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New Year,
New Band,
New Company

Halt, stop! Das war ja der Titel
einer alten John Mayall Schall-
platte, aber so dhnlich kobnnte
es auch bei der ST Computer
lauten: Neues Jahr, neue Leute
in der Produktion (z.B.
Layout) und eine in der Zwi-
schenzeit nicht mehr ganz so
neue "Merlin® Computer
GmbH.

Ja, die ST Computer geht jetzt
in das dritte Jahr. Als wir im
Januar 1986 der staunenden
Offentlichkeit die erste Ausga-
be prisentierten, wufite noch
keiner, wie sie sich entwickeln
wiirde. Wenn man die 64-seiti-
ge Premierenausgabe mit der
Ausgabe vergleicht, die Siejetzt
in der Hand halten, fallen ei-
nem doch schon einige Unter-
schiede auf, die nicht zuletzt
auch durch Sie, liebe Leser/in-
nen, so deutlich ausgefallen
sind. Sicher ist jedenfalls, daR
es in Zukunft mehr Hardware-
projekte wie den Easytizer ge-
ben wird.

Damit die Qualitidtder ST Com-
puterauch optisch besser wird,
haben wir die ST Computer ab
dieser Ausgabe in ein neues Ge-
wand, sprich Layout, gesteckt.
Dabei haben wir auch einigen
Leservorschligen Rechnung
getragen. Deshalb -auchin Zu-
kunft ist konstruktive Kritik je-
derzeit willkommen.

Bliebe zuletzt noch die "new
company”. Da die ST Compu-
ter ja eine Gemeinschaftspro-
duktion des Heim Verlags und
der ehemaligen ST Computer
Redaktion ist, aber letztere zu-
sitzlich noch mit dem Vertrieb
von Hardware (Easyprom-
mer) und Software (PC ditto)
zu tun hat, haben wir die ST
Computer-Redaktion in eine
GmbH umgewandelt, nimlich
die "Merlin” Computer GmbH.

Auch im neuen Jahr werden
wir weiterhin bemiihtsein, die
Qualitit der ST Computer zu
steigern. Doch dazu sind auch,
wie bereits oben gesagt, Thre
Anregungen und Mitarbeit
durch Beitrige noétig. Und
seien Sie bitte nicht enttiuscht,
wenn unser Telefon auch beim
dritten Versuch besetztist, oder
die Beantwortung IThres Leser-
briefes mal etwas linger
dauert. Wir tun unser moglich-
stes, gelesen wird alles, aber
wirhaben nebenbeiauch noch
jeden Monat eine Zeitung mit
einigem Umfangzu fiillen. Des-
halb versuchen wir im Mo-
ment ein Konzept zu entwik-
keln, das auf Hotline - Basis
arbeitet, das es uns erlauben
soll, beides zu tun.

Ihr Harald Egel
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Klingende Chips -
Sound-Digitalisierer im
Vergleich

Mitden immer grofer werden-
den Speicherkapazititen der
Computer nutzen immer mehr
Software-Hersteller, aber auch
Hobbyprogrammierer, die
Sound-Digitalisierung als ein-
faches und praktisches Mittel,
die Mingel eines Soundchips
zu umgehen. Doch selbst
wenn der Chip brauchbar ist,
ist es immer noch eine gehori-
ge Portion Arbeit, ihn zu pro-
grammieren. Deshalb stellen
wir Thnen einige der auf dem
Markt erhiltlichen Gerite vor.

Programmierpraxis

Machen Sie Thren Computer zu
einem Instrument, das Sie im-
mer besser beherrschen ler-
nen. Neue Tips und Tricks dazu
geben wir in der dritten Folge
unserer Programmierpraxis.
Unter dem Motto "Programme
von Lesern fiir Leser” ist sicher
fir jeden etwas dabei.

OMEGA Grafik-System

Die Firma OMEGA hat das erste
Grafik-System firden ATARIST
entwickelt. Durch eine Zusatz-
Grafik-Karte stehen bis zu 256
Farben gleichzeitig zur Verfii-
gung, die dazu noch aus einer
Palette von 256000 Farben aus-
gewihlt werden kénnen.
Doch dies ist nur eine der vie-
len Moglichkeiten dieserKarte.
Lesen Sie selbst.



Aus der Hardwarekuche
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Der Easyprommer V2.2

Ein universelles Programmiergerit fiir den ATARI ST, das
nicht nur alle gingigen EPROM:s der 27...-Serie inkl. 27011
(Megabit-Eprom) brennt, sondern auch die modernen
EEPROMs lesen und programmieren kann. Die sehr kom-
fortable Software, natiirlich voll GEM unterstiitzt, erlaubt
alle nur denkbaren Manipulationen. Mit dem integrierten
HEX/ASCII-Monitor lassen sich Anderungen der Daten
blitzschnell realisieren. Der auf der Platine befindliche
Druckertreiber erlaubt das problemlose Drucken der Da-
ten. Zwei Zusatzprogramme ermdglichen das Brennen je-
der nicht kopiergeschiitzten Software direkt von Diskette
einschlieflich Accessories und Autostart-Programmen. Der
Easyprommer wird an den Druckerport angeschlossen und
samt Diskette und Handbuch geliefert.

Easytizer
— der Videodigitizer ohne Geheimnisse

Mit dem Easytizer kénnen Sie beliebige Videosignale von einer
Schwarzweifl- oder Farb-Kamera, Videorecorder oder auch di-
rekt vom Fernsehgerit (mit Composite Video Ausgang) digitali-
sieren und somit auf dem Bildschirm Thres ATARI ST sicitbar

machen.

Der Easytizer wird am Modul-Port des ST angeschlossen. Die
Auflsung betrigt 800x600 Bildpunkte, so dafl in mittlerer Aufls-
sung 640x200 Bildpunkte in vier Graustufen dargestellt werden
kénnen. In dieser Betriebsart werden 12,5 Bilder in der Sekunde
wiedergegeben! Im hochauflésenden Modus werden 640x400
Bildpunkte in Schwarzweifl wiedergegeben.

Besondere Merkmale des Easytizers:

— Software vollstindig in Assembler

— Abspeichern der Bilder im DEGAS-Format

— Spiegeln eines Bildes in horizontaler und vertikaler Ebene

— Invertieren eines Bildes

— Fin beliebiger Bildausschnitt kann in ein mit der Maus wihl-
bares Format verkleinert oder vergrofiert werden

— Animation mit beliebig vielen Bildern méglich, nur durch die
Kapazitit des Rechners begrenzt (beim Mega ST4 iiber 100
Bilder)

- Eingebauter Druckertreiber fiir die mittlere Aufldsung fiir
NEC P6/P7 und EPSON oder Kompatible

— Wahlweise automatische oder manuelle Helligkeitseinstellung

— Schnappschufd

Lieferumfang:

1.) Fertiggerit
komplett aufgebaut und gepriift, inklusive Diskette mit der
Easytizer Software und Bedienungsanleitung. Preis: DM 289,

2.) Teilesatz
Fiir Bastler liefern wir einen Teilesatz bestehend aus:
~ doppelseitiger, elektronisch gepriifter Platine mit Lotstopp-
lack und Bestiickungsaufdruck sowie vergoldeten Anschluf}-
kontakten
— fertig programmiertes GAL 16V8
- Quarzoszillatormodul 32 MHz

— Diskette und Bedienungsanleitung Preis: DM 129,-

Hiermit bestelle ich

(0 Easyprommer (Fertiggerit)
fiir DM 349,

() Easyprommer (Bausatz)
fir DM 298, -

[J Easytizer (Fertiggerit)
fiir DM 289, -

O Easytizer (Teilesatz) (w. o. beschrieben)
fiir DM 129,—

1 128 KByte EPROM-Karte (fertig bestiickt 0. EPROMs)
fiir DM 58,—

[J Verlingerungskabel fiir Easyprommer
fiir DM 39,90

Versandkosten: Inland DM 7,50 Ausland DM 10,-
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse

[J Vorauskasse
] Nachnahme

Name: Vorname:
Strafle: Ort:
Unterschrift:

Bezugsquelle:

‘_’ computer gmbh
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Das erste Spiel von
Application
Systems

Nachdem die Heidelber-
ger Softwareschmiede
schon  Anwenderpro-
gramme wie z.B. Si-
gnum! oder STAD auf
den Markt gebracht hat,
kann man demnichst
auch das erste Spiel er-
werben. Bei BOLO han-
delt es sich um eine

Breakout-Version, die ih-
resgleichen sucht. Beste-
chende Grafik und viele
neue Features verspre-
chen viel Spielfreude.
Dabei heilt es, 50 Level
zu Uberwinden, bis der
Mega-Ghost geschlagen
ist. Es wird sowohl ein
Farb- als auch der Mono-
chrommodus unter-
stitzt. Geschrieben wur-
de es unter Megamax
Modula 2, dasauch noch
im ersten Quartal *88 er-
hiltlich sein wird. Der
Preis wird unter DM
100,- liegen.

Application Systems //Hei-
delberg

Englerstr. 3

6900 Heidelberg

Tel.: 06221/300002

Messen und Regeln
mit dem ST
Die Firma WEK-Elektro-

6 ST 1/88

nik bietet ein neu ent-
wickeltes I/O-Interface-
Bussystem fiir den ATARI
ST an. Durch ein vollig
neuartiges Konzept
kann man den ST sehr
einfach zum Messen, Re-
geln und Schalten ein-
setzen. Der flexible Auf-
bau ist fiur jedermann
verstindlich und be-
wirkt, dag sich das Sy-
stem nahezu beliebig er-
weitern l4Rt.

Bild 1:

Durch Bolo
wird die
Breakout
Spielidee ver-
vollkomnet

Bild 2: '
ABACUS, ein ‘

Wirtschafts-
spiel

und eine Experimentier-
platine.

Voraussichtlicher Liefer-
beginn ist Januar ’88.
Der Preis fiir ein System,
bestehend aus Mother-
board, Relais-und Einga-
bekarte, wird wahr-
scheinlich unter DM
200,- liegen.

WK-Elektronik
Postfach 4070
6911 Malsch

Tel.: 07253/23904

ABACUS, das Wirt-
schaftsspiel
DaR  Computerspiele

nicht nur krachen und
knallen miissen, will die
Firma

BWB-Computer

Das Grundsystem be-
steht aus einem Mother-
board im Europakarten-
format mit 6 Slots, wo-
bei sich jeder Slot unab-
hingig adressieren l4Rt.
Es lassen sich bis zu 16
Kartentypen gleichzei-
tig bedienen. An Bau-
gruppenkarten steht fol-
gendes zur Verfiigung: 8-
Kanal-digitale Eingabe-
karte, 8-Kanal-elektro-
mechanische Ausgabe-
karte, 8-Kanal-elektroni-
sche Ausgabekarte, 8-Bit-
Analog-/Digitalwandler-
karte, 8/16-Kanal-Ana-
log-Multiplexerkarte

mit Threm neuen Wirt-
schaftsspiel ABACUS be-
weisen. Bei ABACUS
konnen bis zu funf Spie-
ler aktiv iiber ihr eigenes
Schicksal entscheiden.
Hier darf man wiean der
Borse spekulieren, Ge-
schifte titigen, mit Devi-
sen handeln, Aktien an-
und verkaufen, sowie
Intrigen schmieden.
ABACUS kennt weder
Grenzen im Einfalls-
reichtum noch in der
Vielfalt unentdeckter Fi-
higkeiten. Es ist zum
Subskriptionspreis von
DM 59,- erhiltlich.

BWB-Computer
Gleiwitzerstr. 1
6233 Kelkheim
Tel.: 06195/73346

UPC /
EAN-Barcodes mit
dem ST

FurHindler, die kleinere
Mengen an Produkten
mit maschinenlesbaren
Etiketten versehen wol-
len (z.B. Nachetikettie-
rung), und bei denen
Flexibilitit groR ge-
schrieben wird, gibt es
jetzt ein Programm, mit
dem aufklebbare Barco-
de-Symbole mit Matrix-
druckern erstellt wer-
den konnen. Es stehen
zwel

Versionen (9- oder 24-
Nadel-Drucker) zur Ver-
figung.

Das Programm wird
Uiber Menls weitestge-
hend mit der Maus ge-
steuert. Dort, wo es
zweckmigig erschien,
wird die Bedienung von
erlauternden  Grafiken
auf dem Monitor beglei-
tet. Die Layout-Gestal-
tung bietet weitreichen-
de Wahlmoglichkeiten
an.  Nebenher stellt
es dem interessierten
LaieneineEinfihrungin
das  Verschlusselungs-
prinzip zur Verfiigung.
Der Preis betrdgt fiir die
Programmdiskette DM
155~

Hans-D. Groppler
Auf den Erlen 75
6200 Wiesbaden
Tel.: 06127/61357



IST Freezer'
- NEU ! Erméglicht komprimierte Spei-
cherdumps auf Disk « STOP /GO - Trai-

nerversion flir Spiele moglich - liuft auf

S'W und Farbe sowie beiden TOS-Ver-
sionen mit | MB RAM - Beachten Sie
bitte die (C)-Bestimmungen ! - Wird mit
deutscher Anleitung geliefert.

Preis: DM 148.-*

LISP-Complet™
Superangebot * kom-
pletter  LISP-Lehrgang
und GEM-Programmier-
+ zwel Handbii-
cher fiir Lehrgang und Programmiersy-
stem (deutsch) - kein Kopierschutz - liuft
auf S/W und Farbe auf allen TOS-
Versionen
Preis: DM 98,-*

system

1 ST Speeder™

+ Beschleunigt das Arbei-
ten mit Diskette bis zu
Faktor 10 ! Arbeitet mit
intelligentem Cache-Me-
mory * Ein wirkliches MuB fiir den pro-
fessionellen Anwender - Arbeitet mit
neuem und altem ROM, S/W und Farbe
* Wird mit deutscher Anleitung geliefert
Preis: DM 89,-*

TrashHeap™

Das ultimative 3D- “
Weltraumspiel + Wurde
schon im Fernsehen und "

Radio vorgestellt - Wird
mit 3D-Brille und Anleitung (deutsch)
geliefert - lduft auf S/W und Farbe sowie
unter beiden TOS-Versionen Digi-
sound

Preis: DM 69,-*

BTX ST/ALADIN™

- Endlich BTX auf dem
ST! - Telex tiber BTX -
Seitenabrufe vorpro-
grammierbar, autom.
Einloggen - Einf. von Grafik/Texten
u.v.m. - Erf. ALADIN (Soft-/Hardware)
und S/W-Monitor - Upgrades fir TOS
lieferbar etwa 2/88 - selbstdef. Zeichen
Preis: DM 398,-*

Programmierer fir ATARI ST/AMIGA
gesucht — Schreiben Sie uns !

(DM 1.40 Riickporto liegt bei)
Hiermit bestelle ich

Bestellcoupon
Bitte senden Sie mir kostenloses Informationsmaterial

Name

zzgl. DM 6.- Versandkosten (bei Vorauskasse)
[l per Nachnahme I Verrechnungsscheck liegt bei

Stralle

Ort

ST 188

Intelligent Spooler ST™

Intelligenter Drucker-
Spooler - verbraucht nur
50 KB - Rethenfolge der
Texte dnderbar - Spei-
chert bis zu 16 MB-Daten - Hardcopy
spoolbar + liuft auf S/W und Farbe
Preis: DM 98,-*

Dizzy Wizard™

- Das Spiel. das keinen
Blitter braucht - 100 ver-
schiedene Levels * bis zu
drei Spieler - lduft auf
S/W und Farbe sowie neuem/altem TOS
- Test in ST 9/87 + Digisound

Preis: DM 69,-*

Crypt_it"™ — Daten und Programmver-
schlisselung DM 98.-*

Lock_it™ -*Der Kopierschutz fiir An-
spruchsvolle DM 298.-#

BinLook™ - Die Bildergalerie unter DE-
GAS fur den ATARI ST DM 79.-*
MusiX32™ - Der Musikstandard  auf
dem ST DM 89.-*

Laser Deluxe™'- P 6 und FX 80-Emula-
tor fir ATARI-Laser DM 248.-*

Alle Programme werden auf einseitigen
Disketten ausgeliefert |

ANRUF GENUGT:

069 / 61 40 46

* Alle Preise sind empfohlene Verkaufs-
preise ! Hiindleranfragen erwiinscht !

TounPSeOF TR

Gutzkowstr. 35, D-6000 Frankfurt/M
70, Tel./BTX: 069 / 61 40 46. Telex {iber
BTX. KEIN LADENVERKAUF
Schweiz: Senn Computer AG, Langstr. 31, CH-8021
Zurich, Tel.: 01 1 24 17 37 3 Osterreich: Computer-
Swudio Wehsner GmbH. Paniglgasse 18-20. A-1040
Wien. Tel.: 0222 1 65 78 08

Irrtum und Anderungen vorbehalten.



BN Amateurfunk auf

der Chip Hamburg
‘88
Erstmalig wird vom 21. -
24.Januar 1988 auf dem
Hamburger Messegelin-
de in der neuen Halle 12
eine grofe Elektronik-
und Computermesse un-
ter der Bezeichnung
"Chip ’88" veranstaltet
werden, auf der u.a.
Hobby-Elektronik, Mi-
krocomputer, Software,
Computer-Grafik, Mo-
dellfernsteuerung, HiFi-
Technik und Seatronik
gezeigt werden. Auch
die Hamburger Funk-
amateure werden mit ei-
nem Gemeinschafts-

stand des DARC-Bezirks-
verbands vertreten sein
und modernste Kom-
munikationstechniken

des Amateurfunks wie
Packet-Radio, RTTY usw.
vorfithren. Es werden
allgemeine Informatio-
nen erteilt. Die "Chip
'88” ist an allen Tagen
von 10 — 18 Uhr geoffnet
(Haupteingang Ost).

men, mit Sack und Pack
und des Konigs neuen
Kleidern. Die neuen ko-
niglichen “Herrenaus-
statter” des Hauses Atari
sind die britische Ent-
wicklungsfirma Perhel-
lion und der Chipher-
steller Inmos. Diese bei-
den Firmen haben es
Atari  ermoglicht, der
staunenden Welt ABAQ,
cinen Supermicrocom-
puter, vorzustellen, der
auf dem Transputer-
Chip von Inmos basiert.
Der Prototyp, den Atari
in Las Vegas vorstellte, ist
wohl eher ein Dornré-

schen als ein Erlkonig,
aber bis zur offiziellen

EuropaPrisentation in

COMDEX FALL’87

Verkehrte Welt:
Die Computer
regieren Las
Vegas, die
Gliicksspieler
Wallstreet

Es war die Zeit,"zu der
Roulette im Vergleich zu
Aktienmarkt und Dollar-
kursals krisensichere Ka-
pitalanlage  gehandelt
wurde. Wallstreet war
dabei, Las Vegas den
Rang als groftes Spielca-
sino der Welt miihelos
abzulaufen.

"...die Welt wartetaufein
Wort des Prisidenten...
(Time Magazin vom 5.
November).

Doch wenn es wirklich
so einfach wire, kodnnte
jeder  Melonenfarmer
oder mittelmiige
Opernsinger Prisident
der Vereinigten Staaten
werden.

Ronnie jedenfalls hat es
verstanden, Priorititen
Zzu setzen. Nach dem
Motto: "Wo die Compu-
ter sind, ist die Macht.”,
hat er als erster in der

8 ST 1/88

"Computer Show Daily”
vom 3. November die
COMDEX-Besucher per-
sonlich begraft. Wall-
street und der Rest der
Welt muten noch ein
paar Tage warten.

Die Comdex fand vom 1.
bis 6. November in Las
Vegas statt. Es handelte
sich bei dieser Messe um
eine reine PC-Messe, auf
der sich fast alle Firmen,
die in diesem Bereich ti-
tig sind, ein Stelldichein
gaben. Am hiufigsten
waren demnach natir-
lich PCs, ATs wund
803806er zu sehen. Den
Vogel schof eine 80386-
Workstation mit 25 (in
Worten fiinfundzwan-
zig) MHz Taktfrequenz
ab.  Die  Arbeitsge-
schwindigkeit soll bei
der eines ATs mit 32.5
MHz liegen. Man wurde
von einer Flut von billi-
gen Motherboards  fir
80386-Maschinen  fast
tiberschwemmt.  Ahn-
lich uniiberschaubar
war das Angebot von Er-
weiterungskarten  fir
PC/AT-kompatible Rech-
ner.

Auch Atari ist gekom-

Hannover wollen ihm
Shiraz M. Shivji und sein
Team noch eine ganze
Menge Leben einhau-
chen. Die ersten Exem-
plare sollen dann Ende
1988 uber den Laden-
tisch gezogen werden.

Das Herz des neuen
Rechners ist der T800
mit einer Taktfrequenz
von 20 MHz. Der Chip
leistet dabei 10 MIPS
(Millionen Instruktio-
nen Pro Sekunde) und
1.5 MFLOP (Millionen
FLieBkomma OPeratio-
nen pro Sckunde). Es
konnen 3 gepufferte
Transputerlinks, die
ebenfals mit 20 MHz ge-
taktet sind, verwendet
werden. Die Grundaus-
stattung soll eine Spei-
cherkapazitit von 4 Me-
gabyte RAM und einem
Megabyte  Bildschirm-
speicher (VRAM) haben.
Der Bildschirm kann in
4 Modis betrieben wer-
den:

1280 * 960 4 bits/Pixel

1024 * 768 8 bits/Pixel
640 * 480 8 bits/Pixel
(2 Bildschirmseiten)
512 * 480 32 bits/Pixel

Auf der Transputerplati-
ne soll ein Colorblitter
seinen Dienst verrich-
ten, um einen schnellen
Bildschirmaufbau zu ge-

wiihrleisten. Was
Schnittstellen  angeht,
setzt ATARI bei dem

neuen Transputerrech-
ner auf Standards. Es
wird eine DMA-fihige
SCSI Schnittstelle geben,
fur die eine 40 MB-Win-
chester geplant ist. Auf
der Hauptplatine sind 3
Slots fir Erweiterungs-
karten vorgesehen. Sie
ermoglichen es, die
Speicherkapazitit bisauf
64 MB auszubauen, oder
das System auf maximal

13 Transputer aufzuri-
sten. Der gute alte ST
wird am Transputerrech-
ner nur ein karges Da-
sein fristen. Er wird zum
Ein-/Ausgabe-Prozessor
fur Tastatur, Maus, Flop-

py und was es sonst
noch so an Peripherie
gibt, degradiert. Hinter
vorgehaltener Hand lie
man verlauten, daR er
selbst dafur bald uber-
fliissig  wiirde.  Kein
Wunder, denn wozu
braucht man 4 MB Tasta-
turpuffer, Floppycache
oder Druckerpuffer?

Das Betriebssystem
fir die neue Maschine
trigt den Namen Helios
und soll UNIX-kompati-
bel sein. C-Programme,
die als Quellcode vor-
handen sind, sollen mit
minimalen Anderungen
auch unter Helios com-
pilierbar und lauffihig
sein. Wer schon Erfah-
rung mit den verschie-
denen UNIX-Versionen
hat, kann den Wahr-
heitsgehalt solcher Ver-
sprechen  beurteilen.
Aber warten wir ab. Als
Benutzeroberfliche fiir
Heliossoll eseinen Com-
mand-line-interpreter

geben, der mit der C-
Shell vergleichbar st
und zusitzlich X-Win-
dows Version 11, ein



Windowsystem aus der
UNIX-Welt, hat. Das De-
sign von Helios istaufPa-
rallelverarbeitung  aus-
gelegt. So ist es moglich,
mehrere Prozesse auf
verschiedenen Transpu-
tern gleichzeitig laufen
zu lassen. Die Hardware-
struktur der Transputer
mit den Links ist beson-
ders geeignet, Prozesse,
die durch eine Pipe ver-
bunden sind, auf ver
schiedenen Transputern
laufen zu lassen, und die
Daten via Link zu tber-
tragen. Dieser Mechanis-
mus wird von Helios un-
terstiitzt, und es Fillt
nichtschwer, sich vorzu-
stellen, wie hoch da-
durch die Arbeitsge-
schwindigkeit wird.

Der nachste grofsere
Wurf von Atari wird
dann wohl die 80386-
Maschine sein. Die erste
offentliche Vorstellung
dieses Gerites ist ange-
kundigt fiur die CEBIT
88, die Auslieferung soll
im dritten Quartal des
Jahres beginnen. Was al-
lerdigs an dem von Atari
ausgestreuten  Gertcht
der "speed processor op-
tion” von 16 MHzund 20
MHz dran ist, muR sich
erst noch zeigen.

Ebenfalls von Atari vor-
gestellt wurde eine neue
Serie von Hard-Disk-Dri-
ves genannt, MEGAFILE.
MEGA FILE 20 (20 Mega-
byte) ist das Grundgerit
der Serie. Es hat es einen
19-Pin-DMA-Anschluf

fiir daisy-chaining. Zur
Zeit gibt es noch MEGA
FILE 40. Wann weitere
Gerite aus dieser Serie

erscheinen, steht jetzt
noch nicht fest.
Besonders stolz war

man auch auf den pri-
sentierten CD-ROM/CD-
AUDIO Player. Die opti-
sche Scheibe kann jetzt
nicht mehr nur Musik
wiedergeben, sondern
auch 540 Megabyte Da-
ten verwalten. Atari hat
auch die Audio Playback
Option eingebaut, so
daR das CD-ROM auch

die Fihigkeit besitzt, ge-

wohnliche AUDIO
COMPACT DISKS in her-
vorragender  Qualitit

wiederzugeben. Die Ka-
pazitit von 540 Megaby-
tes entspricht der Daten-
menge, die manaufiber
1000 normalen Disket-
ten oder ca. 200.000
Druckseiten unterbrin-
gen kann. Wie gut dieses
Gerat wirklich ist, wer-
den wir lhnen verraten,
wenn wir die erste CD-
Sammlung damit ko-
piert haben.

Mehr oder weniger gut
kopiert fiir den US-Markt
werden zur Zeit fur den
Atari ST diverse aus
Deutschland kommen-
de Softwareentwicklun-
gen. Manchmal werden
sie auch einfach impor-
tiert. So war die Beteili-
gung an ausstellenden
Firmen fir den ST zwar
wirklich beachtlich,
aber die Ausbeute fur
den gutinformierten ST-
Computer-Leser ist nicht
unbedingt schrinkefil-
lend. Interessanterweise
wird, genau wiein Grofs-
britanien, der ST eherals
Spielerechner  einge-
stuft. Renommierte Fir-
men, wie z.B. HaBa ha-
ben die Konsequenzen
daraus gezogen und sich
von diesem Markt verab-
schiedet.

Auf der anderen Seite
gibtesimmer wieder Fir-
men, die ganz neuindie-
sen Markt einsteigen
oder ihre Palette um Ata-
ri ST Produkte erwei-
tern.

Eine davon ist Foresight
Resources Corporation.
Sie hat die bekannten
CAD-Programme  der
DRAFIX-Serie fur den
IBM entwickelt. Die Um-
setzung von DRAFIX 1
fir den Atari ST wurde
jetzt auf der Comdex in
Las Vegas prisentiert.
Das factsheet” ver-
spricht einfache Hand-
habung, sehr viele hil-
freiche Befehle wie z.B.
stretch, shorten, trim,
bevel, round, fillet, era-

se, unerase etc., 16 Zei-
chenstifte, 11 verschie-
dene Fonts u.v.4a.

Welchen Platz im Kon-
zert der zahlreichen
CAD-Programme Drafix
1 beim Atari ST einneh-
men wird, mufd sichaber

noch zeigen. Ebenso er-
weisen wird sich der
Stellenwert von IDVIEW.
Es handelt sich um ein
dreidimensionales CAD
(computer added de-
sign)-Paket fiir den Mega
ST. Die "features”, die Int-
elliDesign dabei an-
preist, sind dhnlich den
oben beschriebenen, er-
go: test and see.

Ebenfalls jede Menge
neuer “features” - um ge-
nau zu sein, Uber hun-
dert — werden von Soft-
Logik fur die "professio-

nal” -Version des be-
kannten Desktop-Pro-
gramms  PUBLISHING

PARTNER angekiindigt.
Gleichzeitig wurde der
Preis der Original-Ver-
sion (schones Wort fir
veraltet) von 149 US$ auf
89 USS$ gesenkt. PUBLIS-
HING PARTNER PROFES-
SIONAL wird jetzt fur
149 US$ angeboten. Die
neuen Fihigkeiten sind
u.a. automatisches Flie-
Ren des Textes um jede
Graphik, das Einbinden
von Degas Compressed-,
Easy Draw- oder IMG-Bil-
dern, Zoom, sowie das
Importieren von Word
Perfect-, First Word- und
Word Writer-Files.

Eine Moglichkeit, die da-
zu passenden Bilder
selbst zu zeichnen, bie-
tet ProTablet ST von
Quantum Microsystems
Inc. Laut QMIsoll das "di-
gitizer tablet” mit einem
Verkaufspreis von 395
US$ besonders glinstig
werden. Es hat eine Ar-
beitsfliche von ca. 30 x
20 ¢cm (12 x 8 Zoll) und
GesamtmafRe von 45 X
28 x 3 cm. Die Arbeitsge-
schwindigkeit von 60 Pi-
xel pro Sekunde und die
Auflésung von 100 Zei-
len pro Zentimeter wer-
den auch bei der Anfang

1988 erscheinenden
groferen Version 13.0 x
16.5 Zoll (33 x 42 cm)
gleich bleiben. Sie soll
dann 595 US$ kosten.
Ein Treiber-Programm
sowie benotigte Kabel
und Hardware sind je-
weils inbegriffen. Ob
und wie sich ProTablet
ST auf dem deutschen
Markt mit vergleichba-
ren Produkten auseinan-
dersetzten wird, bleibt
abzuwarten.

Ebenfalls ungeklirt ist
noch die Frage des deut-
schen Distributors fur
DO-IT und DESK CART.
Der Slogan "DOS Instead
of TOS” beschreibt die
Zielrichtung von DO-IT.
Ein “complete com-
mand line interpreter”
ersetzt das Desk Top
duch eine MS-DOS-ihn-
liche Umgebung. Alle
unter GEM oder GEM ap-
plications beinhalteten
Programme laufen pro-
blemlos. Die tber 50
"internal  commands”
wie black, dstat, kbrate,
path und wrap sind im
Begleitheft ausfihrlich
erklirt. Leider liegt bis-
her aber noch keine
deutsche Ubersetzung
vor. Vorliegen, neben
DO-IT, tut uns aber auch
DESK CART. Es ist ein
Desk Accessory & Clock
Cartridge. Nach dem
Einstecken in den ST hat
der Benutzer Zugriff auf
Kalender, Termine, No-
tizbuch, Taschenrech-
ner, Schreibprogramm,
AdreRbuch, Telefonliste
VT-52 Terminal, Disk Uti-
lities u.a.m.. Das Cartrid-
ge hat eigene 64k-ROM
und arbeitet problemlos
mit Gem-Applikationen
zusammen. Der ameri-
kanische Preis betrigt
99.95 US$ (DO-IT 24.95
Uss).

Nochmals tberarbeitet
hat Jefferson Software
das MODULA-2 DEVE-
LOPMENT SYSTEM. Das
Programm arbeitet mit
der dritten Ausgabe von
Modula. Dies ist die
neueste von Dr. Niklaus
Wirth (auch Entwickler
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von Pascal) entwickelte
Version. Updates fiir Be-
sitzer von Jefferson Mo-
dula 2 V1.0 sind kosten-
los. MODULA 2 V1.1
wird in zwei “Preisklas-
sen” angeboten: Das
"normale” Paket kostet
49.95 US$, das DEVEL-
OPMENT SYSTEM 79.95
USS. Die Entwickler-Aus-
gabe bietet zusitzlich ei-
ne ausfiihrliche ge-
druckte  Dokumenta-
tion, mehr libraries”
und mehr Programm-
beispiele. Beide Versio-
nen werden inklusive
Source-Codes geliefert.

Fertig und in Vegas erst-
mals vorgestellt wor-
den, ist hingegen der
neue FORTRAN COMPI-
LER von Prospero. Er
liegt bereitsin derRedak-
tion vor. Das Paket ist
nur in englischer Spra-
che erhiltlich. Deshalb
begniige ich mich hier
mit einem kurzen Aus-
zug aus dem "factsheet”:
1) Vier-Fenster-Source-
Editor
2) 289 seitiges Hand-
buch zur Nutzung
von AES Bindings
3) 247 seitiges Hand-
buch zur Nutzung
von VDI Bindings
4) Michtiger symboli-
scher Debugger
5) Verbesserter Linker
6) Verbesserte Kompati-
bilitit des Compilers

Beim LATTICE C COMPI-
LER mussen Sie noch bis
Hannover mit Threr der-
zeitigen Version Klar-
kommen. Falls alles
klappt soll dort die Ver-
sion 4.0 vorgestellt wer-
den. Der LATTICE C
COMPILER istinder Bun-
desrepublik bei zahlrei-
chen Hindlern erhilt
lich (vgl. bereits erschie-
nene ST COMPUTER-
Ausgaben).

Bereits bei anderen Mes-
sen vorgestellt wurden
auch die meisten der in
Las Vegas prisentierten
Spiele. Wir kénnen uns
also hieraufdie wenigen
wirklichen Neuvorstel-
lungen konzentrieren.
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Jetzt endlich erschienen
ist DEFENDER OF THE
CROWN von Cinema-
ware, eine Mischung aus
Strategie und Action. Es
spielt im mittelalterli-
chen England. Die Atari
ST Ausgabe ist bei wei-
tem die spielstirkste Ver-
sion, die bisher vorge-
stellt wurde und hat vie-
le zusitzliche Features
gegeniiber  Versionen
auf anderen Rechnern.

Ebenfalls so gut wie fer-
tig, aber bei der Messe
noch nicht erhiltlich,
war KING OF CHICAGO.
Esspieltin der Zeit Al Ca-
ponesunddrehtsichum
die Bandenkriege der
dreiiger Jahre.

In den USA vorgestellt
werden die Cinemawa-
respiele von Mindscape.
Ebenso von Mindscape
repriasentiert wird Hew-
son Consultants. Ehema-
lige C64-Besitzer ahnen
was jetzt kommt - es
stimmt. DAS Weltraum-
schieBspiel wird dem-
nichst fir den Atari ST
erscheinen — seine Idee
wurde oft kopiert, aber
das Original wurde nie
Ubertroffen — URIDIUM.
Der Vertrieb in Deut
schland ist noch nicht
geklirt. Wirwerdenaber
so bald wie moglich mit
mehr  Informationen
aufwarten.

Epyx war da, aber tber
alle Titel, die vorgestellt
wurden, haben wir be-
reits im Messebericht
vondes Sommer-CES be-
richtet. Was wann wir-
klich erscheint — ...?7?

Electronic Arts hatsich —
Erscheinungstermine

betreffend - diesmal
selbst in die Pflicht ge-
nommen. Fest zugesagt
fiir November ist GONE
FISH'N von Interstel. Es
basiert auf dem Konflikt
des passionierten Ang-
lers, der eine Entschei-
dung treffen mufl zwi-
schen arbeiten und an-
geln gehen. Sie haben ei-
nen eigenen kleinen La-
den, der Thnen Ihr Hob-

by erst ermoglicht. Ziel
ist es, durch geschickte
Planung das Geschiift er-
folgreich zu fithren, und
trotzdem moglichst viel
Zeit am See zu verbrin-
gen. Nicht ganz so be-
schaulich geht es bei
STARFLEET II - KREL-
LAN COMMANDER zu.
Die Fortsetzung der Star-
fleet Saga soll im Dezem-
ber erscheinen und tiber
35 galaktische Regionen
mit mehr als 1700 Ster-
nensystemen Threm Er-
oberungsdrang preisge-
ben. Vor die Herrschaft
tiber das All har Interstel
aber zahlreiche Raum-
schlachten und durch-
kimpfte Nichte gesetzt.

Ein Bonbon am Rande
war der von CSSangebo-
tene "Winterpelz” fiir die
Maus. Diese und andere
Spielereien sind im ko-
stenlosen Katalog von
Computer Software Ser-
vice.

Wie die meisten von Lh-
nen wissen, gibt es fiir
den ST eine Reihe von
Programmen, die einen
anderen Rechner simu-
lieren. Die interessante-
ste Neuheit auf diesem
Gebiet stellt Magig Sac+
dar. Der bereits in Heft
2/87 der ST-Computer
getestete Macintosh-
Emulator wurde um we-
sentliche Features erwei-
tert. Es ist in der neuen
Version moglicn, die
Harddisk des ST auch fiir
den Macintosh-Betrieb
zu nutzen, und auch von
Harddisk zu booten. Der
Speicherausbau der Me-
ga-STs wird voll unter-
statzt, d.h., bis zu 3900

KByte konnen unter
dem Mac-System ver-
wendet werden. Der
Clou ist jedoch eine

Hardware-Erweiterung,
die es ermoglicht, Mac-
Disketten mit den Atari-
Laufwerken zu lesen.
Das Kistchen mit den
Ausmafien von 2 Ziga-
rettenpickchen  wird
einfach auf den Floppy-
bus gesteckt, und man
kann umschalten zwi-
schen Macintosh- und

Atariformat. Das miihe-
volle Ubertragen von
Dateien tiber die serielle
Schnittstelle entfillt da-
mit. Der Preis fiir den
Emulator betrigt 280
Dollar. Leider war nicht
in Erfahrung zu bringen,
wann das tolle Kistchen
in Deutschland verfig-
bar sein wird.

Mehrere interessante
Produkte gab es an dem
Stand von Supra Corpor-
ation zu sehen. Eine
Harddisk mit 250 MB
wurde angeboten und
ist mit ca. 4000 Dollar
nicht zu teuer, wenn
man bedenkt was 12 SH
205 mit 20 MB kosten.
Fir die stolzen Besitzer
von Mega ST’s gab es ei-
nen besonderen Lecker-
bissen. Die Harddisk
zum Einbau in das Ge-
hiuse des Mega ST mit
20 MB fir 650 Dollar.
Oder far alle STs die 10
MB-Floppy mit80 msZu-
griffszeit fiir 895 Dollar.

—

Eine  AbschluRbemer-
kung zu der ganzen Mes-
se: In mancher Hinsicht
sitzen wir in Deutsch-
land noch auf den Biu-
men. Umgedreht sitzen
viele Firmen in Amerika
auf dem hohen Rof
(Germany ? That's in Eu-
rope, isn’tit ?). Aufjeden
Fall weifd man nach dem
Besuch einer amerikani-
schen Messe wie der
COMDEX in der Regel
mehr als die deutschen

Niederlassungen der
amerikanischen Fir-
men. CERLAL)



D urch kluges und phantasievolles Han-

deln hat sie Hessen zu einem bliihenden Land
gemacht. Die Wirtschaft floriert, es gibt Arbeit
und Brot fiir alle. Siegreich verteidigte sie ihr
Land gegen feindliche Angriffe. Viva Maria Th.!
Mdchten Sie auch einmal in die Rolle eines
Regenten schliipfen?

Was Sie dazu haben sollten: Feierabend,
1-7 Freunde zum Mitspielen, einen ATARI
ST-Computer mit mind. 512 KByte RAM und
TOS im ROM, Farbmonitor oder TV-Modula-

Wo Sie ihn bekommen: Im Systemfachhandel, direkt bei CCD - BurgstraRe 9 - D-6228 Eltville - Tel.: 06123/16 38, oder vom Weihnachtsmann.
Was Sie sonst noch brauchen: DM 129,- zuziigl. DM 3,- Versandkosten (Inland), DM 6,- (Ausland). Bei Nachnahme-erhoht sich der Betrag

DAS IST DIE KRONUNG!

tor, optional 1-2 Joysticks, ev. 1 bis n Flaschen
Wein.

Was Sie davon haben: Ein intelligentes Wirt-
schaftsspiel, ein raffiniertes Strategie-/Taktik-
spiel, ein spannendes Simulationsspiel, ein
phantastisches Rollenspiel - ein aufregendes
Gesellschaftsspiel in luxuriser Aufmachung
mit reichhaltiEer Ausstattung (Spielplan, Spiel-
steine, 3 Disketten, detaillierten Bildschirm-
grafiken und Animationen...), viele Abende in
geselliger Runde.

jeweils um DM 5,-.

Da staunt der Kurfiirst

und der Landgraf argert sich.
Sie hat es geschafft -

Maria Th. ist Kaiserin!

Kein Wunder: ...

KAISE

—_—

Das Spiel um die Krone




Chips

Sound Sampler im Vergleich
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Aufder Suche nach Techniken,
die unseren geliebten Compu-
ter immer menschenihnlicher
werden lassen, wardie Digitali-
sierung von Ténen ein grosser
Schritt. Die Zeiten der muhsa-
men Sprachsynthese, in der
wir iiber eine kaum verstindli-
che Metallstimme jubelten,
sind in vielen Bereichen ver-
gessen. Durch die kontinuier-
lich wachsenden Speicher-
mengen und die Produktion
schneller und billiger Analog-/
Digital- Wandler stand der di-
rekten  Sprachaufzeichnung
nichts mehr im Wege.

In diesem Artikel werden drei
Soundsampler-Systeme vorge-
stellt. Unter einem System ver-
stehen wir dabei Hardware
und Software. Die Hardware ist
notig, da der ST nicht Gber ei-
nen eingebauten Wandler-Bau-
stein verfugt, aber dazu mehr
im Infokasten.

Natiirlich gibt es noch wesent-
lich mehr Systeme, die sich in
der Leistung und vor allem im
Preis stark unterscheiden. Die
Leistungen reichen dabei von
dereinfachen Unterhaltung bis
hin zur semiprofessionellen
Anwendung. Professionelle
Gerite haben eines gemein-
sam: den hohen Preis, weshalb
sie auch in diesem Vergleich
keinen Platz finden.

Der Bunte

i

PRO SOUND DESIGNER®

VON EIDERSOFT

Dieses System macht auf den
ersten Blick den besten Ein-
druck. Es besticht durch eine
eindrucksvolle  Verpackung
und eine tbersichtliche Anlei-
tung mit korrekter Uberset-
zung aus dem Englischen (dies
ist nicht unbedingt tblich).
Das eigentliche, sehr handli-
che Gerit wird direkt an den
Druckerport  angeschlossen.
Zum Betrieb bendtigt es zusiitz-
lich eine 9 Volt-Batterie.

Color only

Spitestens beim Laden des Pro-
gramms erwartet Sie (viel-
leicht) die erste Enttiuschung:
Was weder aufder Verpackung
noch auf den ersten Seiten des
Handbuches aufgefallen war,
wird plotzlich sichtbar: Das
Programm lduft nur auf einem
Farbmonitor!!! Das Weiterblit-

e
IR
Bild 1:

Das Ein-
schaltbild
des Pro

Sound
Designer
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tern im Handbuch kann das
nur bestitigen:

Besitzer eines Monochrommo-
nitors miissen auf einen schon
tiberfilligen Termin fir eine
Anpassung warten. Nach Aus-
kunft des deutschen Distribu-
tors 'CCD’, wird das Programm
derzeit volligumgearbeitet. Zu
diesem Zeitpunkt war es je-
doch noch nicht fertig.

Nach dem Laden erscheint ¢in
Kontrollbildschirm aufdem al-
le Funktionen uber die Maus
abrufbar sind: Es bestehen ge-
wisse Ahnlichkeiten zu einer
Videorekordertastatur. Weiter-
hin existieren noch eine Reihe
Ikons und Funktionstasten-
Symbole.

Auvfnahme

Die beste Qualitit erreicht

PRO SOUND DESIGNER

BY F.RAHASI
P.BARRATT

B
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man, wenn man das Gerit mit
seinem 3,5mm-Stecker mit
dem Kopfhorerausgang der Hi-
Fi-Anlage verbindet. Das pas-
sende Kabel durfte jeder Radio-
hindler fithren, es kann aber
auch leicht selbstgebaut wer-
den.

Sobald am Eingang ein Signal
anliegt, beginntim oberen Fen-
ster eine Kurve zu tanzen. Da-
durch hat man eine Kontrolle
uber die Aussteuerung des Si-
gnals und kann diese am Laut-
stirkeregler nachstellen. Dies
ist duerst wichtig, denn ein
tibersteuertes Signal klingt ein-
fach grausig.

Weiterhin kann man die Ab-
tastgeschwindigkeit im Be-
reich zwischen 3 und 30 KHz
festlegen, wobei eine Ge-
schwindigkeit von 3 Khz aller-
dings sogar zur Sprachaufnah-
me ungeeignet ist.

Die Aufnahme erfolgt solange,
bis der Speicher voll ist oder
die Leertaste betitigt wird. Das
gesamte Sample erscheint gra-
fisch dargestellt als langes Li-
nienband.

Bearbeitung

Dazu schneidet man zuerst mit
zweiMarken das zu bearbeiten-
de Feld aus. Danach kann man
esdann loschen, wiederholen,
liberspielen (Echoeffekte),
drehen, neuaufnehmen (Se-
quenz bauen) oder vergros-
sern (um genauer abzuschnei-
den). Leider steht, was beson-
ders bei der Loschfunktion ne-
gativ in Erscheinung tritt, keine
Undo-Funktion zur Verfugung,
um irrtmliche Eingaben riick-
gingig zu machen.

Wiedergabe

Wenn sie nicht die richtige Ver-

sion mitdem sogenannten "Hi-
Fi Upgrade Kit” besitzen, kon-
nen Sie nur IThren Monitor als
Ausgabegerit benutzen und
verpassen somit "das beste Er-
gebnis, aber setzen Sie sich in
Verbindung mit uns, usw...".
warum diese Ausgabemog-
lichkeit von der Herstellerfir-

ma nur als Zusatzteil betrachtet
wurde, ist ein Ritsel. Bei der
hier vorgestellten Version ist es
jedoch enthalten und im Preis
inbegriffen.

Neben der einfachen Tonwie-
dergabe des sich im Speicher
befindlichen Samples besteht
die Moglichkeit die Funktions-
tasten mit einzelnen Sequen-
zen zu belegen; eine Art Minita-
statur mit 8 Tasten.

Extras

Das Programm sicht es vor, die
Wiedergabe durch ein exter-
nes, akkustisches Signal auszu-
losen; der Ansprechpegel ist
dabei variabel. Vielleicht kann
man damit die Schwiegermut-
ter erschrecken.

Die wohl interessanteste Mog-
lichkeit ist das Einbauen von
gesampleten Sequenzen in ei-
gene Programme. Im Hand-
buch findet man dazu Erldute-
rungen und auf der Programm-
diskette die notigen Maschi-
nencoderoutinen.

Esist zu bedauern, dag sich die
mit der Verpackung erstrebte
Professionalitit nicht ganz auf
die Software Gibertrug. Befehle
zum Andern der Farben sind
ebenso unnotig wie das Brem-
sen der Ablaufgeschwindig-
keit bei der Mausbewegung.
Ein interessantes Plus ist aller-
dings der eingebaute Sound-
chip-Editor, mit dem man die
verschiedenen Register des AY-
3-89190 ansprechen und ihm
dadurchalle moglichen Geriu-
sche entlocken kann. Wer die-
se mit gesampletem Sound
kombinieren mochte und mit
einem Farbmonitor arbeitet,
dem sei zu diesem Gerit gera-
ten.

Der Sparsame

ST REPLAY VON
MICRODEAL

ST-REPLAY beinhaltet ein dhn-
lich grofes Hardwaremodul
wie das vorherige Modell. Im
Handbuch liegt allerdings eine
deutliche Schwiiche. Der Her-
stellerfirma Microdeal hingt

leider der Ruf an, recht seltsa-
me Ubersetzungen zu liefern,
die nicht selten zum Original
kontroverse Beschreibungen
liefern. Als extremes Beispiel
wurde das Hardware-Modul
mit "Diskette” tUbersetzt, die
man danninden Cartridgeport
stecken sollte. Wer sich an die-
se Anleitung hilt, wird sich si-
cherlich wundern. Der eben-
falls mitgelieferte englische
Text erlaubt aber eine personli-
che Interpretation des Hand-
buches. Trotz allem bleibt posi-
tiv zu bemerken, da® uber-
haupt eine deutsche Anleitung
beiliegt — nicht jedes englisch-
sprachige Softwareprodukt hat
das zu bieten,,

Das Modul wird entgegen den
anderen zwei Produkten an
den Cardridgeportangeschlos-
sen. Dadurch entfillt die exter-
ne Stromversorgung per Batte-
rie oder Netzteil. Der Drucker-
port bleibt dadurch dem Druk-
ker vorbehalten, der ROM-Port
ist natiirlich belegt, aber ir-
gendwo muf man ja an den
Rechner ran. Die Verbindung
mit der Tonquelle erfolgt tiber
gingige ChinchBuchsen und
belegt lediglich zwei Buchsen
an der Stereo-Anlage.

Die Software

Nach dem Laden erscheint ein
Kontrollbildschirm, der durch
seine Einfachheit beeindruckt.

l o=l N

Bild 2:
Das Menii
des Pro
Sound
Designers
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Der Versuch Funktionen mit
der Maus anzusprechen, schei-
tert, denn die Befehle sind nur
tber Funktionstasten oder Ta-
stenkombinationen auszufiih-
ren. Eigentlich schade, denn
wer sich an den grauen Helfer
gewohnt hat, wird ihn sicher-
lich vermissen.

Laut Handbuch wurde der Be-
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dienungskomfort nur gesenkt,
damit der maximale Speicher-
platz zur Verfigung steht. Zwar
geht ST-REPLAY wirklich am
sparsamsten mit dem Speicher
um, jedoch bleibt fraglich, ob
mit diesem Konzept der richti-
ge Weg eingeschlagen wurde.

Manche Befehle wurden auf
der Tastatur so dicht nebenein-
ander gelegt, daR die Gefahr, ir-
reparable Eingaben zu ma-
chen, rechtgrofist. So liegtder
Befehl zum Sample loschen
(ohne Bestitigung!!) direkt ne-
ben der Lautstirkeeinstellung.

Aufnahme

Nachdem man das Wandler-
modul an den Kopthoreraus-
gang seiner HiFiAnlage ange-
schlossen hat (Kabel bitte
selbst besorgen), empfiehlt es
sichdieLautstirke anzupassen.
Das geschieht mittels einer auf
dem Bildschirm erscheinen-
den Aussteuerungsanzeige.
Die zweite, auch etwas direkte-
re Methode, ist das "Monitor-
ing’, welches das direkte An-
horen der Aufnahmequelle
nach dem Wandeln erlaubt.
Dadurch lassen sich Ubersteue-
rungen und auch klangliche
Unterschiede in Abhingigkeit
von der Samplingrate erken-
nen.

Ist die Qualitit nicht befriedi-
gend, kann man durch soforti-
ges Probieren die Samplefre-
quenz erhohen, und zwar, bis
sie ausreichend ist. Bei einfa-
cher Sprache genutgt eine Sam-
plingrate von 10 Khz. Musik
hingegen erfordertdie hochste
Qualitit. Insgesamt stehen
sechs verschiedene Frequen-
zen zwischen 5Sund 31 KHz zur
Verfugung,.

Nach erfolgter Einstellung be-
ginnt die Aufnahme, und so
lange, bis der Speicher voll ist,
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oder sich Thr Finger auf der Es-
cape-Taste niederlit. Die Auf-
nahme wird dann alsKurve im
Editorfenster dargestellt.

Klangbearbeitung

Ahnlich wie beim Prosound er-

folgt auch die Bearbeitung des
Sounds. Der mit zwei Marken
begrenzbare Ausschnitt steht
zum Horen, Loschen, Verbin-
den, Wiederholen, Invertie-
ren, Neuaufnehmen, Laden
oder Speichern bereit. Eine zu-
satzliche Funktion "Fading”, er-
moglicht das Ausblenden am
Ende des Stiicks und verhin-
dert so manche abrupte En-
dung.

Wiedergabe

Die Alternate-Taste spielt hier-
bei eine grofe Rolle, denn sie
schaltet zwischen Monitoraus-
gabe und direkter Ausgabe
tiber den Wandler auf einen
Verstirker um. Das gespeicher-
te Sample kann nun entweder
in voller Linge oder nur aus-
schnittsweise ausgegeben wer-
den. Zum Einbinden in eigene
Programme stehen auf Disket-
te die notigen Routinen zur
Verfagung.

Eine andere Moglichkeit ist die
Verwendung der von ST-Re-
play aufgenommenen Sam-
ples in das ebenso aus dem
Hause Microdeal stammende
DIGI-DRUM. Eshandeltsich da-
bei um eine Rhythmusmaschi-
ne, die in bestimmten Ryth-
men die gesampleten Sounds
ablaufen liRt. Damit konnen
Sie eigene Gerdusche, z.B. das
Bellen Ihres Hundes oder das
Startgeriusch Ihres Porsche
(natirlich das des Zweitwa-
gens, der Jaguar ist dazu zu lei-
se!) in den Rhythmus ein-
bauen.

Kurz gefafit, ist STREPLAY ein
einfaches System, das durch
sein Konzept (DIGI-DRUM und
Einbau in eigene Programme)
gute Zwecke erfullt. Aufgrund
seiner sparsamen Software bie-
tet es die lingste Samplezeit al-
ler Systeme, beherrscht aller-
dings nur die wichtigsten Be-
fehle.

Der Alleskonner

AS SOUND SAMPLER Ii
VON G-DATA

Die Arbeitsweise des GDATA-
Samplers ist etwas anders als
die der ersten zwei Gerite. Von
vornherein gibt es zwei ver-

schiedene Wandler und auch
zwei verschiedene Software
Versionen, die man getrennt
erwerben muf. Zwar hat man
dadurch die freie Wahl der Ge-
rite, muf allerdings etwas tie-
fer in die Tasche greifen.

Die Hard- und Software ist un-
tereinander kompatibel und
bietet, wie vom Preis her zu er-
warten, auch unterschiedliche
Leistungen. Wir haben uns fir
die bessere Version entschie-
den, da sie sich, hauptsichlich
aufgrund der Software, positiv
von der Konkurrenz unter-
scheidet.

Der A/D-D/A Wandler besteht
aus einem 12X15 c¢m grossen
Kistchen, das mit einem ca.
80cm langen Kabel an den
Druckerport  angeschlossen
wird. Es ist daher flexibel und
kannauchabseitsdesRechners
stecken. Der Druckerport wur-
de durchgeschliffen; wodurch
das Umstecken des Druckerka-
bels entfillt. An der Ruckseite
des Samplers stehen drei 3,5
mm-Buchsen (Eingang, Aus-
gang und Netz) zur Verfigung.
Die Versorgungsspannung lie-
fert das mitgelieferte Netzteil.

Auf der Frontseite befinden
sich drei Regler: Lautstirke Ein-
gang, Lautstirke Ausgang so-
wieein Hohenfilter, der storen-
de Frequenzen aussiebt.

Weiterhin ist ein Peek-Indika-
tor vorhanden, mit dem man
ohne viel Probieren die Aus-
steuerung einstellen kann, ein
Resettaster, der den momenta-
nen Programmablauf unter-
bricht und ein Schalter zum
Umschalten zwischen Aufnah-
me und Wiedergabe. Alles in
allem eine anspruchsvolle
Hardware, die zusitzlich noch
sehr ansprechend gestaltet ist.
Doch auch die einfache Hard-
ware-Version ist nicht zu unter-
schidtzen. Sie unterscheidet
sich von der obigen Version le-
diglich durch den fehlenden
Peek-Indikator, den Ausgangs-
regler und den Hohenfilter.
Bastler konnen sich dieses Ge-
rit auch selbst bauen, denn in
der einfacheren Softwarever-
sion ist der komplette Schalt-
plan dafir enthalten.



TEAC-Diskettenlaufwerke fiir Atari ST:

vollkompatibel, leise, 12 Monate Garantie, anschluBfertig, inkl. Kabel, Netzteil, Metallgeh&use.
TEAC FD 35 FN bzw. FD 55 FR. Siehe auch Test in 68000er 8/87.

@

2 5 298~
® 720 KB

® Doppelstation 1,4 MB: 589.-

@

O &
5,25” =

o 720KB 3 6 9 S :

. 40/80 Tr. Umschaltung optional @

Ab sofort lieferbar: Doppelstation 1,4 MB, bestlickt mit 2 x 1037 A, Superpreis 549.-

Brandneu: NEC 1037

Superflaches Diskettenlaufwerk mit einer Bauhdhe von
nur 25,4 mm und einer Kapazitat von 1 MB (unforma-
tiert). Anschluffertig und vollkompatibel.

298.

Alle Laufwerke auch als Bausatz (Netzteil vormontiert) lieferbar. PreisnachlaB 30.-

f Frank StrauB Elektronik, St. Marienplatz 7, Tel. 0631/ 16258
Se 6750 Kaiserslautern

Public-Domain Softwarepakete
+ 5 Markendisketten MF 1 DD, doppelseitig forma-
tiert und gefiillt mit guter Public-Domain Software

Paketpreis nur DM 45, —

Y HWednac Vfﬁs‘(z/(/y(’éﬁf *

3 Pakete nur DM 119, —
6 Pakete nur DM 219, —

MUC Calc

Firmencontrolling

MUC Calc ist ein Softwareprodukt zur Uberwachung und Planung Ihrer Firmenfinanzen ilber einen Zei-
traum von 5 Jahren. MUC Calc wurde speziell aufgrund der Anforderungen von kleineren und mittelst4n-

dischen Unternehmen entwickelt und getestet.

— Monats-, Quartals- und Jahrestiberwachung/Planung der Firmenfinanzen iiber 5 Jahre

Dateneingabe und Dateniibersicht in Tabellenform und

— automatische grafische Aufbereitung aller relevanten Firmendaten (Kuchen-, Balken- und Liniengrafik)

auf Bildschirm und Drucker

— automatische Dateniibernahme aus Programmen der fibuMAN Reihe (fibuMAN e,f,m)
— auf Wunsch spezielle Anpassung an Ihre Firma
— MUC Calc lduft mit SW Monitor auf allen Atari ST Konfigurationen (auch MEGA ST und Harddisk)
— MUC Calc l4uft vollstdndig unter GEM und wurde besonders hinsichtlich einfacher Bedienung aus-

gelegt.
— kein Kopierschutz, Updateservice

Fordern Sie unverbindlich das MUC Cale Info an.
DEMO Disk mit Handbuch 60 DM (wird beim Kauf angerechnet — nur gegen V-Scheck oder NN)
MUC Cale kompl. mit deutschem Handbuch/Diskette 398 DM

1st PROPORTIONAL

(siehe Testbericht ST-Computer 6/87)

1st PROPORTIONAL erméglicht Ausdrucke von 1st Word/1st Word Plus Texten in Proportionalschrift
im Blocksatz. Dadurch erhilt man Ausdrucke, die gesetzten Texten in nichts nachstehen. 1st PROPOR-
TIONAL unterstiitzt alle proportionalschriftfdhigen Nadeldrucker (9, 18, 24 Nadeln) und proportional-
schriftfahige Typenraddrucker (mit entsprechendem PS-Typenrad).

- lduft vollstdndig unter GEM (SW-Monitor), unterstiitzt alle Optionen von 1st Word Plus

— verschiedene Zeilenlineale in verschieden breiten Proportionalschriften im Blocksatz!

— im Text integrierte Grafik kann in 3 verschiedenen GrofBen gedruckt werden, dadurch Ausdruck exakt
wie auf dem Bildschirm oder unverzerrter Ausdruck (Kreise bleiben rund, auch bei 24 ND!)

matischer Durchnummerierung; wichtig bei umfangreichen (wissenschaftlichen) Arbeiten.
~ 1st PROPORTIONAL wird mit Druckertreibern fur NEC P5/6/7, TA GABI 9009, Brother HR 15,
HR 25, 35, EM 701, 711, 811, LQ 800, Seikosha SL 80 AI, STAR NL 10, FX 85, auf einer einseitigen
Diskette mit 60-seitigem, deutschen Handbuch geliefert (weitere Druckeranpassungen auf Anfrage).
— 7-seitiges Info mit Probeausdrucken anfordern — (bitte 2,00 DM in Briefmarken beilegen)

1st PROPORTIONAL kostet nur 95 DM

Grafiktreiber fiir 9, 18, 24 Nadeldrucker, dadurch endlich satte Schwirzen auch auf 24 Nadeldruckern
Verkettung von bis zu 25 Texten im Ausdruck bei wahlfreien Druckoptionen fir jeden Text und auto-

Hans Christian Knif} - Viktoriastr. 9 - 5100 Aachen - 0241/547 34

Modula li-Dev. V3.0 . 294,95 DM

Cambridge Lisp . ........ DM 299, -
Lattice C V3.04 ......... DM 194,95
MECBake ... v vom o s DM 99,95
Personal Money M. ... ... DM 59,95
Deep Space............ DM 59,95
Electronic Pool ......... DM 42,95
MCC-Pascal V2.0 ....... DM 175,95
MCC-Bcepl-Compiler. . .. .. DM 189, -
Cornerman............. DM 59,95
CEBAll o son s s mee an DM 52,95
Terristal Encount. ....... DM 32,95
Psion Chess ........... DM 59,95

Central Point -
Copy II/ST-Kopierprogramm DM 99, -
MCC-Assembler. . .. .. DM 99,95

Kostenlose Prospekte von...

@WT@ Computerversand CWTG

Joachim Tiede
BergstraBe 13 - 7109 Roigheim
> 06298/3098 von 17-19 Uhr

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

1 PDO1-PD10) 2 PD11-PD20 3 PD21 - PD30
aus aus aus
ST-Computer] ST-Computer] ST-Compute

4 10 PD-Disk 5 10 PD-Disk 6 10 PD-Disk
aus aus aus
Kalifornien Kalifornien aller Welt

7 10 PD-Disk 8 10 PD-Disk g 10 PD-Disk
aus aus aus
Kalifornien Kalifornien Kalifornien

10 PD 31-PD 401 1 PD41-PD51

1 2 10 PD-Disk
aus aus aus
ST-Computer] ST-Computer] aller Welt

:13 10 PD-Disk 14 10 PD-Disk 15 10 PD-Disk
aus aus aus
Kalifornien Kalifornien Kalifornien

Paket Enthélt PD 52-61 aus ST-Computer.
Fugger » Ausland * Kepler » Eti-

16 Master * Trio % Kerne % MeBwert,
etc...

Paket Enthélt PD 62- 71 aus ST-Computer.

_I E-Plan » Paintlux « Degas Elite « Font-

maker * Vang Gogh * Orbit * Roulette

u.v.m.
Paket = Label, schones Etikettprg. * GfA +
Logo Prgs * Meteosat Diashow * Kiss-
_|18 demo * Heinzelmann  Trek 2 Text-
adventure +* Miami Digisound (1MB) =

Paket Enthélt PD 72 - 81 aus ST-Computer. Z. B.
Videoarchiv * Maxidisk * Datebook *

19 Periode « AESLIB « U__Boot * Fonts fir
PD 40 * Malprogramm * etc...

Paket Enthait PD 82 -91
+ Updates U1 und ,U2" aus ST-Com-

20 puter, z. B. Skat, Grusel, Masterpainter,
Starofix, Hypervoc, etc...

Paket Enthalt PD 92-101 aus ST-Computer.
21 Z.B. ST-Speech * ST-Klick * MACPAN *

Minenfeld « Missile und vieles mehr

GE-Soft

COMPUTER
520 STM incl. Maus u. ROM
Monitor SM 124

568 -

448-
520 STM incl. Maus u. Rom, Monitor SM 124 998

1040 STF incl. Maus, ROM, Monitor
LAUFWERKE

JVC Diskettenlaufwerk

2 x 40 Track im Stahlblechgehduse
5 1/4" incl. Netzteil

1498 -

anschluBfertig fir ATARI nur 298,

NEC 1036 A

anschluBfertig fir Atari im Stahlblechgehduse 328.-

NEC 1036 A wie oben, jedoch als Bausatz
mit sémtl. Kabeln, etc. n

3 1/2" Laufwerk NEC 1036A wie oben;
jedoch als A- oder B-Lauferk (schleifbar)
FESTPLATTE

20 MB - bootféhig

Gehduse gleichzeitig als Monitorstander
nutzbar, erweiterbar auf 40 MB,

lieferbar Mitte November

DRUCKER

STAR NL 10 n

TA TRD-170 S-Typenraddrucker

ur 298.-

nur 398,-

1.098,-

ur 548

incl. Treiber-Software fiir ST - anschluBfertig nur 888 -
KABEL

Andurlin * Minigolf *+ Trash * Sharp *
Paket

Enth&1t PO 102-111 aus ST-Computer,
Z.B. Lohnsteuer * Aktfie * Depot *
2 Poster * Napoleon * Oruckerutilities *
Wordlplus Uttlities * Soundcomputer...

Enthdit 12 Disks aus Kalifornien.
Protect schOtzt vor Viren * NeoCalender
erstellt Kalender aus Ihren Bildern *
neue Borders fOr Printmaster * ArtDeco
fFonts fir Degas Elite * Bannermaker *
Turtel Harddiskbackup * Spiele etc....

Pake!

| 23

Gewiinschte Pakete ankreuzen u. Bestellung einsenden an:

IDL-Software

— Public Domain —
AlkmaarstraBe 3 - 6100 Darmstadt 13

Info-Diskette Nr, 4 DM
PD-Liste + Clip Art fir PubHsh‘mo Partner

NACHNAHME
(Nur Inland, zuzGgl. DM 5,— NN-Gebdhr)

D Scheck dber DM liegt bei,

® Atari ST auf Scart nur 49,80
@ Atari auf Chinch nur 44,80
SPEICHERERWEITERUNQEN
e Aufristsatz auf 1 MB nur 128
® Platine - teilsteckbar auf 1 MB nur 198-
DISKETT
@ Fuji 10 St nur 29,95
GE s 5300 Bonn 1
- o Graurheindorfersir.
B 0228-694221

Preise wie noch nie 11!
Durch tigliche Aktuallisierung der Preise Il
GFA-Basic/Compliler DM 87,00 .
Alle Games mit mind. 20% Rabatt
Paderc.FL1 279.-512K weide 225 s

CompTec GbR, Griiner We
3584 Zwesten, 05626/5694}431
HARD+SOFTWARE ATARI ST
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Der AS
SOUND
SAMPLER II
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Die Software

Spitestens nach dem Laden
wird klar, dag das Programm
so einiges zu bieten hat: im
Vergleich zu den anderen Sy-
stemen nidmlich wesentlich
mehr Komfort und Feinheiten.
Sogar der Anschluf eines MIDI-
Keybords wurde eingebaut.
Aber alles der Reihe nach.

Desk File Zoom Sample Sequence Keyboard Pattern
! Sampling Plo

einzelnenPatternkannman, in
einer Ablaufliste zu einer Se-
quenz vereinen. Die angegebe-
ne Pattern werden der Reihe
nach abgespielt, und zwar je-
des fiir sich mit variabler Ge-
schwindigkeit und unter-
schiedlicher Anzahl. Somit
kann man durch Wiederholen
einzelner Pattern ein minuten-
langes Musikstiick generieren,

[ TelE o] (= e %o | [Play = ][Hide Blk]

AS SOUND SAMPLER 1
VERSION 3.T4 OCTOBER 1387

[reremr [ [ BL] 8] e[ € [0 [0 | [Rec__ = |[Save Bik]

AL LUNING

[orser]e [+1]3 ]

st sece A\

Sa
-

orrset mate | O | +00 0'

OFFSET RATE | & ina-

[BIks %] [Mix 7] [Echo™ ]

W

SEQUENCE

Zur Aufnahme

Hier gibt es nichts Neues, bis
aufdie Tatsache, da derim Ge-
rit vorhandene Lautstirkereg-
ler in Kombination mit dem
PeekIndikator sich zur Aus-
steuerung wesentlich besser ei-
gnet als ein Lautstirkeregler an
der Tonquelle. Es isteben doch
einfacher, dies gleich neben
dem Rechner einzustellen, als
an einer acht Meter entfernten
Stereoanlage.

Die Verarbeitung

Hier liegt zweifelsohne die
Stirke dieses Programms. Aus
einem Sample kann man einen
Bereich sehr genau ausschnei-
den (die Lupe machts mog-
lich), und diesen als Pattern
ablegen; der Rest dieses Sam-
ples kommt gnadenlos in den
Miilleimer. Ein Patter kann nun
vielfiltigen Bearbeitungen un-
terzogen werden: Mischen mit
anderen Pattern, Unterlegen
mit Echo und Aus- bzw. Ein-
blenden ist kein Problem.

Jetztistaber noch nichtSchlug,
das Beste kommt noch: Die

KEVBOARD

(Pay =] &

iy

odersich eine Politikerrede aus
einzelnen Worten zusammen-
basteln. Wie schon erwihnt,
soll es ja gewisse Musiker ge-
ben, die nach diesem Prinzip
ihre Platten produzieren.

Mit einem MIDI-fihigen Key-
bord lassen sich der Software
noch weitere Features entneh-
men. Man kann nidmlich ein-
zelne Pattern auf bestimmte Ta-
sten legenund diese per Tasten-
druck abspielen.

Weiterhin l4Rt sich ein be-
stimmter Ton, welcher auch ir-
gendein kurzes Gerdusch sein
kann, auf alle Notentbéne um-
rechnen und auf das Keybord
legen. Als Beispiel hierfiir
kénnte man sich den Sound
einer E-Gitarre vorstellen, der
dann, nachdem er in der Ton-
hohe umgerechnet wurde, per
Klaviertastatur aus dem Rech-
ner ertont. Oder auch mit dem
Bellen eines Hundes — hier ist
nurIdeenreichtum gefragt. Lei-
der bleiben einem diese Featu-
res ohne MIDI-Keybord ver-
schlossen, doch bietet der

GDATA-Sampler auch ohne
dies die besten Moglichkeiten
-zur Soundverarbeifung.

ACSound SamplerIlistein her-
vorragendes Paket, das sowohl
aufgrund desHard-alsauch des
Software-Konzeptsim privaten
sowie im semiprofessionellen
Bereich seinen Einsatz finden
kann. Ein Manko jedoch ist,
daR kein Handbuch beiliegt
sondern nur ein File auf Disket-
te. Eswird jedoch aufein kdufli-
ches Buch verwiesen, dasdiese
Lucke fullen soll und laut GDA-
TA giinstig tiber sie zu erhalten
ist.

FAZIT

Dieser Test zeigt deutlich die
Unterschiede der Systeme, vor
allem inder Software, denn die
Samplequalitit der Hardware
ist aufgrund der 8 Bit-Struktur
bei allen dhnlich, nur eben der
Bedienungskomfort ist unter-
schiedlich.

Jetzt kann nur der Zweck Threr
Verwendung dariiber entschei-
den welches Geritsie bevorzu-
gen. DasEinbinden von Ténen
in kleine Programme verlangt
nicht mehr, als das was PRO
SOUND und ST REPLAY bieten.
Der Preis spricht fur PRO
SOUND. Wer aber nicht nur
kurz samplen will, sondern da-
mit experiméntieren und wie
oben beschriecben mehrere
Samples zu einer neuen Se-
quenz zusammenstellen will,
oderden Rechner sogaraufder
Bithne zum Einsatz bringen
sollte, der muf, obwohl dies
dieteuerste Losungist, zwangs-
weise mit dem Sampler und
vor allem mit der Software von
GDATA liebiugeln.

Philippe Lerailler




EIN SOUND-
SAMPLER ?
JA, ABER WOZU?

Die Anwendergruppe ldft
sich nicht klar bestimmen.
Esgibtderen verschiedene,
zum Beispiel den Program-
mierer, der einen Sampler
dazu benutzt, seine eige-
nen Programme zu verzie-
ren. Man stelle sich nurvor,
daft der Computer sich mit
der Stimmeseines Besitzers
zu Worte meldet und Feh-
lermeldungen plotzlich in
gesprochenem  Klartext
ausgibt.

Ich kenne mehr als einen,
der daruber stolz wire.
Oder es wire auch denk-
bar, einen ST zur sprechen-
den Uhr umzufunktionie-
ren. Musik, Geriduche, ge-
sprochene Meldungen
sind eine Reihe von Sa-
chen, die TIhre Programme
attraktiver machen.

Andere Benutzer sind die
Soundbastler, die keine Ru-
he haben, solange sie nicht
den letzen Hit von Michael
Jackson mitder 5. von Lud-
wig van Beethoven ge-
kreuzt oder unglaubliche
Worter in der Mund von
Helmut Kohl geschoben
haben.

Dieerzielbaren Effekte sind
groR. Man denke nur dar-
an, wie leicht sich mit drei
hintereinandergequirlten
Soundsequenzen ein
neues Lied von Modern
Talking gestalten 1aft, wo-
mit ich die Leistungen die-
ser Gruppe jedoch keines-
wegs schmilern mochte
(eventuell sollte man es
einmal rickwirts abspie-
len, vielleicht ...).

Jedenfalls ist ein Sound-
Sampler dafir eine schr
grofRe Hilfe, denn er er-
laubtes, Tone viel besserzu
verarbeiten als mit einem
Tonband.

Furdie Extremform der An-
wendung in dieser Rich-
tung steht der Technomusi-
ker, der die Musik nur noch
als eine Folge von Bytes

versteht. Der Soundsam-
pler wird ihm helfen, elek-
tronische Musik zu produ-
zieren, die "wie die echte
klingt”.

Vielleicht kennen Sie noch
andere Anwendungen fiir
die SoundSampler. Die
Fortschritte der Technik in
diesem Bereich haben da-
zu beigetragen, daR sie
heute jedem Computerbe-
sizer zuginglich ist.

Viel Spa® beim Samplen !!!

EIN WORT UBER
"SAMPLING”

Ein Deutsch-Englisch Wor-
terbuch spricht zum The-
ma 'Sampling’ von Proben
und Mustern!!

Das klingt keineswegs
technisch. Dabei ist diese
Ubersetzung gar nicht so
falsch, wie man es vermu-
tet, Proben sind schlieRlich
kleine Mengen von in gro-
8en Mengen produzierten
Waren. Beim Sound-Sam-
pling wird der Sound (als
grofie Menge) in ganz vie-
len winzigen Teilen verar-
beitet (den Proben!!).

So kommt man hinter die
Technik des Sound-Sam-
plings: Tone werden in er-
ster Linie durch Luftdruck-
schwankungen und ferner
durch elektrische Span-
nungsschwankungen
(zum Beispiel in Ihrer HiFi-
Anlage) produziert. Diese
Tonesind firdas menschli-
che Ohr horbar, doch kann
kein Computer mit diesen
kontinuierlichen (analo-
gen) GroRen etwas anfan-
gen. Jetzt erscheint der
Sampler, dessen Aufgabe es
ist, Analoges in Digitales zu
wandeln (und umge-
kehrt). Stellen Sie sich die
Sportaufnahmen vor, de-
ren Ablauf in einzelne Ab-
schnitte (Zeitlupe) zerlegt
worden sind. Ebenso wer-
den die Spannungen mehr
als tausend Mal pro Sekun-
de gemessen und die so ge-
wonnenen Mefwerte ge-
speichert.

Eine wichtige Komponen-
te dabei ist die Samplingra-
te, also die Anzahl der Mes-
sungen in einer bestimm-
ten Zeit. Je ofter gemessen
wird, desto besser, feiner
wird der Ablauf, der Klang.

Dabei tritt die Tatsache in
Erscheinung, daf eine be-
stimmte  Frequenzbreite
(z.B. bis 20 KHz fur das
menschliche Ohr) die dop-
pelte Abtastrate (also 40
KHz) braucht, um Téne in
ihrer Charakteristik wie-
derzugeben. Ein guter Be-
weis hierfiir ist die CD-
Technik, sie arbeitet mit ei-
ner Samplingrate von 44,1
KHz.

Jeofter natiirlich gesamplet
wird, desto zahlreicher
sind die Informationen,
und desto mehr Speicher-
platz wird benotigt. Das Re-
sultat: Je besser die Quali-
tit, desto kiirzer die Zeit,
die man aufnehmen kann,
Nehmen wir beispielswei-
se eine Samplingrate von
20KHz, sobenotigteine Se-
kunde Aufnahmezeit bei
einer Auflésung von 8 Bit
(1 Byte) exakt 20 KByte
Speicherplatz. Geht man
nundavonaus, daf manet-
wa 800 KByte freien Spei-
cher zur Verfiigung hat, so
kann man 40 Sekunden
(800/20=40) lang sam-
plen. Die damit aufzei-
chenbare Frequenz liegt
bei maximal 10 KHz.

Bei einer geringeren Sam-
plerate, z.B. 10 KByte, wire
die Zeit logischerweise
doppelt so lang (800/10=
80), wobei allerdings nur
noch Frequenzen unter 5
KHz wiedergegeben wer-
den konnen.

Man muf hierbei zwangs-
weise einen Kompromif
zwischen Aufnahmedauer
und Aufnahmequalitit ein-
gehen?

Wiedie Informationnunin
den Rechner kommt, ist ei-
ne andere Angelegenheit,
der wir uns auch kurz wid-
men wollen. Da es sich bei
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Sprache oder Musik, wie
schon oben erwihnt, um
ein analoges Signal han-
delt, muR dieses zuerst in
ein digitales, also dem
Rechner verstindliches Si-
gnal umgeformt werden.
Dazu benotigt man einen
A/D-Wandler (Analog
nach Digital). Das daraus
gewonnene digitale Signal
versteht nun der Rechner
und kann damit arbeiten.
Beider Aufnahme machter
dannnichtsanderes, alsdie
Informationen hinterein-
ander in seinem Speicher
abzulegen, und zwarsolan-
ge es ihm aufgetragen wur-
de oder bis er voll ist.

Beim Abspielen werden
nun diese Informationen
wieder ausgegeben. Dies
kann im einfachsten Fall
tiber den eingebauten Mo-
nitorlautsprecher  erfol-
gen. Dabei tritt aber ein
starker Qualititsverlustauf,
denn die Ausgabe erfolgt
uberden Soundchipdes ST
und zwar nur iber Ande-
rung der Lautstirke eines
Dauertones. Da der Sound-
chip dies bekanntlich nur
in 16 Stufen kann, muf die
8 Bit-Information auf 4 Bit
gekappt werden (2* = 16).
Wenn man Musik, Sprache
oder Gerdusche in ein eige-
nes Programm einbauen
mochte, istdiesaberdurch-
aus ausreichend.

Die zweite Moglichkeit ist,
die im Rechner gespeicher-
ten Informationen wiede-
rum tiber einen Wandler-
baustein umzusetzen. Da-
zu gibt es den D/A Wandler
(von Digital nach Analog).
Man erhiltdadurch wieder
ein analoges Signal, was
man nun uber die Ste-
reoanlage anhoren kann.
Die damit erreichte Klang-
qualitit ist, wenn man be-
denkt, daf bei einem 8 Bit
Sampler die Musik nur in
lediglich 256 verschiedene
Stufen unterteilt werden
kann (2% = 256), schon er-
staunlich gut. Ein CD-
Player schafft es da immer-
hin schon auf 65536 ver-
schiedene Stufen (2 =
65536). DaR solch ein fein
abgetastetes Signal wesent-
lich besser klingt, ist wohl
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jedem klar. Natirlich soll
der Rechner auch keinen
CD-Player immitieren, ob-
wohl es auch 16 Bit Sam-
pler fiir den ST gibt. Diese
liegen jedoch in einer an-
deren Preisklasse alsunsere
drei Gerite und fallen so-

mit nicht in diese Gruppe.

PRO SOUND
DESIGNER
Hersteller  Eidersoft
Rechner- Druckerport
anschluR
Stromver- OV-Batterie
sorgung
HiFi 3,5mm Klinke”
AnschluR
Regelbarer nein/nein
Ein/Ausgang
Externer nein
. Peekindicator

Auflosung 8 Bit
Aufnahme- 30-3 KHz
frequenz
Aufnahme 25-256 Sek
dauer bei

1 MByte RAM

bei 20Khz
und 1 MByte
RAM

38 Sek

Mitgelieferte ST-Basic
Programm- Fast Basic
beispiele €

Preis DM 165.- ()

Vertrieb CCD

Remarks

G Data
Druckerport
Mitgeliefertes
Netzteil

3 Ssmm Klinke

ja/ja

ja

8 Bit

36.4-11.3 KHz

24-77 Sek

43 Sek

GFA Basic
OMIKRON -
Basic

C

Hardw. DM 249 .-

ST REPLAY

Microdeal

Romport

Uber Rechner

Cinchbuchse

nein/nein

nein

8 Bit

31-5 KHz

30-190 Sek

46 Sek

ST-Basic
Fast Basic
@
Modula

208.-

Softw. DM 149.-(**)

G Data

* Mit HiFi Ausgang als Option

** DM 169.- fiir fremde Systeme

Print Technik
Knupe
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Das hat es bis jetzt noch nicht gegeben: Ein
Festplatten-Programm fir den ATARI ST
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Das Geheimnis des
GEMDOS Teil 1| 1l

Die Fehlermeldungen des TOS (Teil 1)

In dieser Folge geht es um die Fehlermeldungen, die die
TOS-Systemfunktionen liefern, sowie um die Moglichkei-
ten des TOS, diese anzuzeigen. Dabei machen wir sogar
Abstecher in das BIOS und das AES.

Ich hoffe, das® Sie nach Lektiire dieses Artikels ein wenig
mehr mit den Fehlercodes anfangen konnen, die Thnen
GEMDOS beim Programmieren bisherimmer fleiig gelie-
fert hat.

BIOS-Fehler-
meldungen

Viele BIOS-Funktionen geben
Fehlermeldungen zuriick, die
Aufschluf tiber die Art des auf:
getretenen Fehlers geben sol-
len. In den Atari-Dokumenta-
tionen haben sie symbolische
Namen bekommen, die man
sich besser merken kann alsdie
nackten Zahlenwerte, weswe-
gen ich diese Bezeichnungen
auch in dieser Serie benutzen
werde (Tab.1). Man kann sich
diese Konstanten z.B. in eine
Include-Datei schreiben und
zur Fehlerbehandlung in eige-
nen Programmen verwenden.
Atari hat die Werte -1 bis -3 1 fiir
BIOS-Fehlercodes reserviert.

Da es sich dabei hauptsichlich
um Fehler beim Disketten-Zu-
griff handelt, machen wir ei-
nen kleinen Ausflug in den
Disk-Treiber des BIOS. Das Wis-
sen um die Bedeutung und An-
wendung der erwihnten BIOS.
Funktionen wird vorausge-
setzt und findet sich in diver-
sen Buchern. Die Disketten-
Funktionen des BIOS gliedern
sich in zwei Ebenen. Zur unte-
ren Ebene gehoren die Spur/
Sektor-orientierten  Funktio-
nen ‘Floprd’, Flopwr’,
Flopfmt" und ‘Flopver' des
XBIOS. Von diesen Funktionen
ist bei der Erklirung der Fehler-
meldungen die Rede, wenn
von Lesen, Schreiben, Forma-
tieren und Verifizieren gespro-
chen wird.

Aufderoberen Ebenebefinden
sich die BIOS-Funktionen 'R-
wabs’, "Mediach’ und
‘Getbpb’, die nicht nur fur Dis-
kettenlaufwerke  vorgesehen
sind, sondern auch fiir Hard-
disks und RAM-Disks zustindig
sind. Bei 'Getbpb' ist zu beach-
ten, daf alle auftretenden Feh-
ler nur durch OL gemeldet wer-
den, also keine weitere Diffe-
renzierung der Fehlerursache
mehr erfolgt.

Fehler kbonnen nun aufbeiden
Ebenen auftreten, wobeii.a. je-
de Ebene ihre eigenen Fehler-
meldungen hat. Einige Fehler-
codes der unteren Ebene resul-
tieren direkt aus den Fehler-
meldungen des FDC (Floppy
Disk Controller), deren Erliu-
terung sich im "Floppy-Kurs”
(ST-Computer 11/87) findet.

In einigen Fillen wurde die
eindeutige Benutzung der Feh-
lercodes nicht ganz durchge-
halten, d.h., gleiche Fehler er-
zeugen unterschiedliche Mel-
dungen.

ERROR SRSy

Zumeinen zeigtdiese Meldung
einen DMA-Fehler beim Lesen
oder Formatieren (nicht beim
Verifizieren) an. Achtung:
Beim Schreiben wird ein DMA-

Fehler uberhaupt nicht er-
kannt!
Auerdem gibt er einen

Timeout beim Schreiben oder
Formatieren (nichtbeim Lesen
oder Verifizieren) an, d.h.
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wenn ein Kommando des
Floppy Disk Controllers (FDC)
nichtinnerhalb einer gewissen
Zeitspanne ausgefuhrt werden
konnte.

EDRVNR IR

Hiermit wird ein Timeout
beim Lesen angezeigt. Bei ei-
nem 'Rwabs’ ohne angeschlos-
sene Floppy tritt dieser Fehler
ebenfalls auf, Aber ganz ohne
Floppy arbeitet es sich jasowie-
so recht schlecht.

E-CRC I

Hierdurch wird aufeinen Priif-
summen-Fehler aufmerksam
gemacht, was auf einen Lese-
fehler hindeutet. Die Meldung
korrespondiert mit dem CRC-
Bit des FDC-Statusregisters.

Dies giltjedoch nur fiir das Blit-
ter-TOS. Beim alten TOS wird
der CRC-Fehler zwar korrekter-
kannt, aberstattdessen eine an-
dere Fehlermeldung zuriickge-
geben (EREADF bzw. EWRITF
bei Lese/Verifizier- bzw.
Schreib-/Formatier-Operatio-
nen).

E-SEEK I

Wenn das BIOS eine Spur auch
nach mehreren Versuchen
nichtansteuern kann, brichtes
die Disketten-Operation hier-
mit ab. Vermutlich ist die Dis-
kette auf dieser Spur nicht for-
matiert oder defekt.

ESECNF I

Wenn der FDC einen gesuch-
ten Sektor auf der Diskette
nicht finden kann, wird diese
Meldung erzeugt. Der Fehler
entspricht dem Record-Not-
Found-Bit des FDC-Statusregi-
sters. Entweder ist die Diskette
nicht ausreichend formatiert,
oder sie ist beschiidigt.

EPAPER I

Das soll anzeigen, daf der
Drucker nicht betriebsbereit
ist, weil kein Papier eingelegt
ist. Da der Atari hardwaremi-
Rig das entsprechende Signal
auf dem Centronics-Port gar
nicht abfragen kann, ist diese
Fehlermeldung wohl - wenn
tiberhaupt — eher zukiinftigen
STs vorbehalten.

EWRITF

Dieser "allgemeine Schreibfeh-
ler™ tritt beim Schreiben oder
Formatieren auf, wenn der
FDC einen “Lost Data-Fehler”
meldet. Auch dies funktioniert
so nur beim Blitter-TOS; beim
alten TOS wird stattdessen ein
E-CRC gemeldet.

EREADF I

Der Tallgemeine Lesefehler”
entspricht EWRITF beim Lesen
oder Verifizieren (auch Vertau-
schung mit E-CRC beim alten
TOS).

Beim alten TOS wird ein "Lost
Data” beim Lesen  jedoch
(nicht beim Verifizieren) igno-
riert, was einem Kopierschutz,
der darauft baut, beim necuen
TOS Schwierigkeiten macht.

Desweiteren bekommt man
diesen Fehler auch bei einem
DMA-Fehler oder Timeout
beim Verifizieren.

WPRPRO I

Hiermit wird auf einen ver-
suchten Schreibzugriff bei akti-
viertem  Schreibschutz  auf-
merksam gemacht.

E-CHNG I

‘Rwabs’ zeigt mit dieser Mel-
dung an, das ein definitiver
Wechsel des Speichermediums
(z.B. Disketten) stattgefunden
hat.

Die untere Ebene der Disket-
ten-Funktionen kiimmert sich
nicht um Disketten-Wechsel,
da die Routinen zur Disketten-
wechsel-Erkennung und -Be-
handlung zuroberen Ebene ge-
horen.

EUNDEV I

Das angesprochene Laufwerk
ist unbekannt. Dieser Fehler
tritt nur bei ‘Rwabs’ und "Me-
diach™ auf, bei "Getbpb® wird
hierbei OL zuriickgegeben. Ein
Laufwerk ist unbekannt, wenn
sich kein Treiber dafiir in diese
Disk-Routinen eingehingt hat.
Die Floppy-Laufwerke A: und
B:sind immerbekannt (s. auch
EDRVNR). Der Zustand der Sy-
stemvariablen ’drvbits’ hat
hiermit nichts zu tun.

EBADSF I

Die bisher beschriebenen Feh-
lermeldungen beim Verifizie-
ren erhilt man nur, wenn man
das Verifizieren direkt tiber die
XBIOS-Funktion aufruft. Die
Verifizier-Routine wird jedoch
auch von 'Rwabs’ und der For-
matier-Funktion "Flopfmt’ be-
nutzt. Dabei wird bei einem
Fehler jedoch einfach ein pau-
schales EBADSF zuriickgege-
ben.

EOTHER IR

Hierbei handelt es sich nicht
um e¢ine Fehlermeldung, son-
dern um eine Anfrage. Das
BIOS arbeitet bei nur einem
Disketten-Laufwerk  ja  be-
kanntlich mit zwei logischen
Laufwerken A: und B:. Wird
das jeweils andere logische
Laufwerk angesprochen, for-
dert das BIOS hiermit zum Dis-
kettenwechsel auf. Normaler
weise wird dies vom Critical Er-
ror Handler behandelt, so da
diese Fehlermeldung nicht an
den Aufrufer der BIOS-Funk-
tion zurtckgegeben wird.

In Tab.1 findet der aufmerksa-
me Leser noch die Fehlercodes
EUNCMD, EBADRQ und EME-
DIA; auBerdem fehlt die -12.
Diese Meldungen werden — so-
weit mir bekannt — vom BIOS
aber garnicht verwendet.

Name Wert Kurz-Bedeutung

E_DK 0 OK (kein Fehler)

ERROR =1 Allgemeiner Fehler (kann alles heipen)

EDRVNR ~2 Laufwerk nicht bereitl

EUNCMD -3 Unbekanntes Kommando

E_GRE =4 PrUufsummen=Fehler

EBADRO =5 Kommando irn der Form nicht méglich

E_SEEK —6 Spur nicht gefunden

EMEDIA 2 Unbekanntes Medium

ESECNF -8 Sektor nicht gefunden

EPAPER =9 Kein Papier mehr

EWRITF =10 Sehreibfehler

EREADF =13 Lesefehler

EWRPRO -13 Schreibversuch trotz Schreibschutz

E_CHNG -14 Medium-Wechsel aufgetreten

EUNDEV =15 Unbekanntes Geri#t

EBADSF -16 Fehler beim Verifizieren Tab 1 BIOS
EOTHER 17  Andere Diskette einlegen (Anfrage) Fehlercodes
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GEMDOS-
Fehlermeldungen

Die meisten GEMDOS-Eunktio-
nen geben einen Wert zurick,
deranzeigt, obsie ordnungsge-
mif ausgefithrt werden konn-
ten, oder ob ein Fehler auftrat,
dhnlich wie beim BIOS. Furdie
Fehlermeldungen des GEM-
DOS sind dabei 32-Bit-Integers
im Bereich von-32 bis-127 vor-
gesehen (einige Funktionen
liefern nur 16-Bit-Werte zu-
rick!). Funktionen, die Datei-
Zugriffe machen, kénnen au-
gerdem die nun schon be-
kannten BIOS-Fehlermeldun-
gen zurlickgeben. Eine Aufli-
stung mit den symbolischen
Bezeichnungen wund einer
"Kurzbheschreibung” findet
sich in Tab.2. In einigen Doku-
mentationen ist ENMFIL filsch-
licherweise als -47 angegeben.

nen auftreten kann, abernurin
den seltensten Fillen zur Feh-
lermeldung ENSMEM fihrt,
sondern meistens in einem ER-
ROR, EPTHNF, EFILNF, ENMFIL,
EDRIVE oder sogar in Bomb-
chen resultiert.

Andererseits kann ein Fehler-
code die unterschiedlichsten
Ursachen haben. Ein gutes Bei-
spiel hierfiir ist EACCDN, das
anscheinend fur fast alles her-
halten muf, was nicht durch
andere Fehlermeldungen ab-
gedeckt ist,

Dies erschwert nattrlich die
einheitliche Behandlung von
GEMDOS-Fehlern durch eine
globale  Fehlerbehandlungs-
Routine, da die Bedeutung der
Fehler von der aufgerufenen
Funktion abhingt. Dies steht
im Gegensatz zur offiziellen
GEMDOS-Dokumentation, wo

Name Wert Kurz-Bedeutung

E_OK 0 OK (kein Fehler)

ERROR =L Allgemeiner Fehler

EINVFN e Unglltige Funktionsnummet:

EFILNF =33 Datei nicht gefunden

EPTHNF -34 Pfad nicht gefunden

ENHNDL -35 Keine Handles mehr frei

EACCDN -36 Zugriff nicht mdglich

ETIHNDL —37 Ungliltiges Handle

ENSMEM -39 Zu wenig Speicherplatz

EIMBA —40 Ungllltige Speicherbereichs-Adresse

EDRIVE -46 Ungllltige Laufwerkskennung

ENSAME —~48 Nicht die gleichen Laufwerke

ENMFIL —49 Keine Dateien mehr gefunden

ERANGE —-64 Datei-Zeiger aus glUltigem Bereich -

EINTRN -65 Interner Fehler Thfl 2

EPLFMT -66 Ungtiltiges Programm-Format ~ ~

EGSBF -67 Speicherbereich nicht verardBerbar _'(}EBAI)()b
-Fehlercodes

Eigentlich sollte jeder Fehler-
meldung eine bestimmte, ein-
deutige Bedeutung zukom-
men. Was fiir das BIOS noch ei-
nigermaRen zutrifft, gilt fur
GEMDOS jedoch noch lange
nicht. Man darf auf Grund die-
ser Tabelle nimlich nicht da-
von ausgehen, daR nun das
Thema "GEMDOS-Fehler”
schonerledigtist. Die Program-
mierer des GEMDOS haben die
Fehlercodes nimlich manch-
mal recht wahllos verwendet.

Oft wird eine Fehlerursache,
die bei mehreren Funktionen
auftreten kann, dem aufrufen-
den Programm durch unter-
schiedliche Fehlercodes mitge-
teilt, in einigen Fillen kann so-
gar ein Fehler bei ein und der-
selben Funktion zu verschiede-
nen Fehlermeldungen fihren.

Ein gutes Beispiel hierfiiristder
Mangel an freiem “internen
Speicher” (s. Speicherverwal-
tung), der bei vielen Funktio-

der Eindruck erweckt wird, als
ob die meisten allgemeinen
Fehler gleich behandelt wer-
den konnten.

Das soeben beschriebene Feh-
ler-Chaos kommt tibrigens da-
durch zustande, dafs die von
den GEMDOS-Routinen der
unteren  Ebenen  gelieferten
Fehlercodes von den uber-
geordneten Funktionen “ver-
filscht” weitergegeben wer-
den.

Desweiteren werden einige
Fehler wberhaupt nicht be-
merkt oder nur schr unvoll-
stindig abgefangen.

Der Zusammenhang zwischen
denFehlernund den zuriickge-
gebenen Fehlermeldungen ist
in Tab. 3 dargestellt. Damit die
Tabelle nicht zu unubersicht-
lich wird, fehlen die GEMDOS-
Funktionen fur zeichen-orien-
tierte Ein-/Ausgabe (C...) sowie
Uhrzeit/Datum (T..), da sie

garkeine bzw. die dokumen-
tierten Fehlercodes zuruckge-
ben.

Bei 'Frename’ bezieht sich die
Zeile Q" auf den Pfad der um-
zubenennenden Datei, 'Z auf
den neuen Pfad. Die Funktio-
nen 'Fsetdta’ und 'Fdatime' lie-
fern keinen definierten Wert
zuriick ('void’-Funktionen).

Erschrecken Sie bei dieser Ta-
belle nichtzusehr, in der Praxis
sicht die Sache einfacher aus,
da einige Fehler normalerwei-
se nicht auftreten. Trotzdem
sollte fir sie irgendeine Fehler-
behandlung vorgesehen sein,
damit lhr Programm wenig-
stens nicht abstiirzt.

Fir Vollstindigkeit kann bei
dieser Aufstellung nicht garan-
tiert werden, da man leicht ir-
gendeine Wechselwirkung
tibersieht. Vielleicht ergeben
sich noch im Laufe dieser Serie
Anderungen; auch wirden
mich hier Ihre Erfahrungen in-
teressieren.

In den Spalten sind die bei den
intern tatsichlich auftretenden
Fehlern gelieferten Fehlerco-
des eingetragen. Fehlercodes,
die wirklich nurunterganzein-
deutigen Umstinden eintreten
konnen, sind in der letzten
Spalte gesondert aufgefihrt.

Auer den symbolischen Be-
zeichnungen findensich inder
Tabelle manchmal folgende
Eintrige:

"Bomben” I

Ein Fehler kann zwar auftre-
ten, wird aber von GEMDOS
nichterkannt. Da GEMDOS mit
falschen Werten weiterarbeitet
(mit Vorliebe Null-Zeiger), gibt
es sofort Bomben. Immerhin
weifs man dann, daf etwas
schiefgegangen ist.

Dies heift jedoch keineswegs,
daf hiermit alle Fille abge-
deckt sind, bei denen es
bombt, da in der Tabelle nur
die unmittelbar auftretenden
Fehler aufgefiihrt sind. Durch
geschickte  Kombinationen
von GEMDOS-Aufrufen und
Fehlern im GEMDOS lassen
sich ebenfalls Bomben erzeu-
gen.
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INTERFACE

Asterweg 10 - 6300 GieBen
Inh. T. HeB - & 0641-39153

Eine Geschichte, die das Leben schrieb

Das ist Herr L., er war lange Zeit ein gliicklicher
Mensch, doch dann, als er ecines Tages be-
schloB, sich einen Computer zuzulegen, spielte
ihm das Schicksal einen Streich.

Hatte er doch ein Paket voller Musik und
Klangvolumen erwartet, das ihm die allerneu-
sten Sounds der Pop-, Funk- und Klassikwelt in
die heimische Stube bringen wiirde. Aber Herr
L. wurde enttiuscht. War doch alles, was aus
dem Kasten vor ihm heriiberdrohnte, eine Mi-
schung aus »Achz, Krichz, Kratz, Stohn...«.
Seitdem ist Herr L. am Boden zerstort und be-
findet sich nun auf seinem letzten Weg in Rich-
tung Golden-Gate-Bridge.

N\

Kann dem Mann noch geholfen werden?

JA!! Dem Mann kann geholfen werden. Brillanten Sound, voller Dynamik und Leistung, bietet nur
der AS SOUND SAMPLER II. Samplen unter der leicht verstédndlichen Benutzeroberfliche ist
Samplen total. Samples aufnehmen, editieren, verkniipfen oder einfach iiber ein MIDI-Keyboard
spielen. Mischen, Transponieren, Echoeffekte von Naturklingen, Einbinden von Kléngen in cigene
Programme - nunmehr kein Problem. Samplingraten bis zu 36,4 kHz garantieren eine Qualitdt, die
dem Leben des Herrn L. wieder einen Sinn geben wiirde.

Das hért sich alles in allem nach einer teuren Erweiterung fiir Thren ATARI ST an; denken Sie!
Falsch, denn konnte man Herrn L. etwa nach solch einer Investition dazu tberreden, sein Konto
abermals zu iiberziehen? Bestimmt nicht!

In Zahlen gesprochen bedeutet das:

AS SOUND SAMPLER II Software DM 149,—
AS SOUND SAMPLER II Hardware DM 249, —
Zubehor:

5 Demodisketten Stiick DM 10,—
10 Disketten Soundbibliothek DM 149,—
Update Software I — I1 DM 70,—

Wie urteilt die kompetente Fachpresse?

Keyboards 12/87: »Verglichen mit Samplern, die das 10 bis 15fache kosten ... muf} man von einer
guten bis sehr guten Sample-Qualitdt* sprechen.«

Testbericht auch in diesem Heft.

*Jetzi nochmals wesentlich verbesserte Qualitdt durch den Ensatz neuer Wandler!
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"unbem.” NN

Ahnlich wie "Bomben”, nur
daR das Nicht-Bemerken des
Fehlers nicht unmittelbar zu
unangenchmen Konsequen-
zen fithrt. Meistens passiert
nicht viel, aber man sollte sich
nicht Gber Spitfolgen in Form
merkwiirdiger Nebeneffekte
wundern.

”k. Fehler” I

Der Fehler wird zwar bemerkt
und richtig behandelt, aber es
erfolgt keine Fehlermeldung
tiber die tiblichen Fehlercodes.
Der Fehler kann vom Anwen-
derprogramm hochstens indi-
rekt erkannt werden.

YOI TR e L

"Malloc’ liefert im Gegensatz zu
den anderen Funktionen Null
als Fehler, dies entspricht aber
der Dokumentation.

Doch nun zur Beschreibung
der Fehlerursachen (Spalten

"Kein freier interner I
Speicher mehr”

Der von GEMDOS fiir die Ver-
waltung von Laufwerken, Di-
rectories und Dateien benotig-
te interne Speicher reicht nicht
mehr aus. Dieser Fehler wird
zwar fast tberall abgefangen,
aber da er zu den unterschied-
lichsten Fehlermeldungen
fihrt, und der Desktop ihn
nicht erkennt bzw. erkennen
kann, sollte man dafur sorgen,
stets ausreichend  internen
Speicher zur Verfugung zu ha-
ben (vor allem wichtig bei
Harddisk-Besitzern). Genaue-
re Erliduterungen zum internen
Speicher s. "Speicherverwal-
tung”.

"Laufwerk unbekannt” [l

Das angesprochene Laufwerk
ist GEMDOS unbekannt und
nicht vorhanden. Ein Lauf
werk ist bekannt, sobald es
zum ersten Mal angesprochen
wurde und vorhanden war. Es
bleibt bekannt, auch wenn es

in der spiteren Folge "Disk-Ver-
waltung” erklirt.

Illegaler Funktions- .
Modus”

Der der GEMDOS-Funktion
tibergebene Modus-Parameter
(abhingig von der Funktion)
liegt nicht im vorgesechenen
Werte-Bereich (z.B. darf 'mo-
de’ bei 'Fseek’ nurdie Werte 0,1
oder 2 haben). Dies wird bei
vielen Funktionen nicht be-
merkt, hat aber (meistens) kei-
ne schlimmen Nachwirkun-
gen.

"Kein Standard-Handle” Il

Die GEMDOS-Funktion erwar-
tet ein Standard-Handle
(0...5). Es werden hier tatsiich-
lich alle illegalen Handles ab-
gefangen.

"Illegales Datei-Handle” Il
Das ubergebene Handle ist

kein Datei-Handle (6...74)
bzw. das Device- oder Stan-

der Tab.3 von links nach vielleicht spiter nicht mehr dard-Handle eines auf eine Da-
rechts): vorhanden sein sollte. In die-  tei umgeleiteten Devices.
kein Iielﬂ interner unbek. llegaler |kein legales k.Datel- |k.Pfad- |Datel Pfad ot | Nur= (much) Diskette | Root~ Miegaler |interner |Bi-ispezlelle
Speicher | Speicher mehr Lauf- Funkt.- |Stand.- |Datel- Handles |Handles |nicht nicht als Lesen- |anderer |voll Direct. |Subdir.~ |Fehler OS|Fehler
mehr werk Modus |Handle |Handle |mehr mehr gefund. |gefund. |Name |Datei |Prozed voll Zugrlff
Dcreate EPTHNF, ENSMEM | EPTHNF ENHNDL | EPTHNF EPTHNF |EPTHNF |EACCDN EACCDN |EACCDN | EACCDN x
Ddelete EPTHNF, ENSMEM | EFTHNF EPTHNF EPTHNF unbem, EACCDN |EINTRN | X
Diree ERRCR ERROR ERROR x
Dgetdrv
Dgetpath EDRIVE EDRIVE EDRIVE
Dsetdry unbem.
Dsetpath ENSMEM ERROR ERROR x
EPTHNF EPTHNF EPTHNF
Fattrib EPTHNF EPTHNF |unbem, EPTHNF |EFILNF |EPTHNF |EFILNF EFILNF x
Fclose EIMNDL - unbem. EINTRN | X
Fereate EPTHNF, ENSMEM | EPTHNF | unbem. ENHNOL | EPTHNF EPTHNF |EPTHNF |EACCON |unbem. |EACCON |EACCDN {EACCDN x
Fdatime Bomben unbem. x
Fdelete EFILNF EFILNF EFILNF |EFILNF |EFILNF |EFILNF | EACCON | EACCON EFILNF X
Fdup EIHNDL ENHNDL
Fforce EIHNDL |EtHNDL
Fgetdta
Fopen EFILNF, ENSMEM |EFILNF  junbem. ENHNDL |EFILNF  EFILNF |EFILNF [EFILNF |EACCON EFILNF X
Fread EIHNDL unbem. X
Frename ENSMEM ENSAME
Q) EPTHNF, EFILNF | EPTHNF ENHNDL |EPTHNF |EFILNF |EPTHNF |EFILNF |[EACCON |unbem. EFILNF |EINTRN [X
z) EPTHNF EPTHNF Bomnben |EPTHNF | (1) EPTHNF |unbem. unbem. |Bomben |Bomben k.Fehler [X
Fieek EINVFN EIHNDL 2 X | ERANGE
Fsetdta
Fafirst EFILNF EFILNF | unbem. EFILNF |EFILNF |EFILNF X
Fanext ENMFIL ENMFIL X
Fwrite EIHNOL (2) unbem. |k.Fehler =
Malloe | OL oL
Mfree unbem. EIMBA
Mshrink Bomben unbem. EIMBA, EGSBF
Pexec | ENSMEM | EFILNF, ENSMEM |EFILNF | EINVEN ENHNDL |EFILNF |EFILNF |EFILNF |EFILNF | (3) EFILNF | k.Fehler [ |EPLFMT
Pterm
Pterm0
Prermres Bomben
(Q) alter Pfad (Z) neuer Pfad {1} EACCON falls Name schon existiert (2) unbem. falls ‘Nur-Lesen’ nach Fopen gesetzt (3) manchmal EACCDN wegen Fenhler Im GEMDOS

Tab. 3 - Fehlermeldungen der GEMDOS-Funktionen

”Kein freier Benutzer-
Speicher mehr” NN

Der grofte, zusammenhin-
gende freie Speicherbereich
reicht nicht mehr fir das ge-
wiunschte 'Malloc’ oder fir das
Laden bzw. Starten eines Toch-
LCTPrOZEsSses aus.

o6 ST 1/88

sem Fall wird dies nicht vor
Ausfihrung der GEMDOS-
Funktion erkannt, sondern be-
stenfalls beim eigentlichen Zu-
eriff iber das BIOS.

GEMDOS geht halt davon aus,
daR Laufwerke im System blei-
ben, wenn sie erst einmal in-
stalliert sind, was normaler-
weise ja auch zutrifft. Diese Zu-
sammenhinge werden noch

Achtung: Es wird nur tber-
prift, ob zu dem Datei-Handle
eine geoffnete Datei existiert.
Wenn das Handle nichtin dem
fir Handles allgemein zulissi-
gen Wertebereich von -3 bis +
74 liegt, konnen vollkommen
unvorhersehbare Effekte auf-
treten, da GEMDOS auf falsche
Speicherbereiche zugreift (Ar-
ray-Index-Uberlauf)!
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Daher ist es besonders wichtig,
eine Fehlerbehandlung bei 'Fo-
pen’/'Fereate’ durchzufithren,
da ansonsten der Fehlercode
(i.a. kleiner als -32!) als Datei-
Handle weiterverwendetwird.

”Keine Datei-Handles
mehr” I

Es ist kein Datei-Handle mehr
frei. Bei 69 moglichen Datei-
Handles sollte dies eigentlich
nie der Fall sein, doch gibt es
Situationen, bei denen GEM-
DOS fehlerhafterweise Datei-
Handles verbraucht, so daR
man nicht sicher kann, da
GEMDOS nicht doch irgend-
wanneinmal —aufGrund eines
noch nicht entdeckten Fehlers
vielleicht — alle Handles auf
braucht.

»Keine Pfad-Handles mehr”

Es sind keine Pfad-Handles
mehr frei. GEMDOS braucht
zur Verwaltung der Standard-
Pfade von Laufwerken interne
Datenstrukturen, die tiber (nur
intern bekannte) Handles an-
gesprochen werden. Niheres
hierzu spiter in der Folge tber
"Directory-Verwaltung”.  Die
Maximalzahl von 39 Pfaden
wird in der Praxis wohl kaum
erreicht werden, so daf dieser
Fehler nicht zu befirchten ist.

”Datei nicht gefunden”

Ein der GEMDOS-Funktion
tibergebener Dateiname wur-
de im angesprochenen Direc-
tory nicht gefunden.

"Pfad nicht gefunden” Nl

Ein Pfad fir eine Datei wurde
nicht gefunden.

» 2’ oder’.. als Dateiname”

Der Pseudo-Directory-Name .
oder ".) wurde als Dateiname
verwendet, wo es nicht zulis-
sig ist.

?Nur-Lese-Datei” I

Es wurde ein Schreibzugriffauf
eine Datei versucht, die mit
dem Nur-Lesen-Attribut verse-
hen ist. Dazu zihlt auch das
versuchte Loschen der Datei,
nicht jedoch das Andern von

e S T i S 1 e T R
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Directorylnformationen (Na-
me, Attribut, Datum/Zeit).

Pexec’ sollte selbstverstind-
lichimmer funktionieren, aber
beim Aufrufvon Fopen’ inner-
halb der "Pexec’-Funktion wur-
de die Ubergabe des Modus-
Wortes  vergessen. Befindet
sich auf dem Stack zufillig ein
Modus-Wort ungleich Null, so
daR versucht wird, die Datei
(auch) zum Schreiben zu off
nen, klappt dies natirlich
nicht bei gesetztem 'Nur-Le-
sen’-Attribut. Beim Start vom
Desktop aus trifft dies anschei-
nend nicht zu, aber bei Shell-
Programmen kann mansich da
ja nicht sicher sein. Auerdem
werden nicht zulissige Modi
beim 'Fopen' auch nicht abge-
fangen, allerdings ohne Scha-
den anzurichten. Mit anderen
Worten: Daf Thr ST tberhaupt
Programme lidt, ist purer Zu-
fall.

"Datei/Speicher gehort
(auch) noch zu anderem
Proze” I

Ein unzulissiger Zugriff auf ei-
ne Datei, die von mehr als ei-
nem Prozeft geoftnet wurde,
wurde versucht. Zur Multi-Tas-
king-Fihigkeit der Dateiver
waltung s. Folge "Dateiverwal-
tung”. Doch schon vorweg:
Hier funktioniert so manches
nicht, daher ist diese Fehler-
meldung mit Vorsicht zu genie-
Ben.

Achtung: Es ist ohne weiteres
moglich, mit Datei-Handles
fremder Prozesse auf deren Da-
teien zuzugreifen.

"Diskette voll” NG

Dies wird gunstigstenfalls bei
Directory-Operationen gemel-
det. Beim Datei-Zugriff (Fwri-
te’) mu anhand derzurtickge-
lieferten Anzahl der tatsiichlich
geschriebenen Zeichen selbst
festgestellt werden, ob die Da-
tei korrekt beschrieben wurde.

”Root-Directory voll” Il

Das Root-Directory (Haupt-Di-
rectory, oberste Ebene) ist voll.
Beim Standard-Disketten-For-
mat sind 112 Eintrige moglich,
s0 daf’ es hier keine Probleme
geben sollte. Die Grofie von
Subdirectories (Ordnern) ist

nur durch die Disketten-Kapa-
zitdt begrenzt.

"Illegaler Subdirectory-
Zugriff” I

Es wurde versucht, ein nicht-
leeres Subdirectory zu loschen
('Ddelete’), eine mit einem
Subdirectory namensgleiche
Datei zu erzeugen ('Fcreate’),
ein schon vorhandenes Subdi-
rectory erneut zu erzeugen
('Dcreate’) oder ein Subdirec-
tory mit nur fiir Dateien vorge-
sehenen Funktionen zu bear-
beiten.

Interner Fehler” TN

Dieser Fehler erfolgt, wenn
GEMDOS-eigene Datenstruktu-
ren in sich widersprichlich
sind. Dieser Fehler kann also
nur auftreten, wenn zuvor
schon Fehler im GEMDOS ihr
Unwesen getrieben haben.

Solche Abfragen auf interne
Fehler werden leider nur bei
‘Felose® und  Ddelete’  ge-
macht, obwohl sie sicherlich
auch an anderen Stellen wiin-
schenswert wiren, um Schlim-
meres zu verhindern. Denn
GEMDOS ist — wie auch das
GEM - sehr empfindlich ge-
gentber falschen Parametern
usw., da kaum Kontrollen ge-
macht werden. Kleinste Pro-
grammfehler in  Anwender-
programmen konnen so GEM-
DOS ziemlich verwirren. Hin-
zu kommen noch die Fehlerim
GEMDOS selbst, die manchmal
sehr versteckt sind, aber ganz
unerwartet in Erscheinung tre-
ten.

”BIOS-Fehler” I

In dieser Spalte sind alle GEM-
DOS-Funktionen markiert, bei
denen Disk-Zugriffe auftreten
konnen. Dabei  verwendet
GEMDOS ausschlieRlich die
BIOS-Routinen 'Rwabs’, 'Me-
diach’ und 'Getbpb’. Von den
so gekennzeichneten Funktio-
nen konnen also neben den
GEMDOS-Fehlermeldungen
auch BIOS-Fehlermeldungen
zuriickgegeben werden.

Zur Diskettenfehler-Behand-
lung habe ich ja schon in der
letzten Folge einiges gesagt,
aber eines bleibt noch nachzu-
tragen. Da die GEMDOS-Funk-




tion dann cinfach abgebro-
chen wird, kann es sein, dafd
interne Datenstrukturen sich
noch in einem undefinierten
Zustand befinden, weil Disk-
Zugriffe manchmal wihrend
der Manipulation dieser statt-
finden. Normalerweise wirkt
sich dies — wie die Erfahrung
zeigt — nicht negativ aus, aber
die Folgen daraus sind schwer
abzusehen, so daR ich nurdazu
raten kann, fehlerfreie Disket-
ten zu verwenden. Noch ge-
fihrlicher ist der Disketten-
wechsel wihrend ciner Disk-
Operation, da dann das GEM-
DOS-Kommando einfach wie-
derholt wird, was noch un-
durchschaubarere Folgen hat.

Zum Schluff kommen wir zu
den Fehlermeldungen, die nur
bei ganz bestimmten GEM-
DOS-Funktionen auftreten
kéonnen und eine eindeutige
Bedeutung haben.

ENSAME I

Die Funktion 'Frename’ kann
Dateien nur innerhalb eines
Laufwerks umbenennen. Bei
einem anderen Laufwerk mit
anderer Kennung mufte die
Datei ja kopiert werden. Da

GEMDOS tuber keine Kopier-
funktion verfagt, wird mit die-
ser Fehlermeldung abgebro-
chen.

ERANGE I

Mit ‘Fseek’ wurde versucht,
den Datei-Positions-Zeiger auf
cinen illegalen Wert zu setzen.
Negative Werte und Werte gro-
#er als die Datei-Linge sind
nichtzugelassen. Dies giltauch
bei einer zum Schreiben geoft-
neten Datei, bei der der Zeiger
nur max. auf das Dateiende ge-
setzt werden darf.

EIMBA I

Die an 'Mfree’ und 'Mshrink’
tibergebene Adresse ist nicht
die eines mit 'Malloc’ reservier-
ten Speicherbereichs. Es wird
nicht kontrolliert, ob der Spei-
cherbereich  Gberhaupt von
dem eigenen Prozefs reserviert
wurde, d.h. man kann auch
fremde Bereiche freigeben
bzw. verkleinern (sehr gefihr-
lich!).

EGSBF  [EFess e

Es wurde versucht, mit 'Msh-
rink’ einen Speicherbereich zu

vergrofern. Die Speicherver-
waltung des GEMDOS ist dazu
jedoch nicht in der Lage. die
neue Linge des Bereichs muf
kleiner gleich der alten sein.

EPLFMT I

"Pexec’ hat versucht, eine Datei
zu laden, deren Format nicht
dem einer Programm-Datei
entspricht. Das Format wird als
illegal betrachtet, wenn das
erste  Wort des Programm-
Headers nicht $601A ist, oder
wenn die Relozier-Offsets aus
dem zulissigen Bereich (TEXT
und DATA-Segment) heraus-
fahren.

In der nichsten Ausgabe wer-
den wirunsdann dem Critical-
Error-Handler und der Form-
error-Routine widmen.

Alex Esser

ST-FIBU _—

Die einfach zu bedienende Finanzbuchhaltung eT”

— Konten anlegen beim Buchen maglich
— Konten auch mit Namen suchen (buchen)
— Druck aller Listen

— Bilanz, G+V

— Kontenblatter

— Umsatzsteuervoranmeldung

— Debitoren—Kreditoren — Formularbearbeitung
— Mahnwesen — und vieles mehr

— Monatsjournal u. Kontenplan — kein Kopierschutz

Dialog-orientiertes Buchen!!!

— 1500 Buchungen/Monat

— 1500 Konten/Jahre

— 1300 Adressen mit Bankver-
bindungen

— 1900 offene Posten

Hardwareanforderung: Atari ST mit mind. 1 MB Speicher, Drucker, Betriebssystem
im ROM SW Monitor Preis nur DM 498, -

Funktionsféahige Demo (inkl. Anleitung, wird b. Best. angerechnet) DM 60, ~

MINI-LERN-FIBU (wie oben, ohne Mahnwesen, ohne Textverarbeitung
und ohne Formularbearbeitung, SpeichergraBe 500 KB erforderlich. 52 Buchungen/
Monat. nur DM 98, -

Lieferung per NN + DM 8,— Versandkosten b. Vork./V-Scheck Versandkostenfrei

jederzeit beim Buchen am Bild-
schirm ber F-Taste einschaub.
— schnelles Buchen auch ohne
Festplatte
— Textverarbeitung integriert
mit Serienbrieferstellung

GEORG STARCK
HerzbergstraBe 8 - D-6369 Niederdorfelden
= 06101/3007

TELEFONISCHE HOTLINE BIS 22.00 Uhr

G DATA

Unsere Produkte sowie fachliche und freundliche
Beratung erhalten Sie u.a. bei folgenden Fachhéndlern:

DATAPLAY, Bundesallee 25,
1000 Berlin 31

Karstadt Computer Center, Her-
mannplatz, 1000 Berlin 61

Computer & Zubehor Shop, Kie-
ler Str. 623, 2000 Hamburg 54

Createam, Bramfelder Chaussee
300, 2000 Hamburg 71

Woltje Computer-Center, Heili-
gengeiststr. 6, 2900 Oldenburg

Computer Haus Gifhorn, Pom-
mernring 38, 3170 Gifhorn

Computercenter Horten, Almstr.
41, 3200 Hildesheim

Friedrich Computer, Wallstr. 39,
4030 Ratingen

Mega Team, Kirchhellener Str.
262, 4250 Bottrop

Karstadt Comp. Center, Grolle
Weilstr. 18-20, 4320 Hattingen

Basis Computer Systeme, Daim-
lerweg 39, 4400 Miinster

BO DATA, Querenburger Hohe
209, 4630 Bochum

Computer Center, Buchholzstr. 1,
5060 Bergisch-Gladbach 2

Plasmann Computer Center,
Heerstr. 175-179, 5300 Bonn 1

Megabyte, Friedrich-Engels-Allee
162, 5600 Wuppertal-Barmen

Elphotec, Walpodenstr. 10,
6500 Mainz

Orion Computersysteme, Frie-
drichstr. 22, 6520 Worms
Computer-Center am Haupt-
bahnhof, 6800 Mannheim
BNT, Marktstr. 48,
7000 Stuttgart

Walliser & Co., Monchseestr. 99,
7100 Heilbronn

Computershop, Federnseestr. 17,
7410 Reutlingen

Soft&Easy Computer, Am Rapp-
géssle, 7480 Sigmaringen

MKV, Kriegsstr. 72,
7500 Karlsruhe 1

Leonhardt Electronic, Gew.gebiet
Waltersweier, 7600 Offenburg

U. Meier Comp.syst., Am Post-
halterswildle 8, 7700 Singen

Computertechnik Rosler, Rhein-

gutstr. 1, 7750 Konstanz

Hettler, Lenzburger Str. 4,
7890 Waldshut 1

CSE, Bachstr, 52,
7980 Ravensburg

Expert Grahle, Eisenbahnstr. 33,
7980 Ravensburg

ABAC Miinchen, Kellerstr. 11,
8000 Miinchen 11

AGP-SHOP, Auf der Schanze 4,
8490 Cham

Adolf & Schmoll, Schwalbenstr. 1,
8900 Augsburg
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MORITVILLE
MANOR

MORITVILLE MANOR ist
ein Spiel, bei dem Sie in
die Rolle eines Detektivs
schliipfen. Sie sitzen ge-
langweilt in ibrem Biiro,
als plotzlich ein Briefvon
ihrer friiberen Freundin
Julia eintrifft. In dem
Brief stebi: Sebr krank —
hoffnungslose Situation
— Todesgefabr — sebr
beunrubigt wegen mei-
ner Familie - hoffe
schnellstens aufibre Hil-
fe — Diskretion erforder-
lich — was immer auch
geschieht auf der Mauer
des Schweigens, ich bin-
terlasse ibnen eine Nach-
richt.

Sie machen sich natiir-
lich sofort auf den Weg.
Doch dort angekommen
wird ibnen gesagl, dafs
Julia gestorben sei. Fiir
Sie beginnt nun die Jagd
nach dem wvermeintli-
chen Mdrder.

Zu Beginn des Spiels [dllt
sofort die Sprachausga-
be auf; auch die Perso-
nen auf Mortville Manor,
die Sie befragen, ‘spre-
chen’ mit IThnen. In der
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Meniileiste konnen Sie ei-
ne der acht Personen an-
wéiblen, falls sie anwe-
send ist. Dann erscheint
ein Fragenkaialog mit

Fragen iiber Julia, iiber
die Beziebungen der Per-
sonen untereinander, die
Erbschafl und einiges
mebyr.  Die Antworten

MORTVILLE MANOR

Kategorie:

Spieler: 1
Momitor:
Steuerung: @ ==ald

Vertrieb:

Preis:

DPetektivspiel
Besonderheiten: Sprachausgabe

color/monochrom

Hersteller: Kyilkhor

Hertung:

sollte man sich irgendwo
aufschreiben, um dann
in Rube kombinieren zu
kénnen.

Aberwaswdrve ein Detek-
tiv, obne zu schniiffein?
In einer anderen Meriii-
leiste sind Worter wie
zum Beispiel ‘dffnen’
oder ‘untersuchen’. Mit
Hilfe dieser Worter kann
man ganze Zimmer un-
tersuchen; aber seien Sie
vorsichtig, dafs Sie keiner
dabei beobachtet. Wel-
che Personen anwesend
sind, kann man immer
tiber eine Anzeige erfah-
ren.

MORTVILLE MANOR ist
eine gut gemachte Detek-
tiv-Story. Die Sprechaus-
gabe sei nochmals er-
webnt.  Deshalb sollte
man beim Kauf auch un-
bedingt darauf achten,
dafs man eine deuische
Version bekommt, wenn
man des Englischen
nicht mdichtig ist.

AS



STAR TREK

Wer kennt sie nicht — die
Geschichten von STAR
TREK, die vielleicht bes-
ser unter dem Seriennd-
men 'Raumschiff ENTER-
PRISE’ bekannt wirden?

Zundichst eine kleine Vor-
geschichte: Die Klingo-
nen haben entdeckt, dajs
ein merkwtivdiger Stoff,
der nur auf dem Plane-
ten Dekian Il existiert, te-
lepathische Krdfte ent-
wickelt. Da der Stoff nur
auf kurze Distanz oder
mit Hilfe einer Energie-
quelle funktioniert, ha-
ben sich die Kingonen ei-
nen Trick ausgedacht. Sie

ndhern sich einen Schiff

der Foderation und Iciu-
schen einen Waffenstill-
stand vor. Nachdem sie
die telepathische Ober-
berrschaft  iiber  das
Schiff gewonnen haben,
brauchen sie nur eine
kleine Ladung des Stoffes
in den Antrieb des Schif-
fes einzubauen, und ibre
Kontrolle tiber die Besat-
zung ist gesichert. Nach-
dem die Vereinigten Fo-
derierten Planeten schon
zwanzig  Raumschiffe
aufdiese Art verloren ba-
ben, sieht sich das Flot-
tenkommando gezwun-
gen, eine Barriere um
das rebellierende Gebiel
zu legen, das von keinem
mateviellen Objelet
durchdrungen  werden
kann. Doch bevor die
Barriere aufgebaut wird,
Jliegt die ENTERPRISE in
das Gebiet, mil der Auf
gabe, die Schéiden inner-
balb von fiinf Jabren zu
bebeben. Schaffen sie es
nicht, sind sie und die
Planeten fiir immer ab-
gescholtet.

Bei Beginn des Spiels be-
[inden sich auf dem Bild-
schirm ein grofSes Bild
(Primdivbereich) und sie-
ben kleine. Auf dem Pri-
mdrbereich ist die Briik-
ke der Enterprise mit den
sieben Offizieren zu se-
hen, auf den kieinen Bil-

dern die jeweiligen Kop-
fe. Die Offiziere haben
unterschiedliche Aufga-
benbereiche, die man
durch  Anklicken der
Kdpfe mit Hilfe der Maus
oder einem Joystick errei-

L] -
e C =

Thw TREK

chen kann. Klickt man
Captain Kirk an, kommt
man an die Funktionen:
Laden, Sichern, Pause,
abgelaufene Zeit und eli-
minierte Feinde; Spock:
Sonnensystem- und Pla-
netenerkennung, Feind-

status und Zustand der

heitszustand der Besat-
zung; Ubura: Kommuni-
kation.

Um nun ein Sonnensy-
stem anzufliegen, mufs
zuerst der Kurs festgelegt
werden. Dazu wivd Sulu

angeklickt und der Ster-
nenglobus in den Pri-
mdrbereich  gebracht.
Nach der Wahl des Son-
nensystems wird die An-
triebssteuerung in den
Primdrbereich gebracht
und die Geschwindigkeit
eingestelll. Geschwindig-

STAR TREK

Kategorie:
Besonderheiten:

Spieler: 12
Monitor:

Steusrung: &\ ok

calor

Hersteller:

Preis:

Heltraumspiel

Firebird
Vertriseb:Ariolasoft
C.Bertelsmann—-Str.
4838 Gutersloh

Hertung:

i61

Enterprise; Sulu: Ster-
nenglobus, Antriebskon-
trolle  und Sonnensy-
stem; Scotty: Warp- und

Impulsstatus;  Chekov:
Bewayffnung, Ortung
und  Visiereinrichtun-
gen; McCoy: Gesund-

keiten von einem bis zu
zehn Warp ( Warp=An-
trieb der Enterprise ) sind
maglich, Sie miissen je-
doch bedenken, dafs Sie
nicht unbegrenzt Energie
an Bord haben und da-
her reicht es mit hdch-

stens acht Warp zu flie-
gen.

Ertont nach kurzer Zeit
ein Glockensignal, be-
deutet das, dafs Sie das
Ziel erveicht haben. Auf
dem Bildschirm ist nun
das Sonnensystem zu se-
bhen. Klickt man nun ei-
nen Planeten an und

fragt dann Spock da-

nach, wird er Thnen sa-
gen, dafs er zum Beispiel
bewobnbar ist. Bestdti-
gen Sie, indem Sie das
Fenster "Confirm’ anklik-
ken und auf volle Im-
pulsleistung geben,
dannndbert sich die Ent-
erprise dem Planelen.
Dort angekommen, be-
stebt nun die Mdglich-
keit, sechs Personen auf
den Planeten ’hinunter-
zubeamen’. Aufdem Pla-
neten kdnnen Sie wichti-
ge Dinge finden, die Sie
zur Losung Ihrer Aufga-
be brauchen, Sie kénnen
aber auch von feindli-
chen Lebewesen ange-
griffen werden. Nichtnur
auf den Planeten, auch
im All kann es zu einem
Angriff kommen.

Um das Spiel erfolgreich
zu beenden, gibt es meh-
rere Moglichkeiten. Sie
konnen zum Beispiel den
Herd des Ubels, den Pla-
neten Dekian II, zersto-
ren, oder ganz einfach
den  Klingonenadmiral
gefangennebmen,  der
sich im Hauplguartier
aufeinem der Klingonen-
planeten befindet.

STAR TREK ist ein tolles
Spiel, das keinerlei Lan-
geweile aufkommen
ldfst. Gute Grafik, guter
Sound, gute Idee und ein
guter Aufbau lassen in
diesem Spiel nichts ver-

missen.
AS
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Warum Al
DATA BECKER
Atemzug ger

Die
Standardwerke

Beispielhaft fiir unsere

Standardwerke sei hier

unser  ST-Intern-Band

genannt. In der jetzt

villig  dberarbeiteten
Neuauflage noch besser strukturiert
und erstmalig mit einer ausfiihrlichen
Blitter-Dokumentation. Unentbehrlich
fiir jeden engagierten ST-Anwender
Ein Standardwerk eben.

Die
ST-Bibliothek

Ob frischgebackener

ST-Besitzer oder am-

bitionierter 63000er-

. Programmierer -

wenn Sie Thren ATARI

ST effizient und professionell einsetzen

wollen, brauchen Sie hochkaritige

Informationen  von  kompetenten

Autoren. Informationen, die Sie in

der ,ST-Bibliothek® von DATA BECKER
finden konnen.

Unsere
Aktuellsten

Der ATARI ST hat sich

inzwischen zum eige-

nen Standard voll

etabliert. Doch die
. Zeit bleibt nicht ste-

hen. Wir, die wir von
Anfang die Entwicklung des ST mit
aktuellen, intelligenten Sachbiichern
begleiten, werden auch weiterhin die
Zeichen der Zeit erkennen und dem
Anwender die Literatur bieten, die er
braucht.

ATAR

__EINDATA BECKER BUCH _

ATARI ST fiir Einsteiger
248 Seiten, DM 29,-

ATARI
S

EIN DATA BECKER EUCH
ATARI ST Tips & Tricks
352 Seiten, DM 49.-

Das groBe
Buch zum

Das grofe Buch zum MEGA ST
ca. 400 Seiten, DM 49,-
erscheint ca, 1/88

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

ATARI ST Intern
Hardcover, 637 Seiten, DM 69—

Schaun

ATARI ST

C

fur |
Einsteiger [

EIN DATA BECKER BUCH

C fiir Einsteiger
393 Seiten, DM 39,—

Alles zum neuen Super-ST:
Einstieg, DTP, Arbeiten mit
dem Laserdrucker, Soft-
ware, TOS und Blitter. Zu
finden im groRen Buch zum
MEGA ST.

Das groRe Buch zu 1st Word
Plus - endlich mit allen
Informationen zu 1st Word
Plus und den Zusatzpro-
dukten 1st Lektor, 1st Pro-
portional und 1st Index.

Abraham
Englisch

ATARI |
28

wﬁ;_ s

b

GEM |

‘ EIN DATA BECKER BUCH ¥
| A t
ATARI ST GEM

Hardcover, 691 Seiten, DM 69,-

——

ATARIST

Einfihrung in |

|_EIN DATA BECKER BUCH _ ¢ ¥
ATARI ST - Einfiihrung in CAD
Hardcover, 289 Seiten
inkl Diskette, DM 69,~
GFA 2.0 erforderlich

—— =

Das grofle
Buch zu

Das grofe Buch zu I1st Word Plus
Hardcover, ca. 300 Seiten

inkl. Diskette, DM 59,-

erscheint ca. 12/87




ARI ST und
meist im gleichen
annt werden.

ATARI
Floppy s'

Harddisk
EIN DATA BECKER BUCH

ATARI ST I-‘Iuggy und Harddisk
{Hardcover, 522 Seiten, DM 59~

- — .

Grohmann  Seidler
Slibar

Das
Muschin::
sprac
buch
zZum

ATARI
SI

as Maschinensprachebuch zum
TARI ST
34 Seiten, DM 39—

Die

GFA-Biicher

Yom Einstieg bis hin
zu all den rzi?finierten
Tricks echter Profis -
drei Biicher zum GFA-
BASIC sorgen dafiir,
a3 Sie die fantastischen Moglichkeiten

Alles

zum Thema
Grafik

Setzen Sie die Grafik-
fihigkeiten Ihres ST ge-
zielt fir Thre eigenen
Anwendungen ein. Diese
Biicher zeigen Thnen, was

alles moglich ist. Von einer flackerfreien
Animation bis hin zu atemberaubenden

3-D-Grafiken fin
Know-how zum

den Sie hier das gesamte
Thema Grafik.

Die

DATA BECKER
Fithrer

Kompakte Informations-
quellen, die den Anwen-
der bei seiner Arbeit mit
dem ST nicht allein las-
sen. Aufeinen Blick findet

er alle wichtigen Kommandos und Befehle.
Schnell und zuverlissig. Fiir die tigliche
Arbeit am Rechner einfach unenthehrlich.

|__EIN DATA BECKER BUCH

Das Supergrafikbuch zum

ATARI ST

Hardcover, 838 Seiten,
inkl. Diskette, DM 69,~

Der DATA BECKER

Fithrer zum ATARI §T
240 Seiten, DM 29,80

ieser wohl leistungsstirksten BASIC-

ersion auch wirklich alle fiir Ihre
genen Programme voll ausschopfen

Hnnen.

mit Graphic Construction Set

EIN DATA BECKER BUCH _

Das groBe GFA-BASIC-Buch
Hardcover, 574 Seiten, DM 49—

T
| T

|
Lﬁmﬁ BECKER BUGH

i

GFA-BASIC Tips & Tricks
Hardcover, 350 Seiten,

inkl. Diskette, DM 49,-

Programmierung ‘
| [

|
EIN DATA BECKER BUCH | .*

3-D-Programmierung
Hardcover, 601 Seiten,
inkl. Diskette, DM 69,—

Der DATA BECKER Der DATA BECKER
Fithrer zu GFA-BASIC  Fithrer zu Ist Word

254 Seiten, DM 24,80 192 Seiten, DM 24,80

COUPON

An: DATA BECKER - Merowingerstr. 30
1000 Diisseldorf
Bitte senden Sie mir:

7zgl. DM 5,- Versandkosten
unabhingig von der hestellten Stiickzahl
[ per Nachnahme O Verrechnungsscheck liegt bei

Name

Strae

Ort



Nach dem erfolgreichen
Barbarian verdffentlicht
Psygnosis  jetzt 1error-
pods. Es ist nicht, wie er-
wartet, ein Abklatsch
von Barbarian gewor-
den, denn Terrorpods
liegt eine vollig andere
Idee zugrunde. Das Ge-
schehen des Aktion-Stra-
tegie-Spiels spielt sich auf
dem fernen Planeten Co-
lian ab, grofse Tempera-
turunterschiede machen
das Wobnen dort unge-
muitlich, aber wegen des
enormen Reichtums an
Bodenschdtzen ist der
Planet von unschdtzba-
rem Werl. Dementspre-
chend sind die Indu-
strieanlagen zablreich,
neben Minen existieren
Aufbereitungsanlagen,

Warenlager, Pumpsld-
tionen und etliches mebr.
Die Aufgabe des Spielers
besteht nun darin, die
feindlich gesinnten Ter-
rorpods zu eliminieren,
welche leider die Indu-
strieanlagen  zerstoren.
Doch das ist leichter ge-
sagt als getan, die Feuer-
kraft des Fahrzeugs, mit
dem Sie iiber den Plane-
ten streifen, ist begrenzl,
ebenfalls die Brennele-
mente, die das Gefébrt
vorwdrits bewegen. Au-
Rerdem gentigt eine Sal-
ve nicht, um die 1érror-
pods zu vernichten, man
vertreibl sie nur. Eine
stéirkere Waffe mufs dazu
herangezogen werden,
doch die bendtigt viel
Energie. Wehrend man
sich die unliebsamen Tér-
rorpods vom Leibe hiill,
miissen immer wieder
Warenlager,  Fabriken
und Tankstellen ange-
fahren werden, um sei-
nen  Energiebaushalt
aufzufrischen. Dazu
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lerrorpods

dient iibrigens ein Rlei-
nes  Robolerfabrzeug,
das vom
ausgeselzl wird, um die
verschiedenen Stiitz-
punkte anzulaufen.

Mutterschiff

Mcaglichkeiten. Eine Kar-
te kann zur besseren

Orientierung herangezo-
gen oder zerstorte Anla-
gen wieder aufgebaut
werden.

Doch  damit

Nicht nur die Terrorpods
werden einem  gefcibr-
lich, sondern auch ab
und zu auflauchende
Torpedos, denen man
wegen der Energieer-
sparnis ausweichen soll-
te, was tibrigens sebr
leicht geh!.

nicht genug, neben dem

komplexen Spielverlauf

stimmt auch das Drum-
herum. Das Spiel kann
abgespeichert und zu ei-
nem spditeren Zeilpunkt

Jforigesetzt werden, eben-

so kann beim Schwierig-
keitsgrad zwischen sechs

TERRORPODS |

Spieler: 1
Monitor: color

Steuerunsg: @J‘

Hersteller:

Preis:

Kategorie: Geschiclklichkeitsspiel
Bezonderhesitern: Poster

Rainbow Arts
Vertrieb:Ariolasoft
C.Bertelsmann-Str.

4838 Gutersloh

Hertun3a:

161

Tervorpods besticht
durch die Vielzahl der

Stufen gewdhlt werden.
Der Highscore wird na-

tirlich auch abgespei-
chert. Zu Beginn des
Spiels kann man unter
verschiedenen Nationa-
litéiten wdiblen, dement-
sprechend sind auch die
Kommenlare wdbrend
des Spiels in der jeweill-
gen Landessprache. Die
deutschen Kommenlare
sind zwarzum Teil etwas
holprig, was aber nichl
sonderlich  storl. Das
Scrolling ist gut, bedenkt
man, dafs der Hinter-
grund langsamer scrollt
als der Vordergrund.

Zum Lieferumfang ge-
hért neben der Diskelte
ein Anleitungsbogen und
ein Roger Dean-Poster,
welche die Terrorpods in
Aktion zeigl.

Fazit:

Wer nicht nur ballern
will, sondern auch Stra-
tegieelemente liebt, dem
kann zu diesem Spiel nur
geraten werden. Die aus-
gezeichnete Grafik sowie
die Spielmotivation spre-
chen nur fiir das Spiel.
Psygnosis hat mit Terror-
pods wieder einen Hil ge-
landet, der sicher seinen
Weg in der ST-Well ma-
chen wird.



68000ER-SYSTEME

PERFEKT PROGRAMMIEREN

INASSEMBLER UND €

¢ -da':;i‘e Sie
Eret B Sie Sl S g dirfeno
§chau an: 107288 pindlic
in R:r?seicht exe plar
I ause prUfe”

Nutzen Sie die Starken |hres Atari!

Jetzt hilft Ihnen dieses neue Nachschlage-

werk,

M effiziente Problemldsungen auf
Betriebssystemebene zu realisieren
M anspruchsvolle Anwenderpro-
gramme zu entwickeln

B mit ausgefeilter Bausteinprogram-
mierung eine neue Atari-Dimension zu
erschlieBen,

Die wichtigsten Themen auf einen
Blick:

B detaillierte Hardware-Beschreibun-

gen der Prozessorfamilie 68000
und ihrer 8-, 16-, 32-Bit-Peripheriebau-

Fordern Sie noch heute mit
nebenstehender Bestellkarte
an:

Erfolgreiches
Programmieren von
68000er-Systemen
in Assembler und C

stabiler Ringbuchordner,
Format DIN A 4,

Grundwerk ca. 400 Seiten.
Bestell-Nr. 3400, Preis: DM 92—
(erscheint ca. 1. Quartal 1988)

Fachverlag
fur anspruchsvolle
Freizeitgestaltung

Industriestraie 21
D-83901 Kissing
Tel. 08233/23500

INTERESTVERLAG

steine mit technischen Kennwerten, Pin-

belegung, internen Architekturen, Befehls-

beschreibungen;

M Betriebssysteme: Sie lernen die Struk-

turen der 68000er-Betriebssysteme (wie
GEM-TOS. 0S-9 und Unix) kennen und
erfahren, wie Sie die Systemroutinen zur
Optimierung lhrer Assembler- und C-Pro-
gramme nutzen;

W Softwareengineering: die optimale
Vorgehensweise von der Problemanalyse
liber die Codierung bis hin zur abschlie-
Benden Dokumentation;

B Programmierkurse fiir effiziente
Anwender-, System- und Bausteinpro-
grammierung in Assembler und C.

Damit verflgen Sie zugleich tber sofort
einsetzbare Routinen, z.B. zur Drucker-
und Bildschirmansteuerung;

M die C-Compiler-Werkstatt: Schritt
fur Schritt programmieren Sie selbst
einen C-Compiler inkl. Funktionsbiblio-
theken;

B Assembler-Makrobibliotheken,
Anwender- und Funktionsbibliotheken
inC;

M Tips und Utilities wie Schnittstellen-
und Backup-Routinen, Fensterverwal-
tung;

M bewahrte Musterlsungen wie zu
Rechnerkopplung und Multitasking;

B Anleitung fiir raffiniertes System-

Meine Anschrift:

Erfolgreiches
Programmieren Von
68000er s,stemell
in Assembler und G

« programieda Untenweis o
> mm Baustein-und inAssembierund G
e rasprogramme T Programmeamieg

ek .W""“ Programmienng

tuning, z. B. durch Einsatz schnellerer
Peripheriebausteine/Héhertakten der
CPU;

W Praxiswissen zu speziellen Einsatz-
bereichen wie Messen, Steuern, Regeln;

Dieses Werk veraltet nie

Unsere 68000er-Fachredaktion versorgt
Sie regelmaBig und zuverlassig mit aktuel-
len Informationen uber Hardware- und
Betriebssystem-Weiterentwicklungen,
weiteren Utilities und Musterlosungen
sowie Bibliothekserweiterungen in
Assembler und C.

Name

Vorname

StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Ort




FUR HARDWAREERWEITERUNGEN
UND -ENTWICKLUNGEN

... Konzentriertes

MC-Know-how:

Die ,Aktuelle Mikrocomputer-
technik" bietet Ihnen

M ausfiihrliche Hardwarebeschrei-

bungen zu

— den wichtigsten Prozessoren, z.B.
8085, 8086, 6800, 6809, 68000,
6502/6510, Z 80 u. Z 8000 mit
AnschluBbildern, Befehlssatzen und
Hinweisen zu Aufbau, Signalbelegung,
Datenorganisation...

— weiteren Computerbausteinen
wié RAMs, ROMs, PROMs, EPROMs
sowie Schnittstelleninterfaces, u.a.
RS 232, Centronics Parallel, IEC-Bus

B MC-Kurse zum 68000er: Anhand
von Blockschaltbildern, Zeitdiagram-
men, Programmstrukturplanen und
anschaulichen Grafiken erfahren Sie
z.B. die Steuerung des Systems, den
Ablauf des Bus-Zugriffs, Exceptionbe-
handlung. ..

M Bauanleitungen inkl. Platinen-
layouts auf Folie, u. a. fir Zusatz-

. — — —— — ———— —— DI11E ADTENNEN  —— — — — — — — — — — — I

Bitte Absender nicht vergessen!
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gerate zu einem Einplatinencomputer,
verschiedene Interface-Bausteine und
eine universelle MeBperipherie;

M detaillierte Betriebssystem-
Beschreibungen

M technisch-wissenschaftliche
Anwenderprogramme sowie

B Ergdnzungsausgaben zum
Grundwerk mit neuen Programmen,
Sprachkursen (u.a. PASCAL,
Assembler), Bauanleitungen fir
Speichererweiterungen, Interfaces und
aktuellen Marktibersichten.

D-8901 Kissing

Postkarte / Antwort

INTEREST-VERLAG

Fachverlag flir anspruchsvolle

Pinbelegung, elektrische Kennwerte,
Typvarianten, Blockschaltbild, Herstel-
lerfirmen, Anwendungsbeispiele.

Zusatzlich bei Computerbausteinen:
Schaltungsapplikation und Testschal-
tung, Funktionsbeschreibungen der
Mikroprozessoren mit vollsténdigem
Befehlssatz, max. Taktfrequenz, Ver-
weise zu dquivalenten Typen, Bezugs-
quellen, Logiksymbole, Signal-Zeit-Dia-

' gramme. Bei Speichern Angaben zum
Programmierverfahren und Zugriffs-
zeiten.

Aus dem Inhalt:

digitale und halblineare ICs:
TTL-und CMOS-LogikICs, Prozessoren,
Speicherbausteine, A/D-Wandler. . .;
lineare ICs: Spannungsregler, Opera-
tionsverstarker, NF-/HF-Verstarker,
Radio-/TV-Schaltkreise, Fernsteuer-ICs,
Sensoren, Funktionsgeneratoren u. a.

... detaillierte
IC-Daten mit
Applikations-
beispielen:

Das ,Aktuelle IC-Datenbuch* liefert
|hnen numerisch und funktionsorien-
tiert gegliedert ausfihrliche Daten zu
den digitalen und analogen ICs, u.a.:

Alle 2—3 Monate erscheinen Ergan-
zungsausgaben zum Grundwerk mit
weiteren aktuellen IC-Daten inkl. aus-
fihrlicher Beschreibung.

Fordern Sie noch heute mit
nebenstehender Bestellkarte

an:
60 Pfennig
die sich Aktuelle
el Mikrocomputertechnik

stabiler Ringbuchordner,
Format DIN A 4, ca. 750 Seiten,
Bestell-Nr. 1400, Preis DM 92,—.

Aktuelles IC-Datenbuch

stabiler Ringbuchordner,
Format DIN A 4, tber 1000 Seiten,
Bestell-Nr. 1500, Preis DM 92,—.

Zu jedem dieser Werke erhalten Sie alle
2-3 Monate Erganzungsausgaben

i7aj zum Grundwerk mit ca. 120 Seiten zum
Fre|zeltgestaltung Seitenpreis von 38 Pfennig
" (Abbestellung jederzeit maglich).
IndustriestraBe 21

INTERESTVERLAG

Fachverlag
fiir anspruchsvolle

altung

IndustriestraBe 21
D-8901 Kissing
Tel. 08233/23900
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Die neuen Vortex-
Platten im Test

Kaum glaubt sich
ATARI mit der
SH205 im Vor-
sprung vor anderen
Plattenherstellern,
ziehen die auch
schon nach. Darun-
ter auch die Firma
Vortex, die gleich
eine ganze neuve
Produktreihe vor-
stellt: Die HDplus-
Platten. Im Test
muBte sich das
kleinste Modell, die
HDplus20, bewah-
ren. MuBB man in
Raunheim jetzt um
den Absatz der
SH205 bangen?
Mehr dazu in die-
sem Bericht.

Es hat sich einiges getan bei
Vortex. Die neuen Festplatten
haben 21 bis 128 Megabyte
Speicherkapazitit und dabei
mittlere Zugriffszeiten von 65
Millisekunden (beim kleinsten
Modell) bis zu superfixen 28
Millisekunden bei der HD120.

Real programmers don’t
need manuals, sage ich im-
mer. In diesem Falle aber inte-
ressiert mich doch der Ver-
gleich zum alten Handbuch.
Fangen wir bei den techni-
schen Daten an. Hier liest man
angenehm tberrascht, daf

(Tabelle 1: Schneller, hoher,
weiter - die HDplus im Bench-
mark)

sich nicht nur die Kapazititum
ein cher kiirgliches halbes Me-
gabyte erweitert hat (auf fast
21MB), sondern daf auch der
Datentransfer zwischen Fest-
platte und ST mit 1.1 Megabyte
pro Sckunde abliuft (vorher
937KB pro Sekunde). Ebenso
ist die mittlere Zugriffszeit
von 85 auf 65 Millisckunden
gefallen.  Darunter versteht
man einen rechnerischen Mit-
telwert fir die Positionierung
des Lesekopfes einschlielich
der Zeit, bis alle storenden Vi-
brationen abgeklungen sind.

Aufgrund dieser Daten sollte
man eigentlich meinen, da
die Platte recht schnell sein
konnte. Wie schnell, wird
noch nicht verraten, damit die
Spannung crhalten bleibt. Ni-
hern wir uns der Platte zu-
nichst in vorsichtigen Umkrei-
sungen.

AUF DEM
LAUFSTEG N

Von aufen sieht sie schon mal
richtig deutsch aus, die HD-
plus. Wie ich das meine? Naja,
solides Metallgehiduse im For-
mat des MegaST-Hauptgehiu-
ses, saubere  Schnittstellen
(DMA INund DMA OUT, gepuf-

fert!) und von auBen erreich-
bare DIP-Schalter zur Umadres-
sierung, damit man auch meh-
rere Festplatten anschlieen
kann. Schnorkellos, kithl und
sachlich im nicht ganz ATARI-
kompatiblen Vortex-Grau. Ein-
ziges Zugestandnis ans Freak-
Auge: Die im klassischen ST-
Winkel schriggestellten Lif
tungsschlitze an.der Vordersei-
te — damit kein PC-Besitzer auf
Erden glaubt, diese Festplatte
sei in erster Linie ihm zuge-
dacht.

Trotzdem, die HDplus-Reihe
scheint auch fuar die riesige
Horde der Kompatiblen gebaut
zu sein: Der Testplatte lag net-
terweise ein Backupprogramm
bei, sogar mitausfuhrlicher An-
leitung, doch leider auf einer
5.25"-Diskette — fiir PCs und
ATs. Und da ich nicht so recht
daran glaube, daB8 eine 5.25™
Diskette in meine SF314 paft,
selbst wenn ich mich mit der
Schere handwerklich an der
Diskette vergehe, habe ich die-
ses Programm leider nicht te-
sten kéonnen. Wollen wir hof-
fen, da® die ST-Version dieses
Backupprogramms hilt, was
die PC-Anleitung verspricht.
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VERSPROCHEN S

Was hat sich noch getan?... Da
hiten wir zum Beispiel die
Moglichkeit, bis zu acht Parti-
tionenaufder HDplus zu instal-
lieren (bei den Modellen ab
80OMB sogar bis zu deren sech-
zehn). Dann ist das Desktop
des ST allerdings so schreck-
lich voll mit Diskicons (acht
Icons fur die Partitionen, zwei
fiir Laufwerk A und B, eins fiir
die RAMDisk, dazu noch diver-
se Papierkorbe), daf man
kaum noch Platz fur die Ver-
zeichnisfenster  findet.  Eine
Verbesserung, die unter die Ka-
tegorie KDV ("Kannste drauf
verzichten™) FEillt. Man stelle
sich nur das Chaos bei 16 Parti-
tionen vor...

Desweiteren  verspricht das
Handbuch zur Plate allerlei
Wunderdinge, wie etwa einen
Auto-Parkerund ein optiona-
les Cache-Memory. Ein Auto-
Parker ist ein Programm, das
nach einer bestimmten (bei
derHDplus einstellbaren) Zeit-
dauver den Schreib-/Lesekopf
der Platte auf eine unbenutzte
Spur fihrt. Dort ist er einiger-
maRen ungefihrlich fiir die
Platte, falls ihr der Himmel auf
den Deckel fillt oder so etwas.
Im Cache-Memory puffert
die Platte einmal gelesene Sek-
toren, so dafd die Suchzeiten
beim erneuten Zugriff entfal-
len. Dafiir muf man nattrlich
Hauptspeicher opfern.

VIEL GEHALTEN? H

Zur Installation liefert Vortex
aufder bereits vorformatierten
Platte eine Utilitysammlung
und e¢in  Treiberprogramm.
Zuerst formatiert man seine
Platte physikalisch; dabei kann
man noch einen Interleavefak-
tor angeben, der den Sektor-
versatz bestimmt. Laut Vortex
ist hier eine Vier optimal; nach
meinen eigenen Messungen
kann man dartber streiten,
aber dazu gleich.

Nach dem Formatieren wird

partitioniert (ichz, noch ein
Fremdwort), die Festplatte also
in logische Laufwerke unter-
teilt. Dabei hat man auch eine
rechtgrofie Auswahlunter Vor-
einstellungen. Zusitzlich bie-
tet das Installationsprogramm
eine CLEAROption, mit der
man eine Partition logisch for-
matieren kann, was wesentlich
fixer ist als das "richtige” For-
matieren - das kann bei der
HDplus 10 Minuten dauern!!

Die HDplus verwaltet (wie
schon die alten Vortex-Platten)
ihre defekten Sektoren selbst,
das heilt, der integrierte Con-
troller kimmert sich darum,
daR Ersatzscktoren (oder gar
ganze Spuren) zur Verfligung
gestellt werden. TOS mufi sich
nicht mehr darum kiimmern
(indem etwa in der FAT be-
stimmte Cluster als defekt ge-
kennzeichnet werden). Damit
solche Sektoren erkannt wer-
den, kann man die Option
BAD (nein, nein, nein, nichtin-
spiriert von Michael "Kieks”
Jackson) auf die Platte loslas-
sen, was auch wieder finf Mi-
nuten kostbarer ‘Testerzeit ko-
stet.

Und dann wire da noch dic
BOOT-Option, mit der man er-
stens die Festplatte (von belie-
bigen Partitionen) bootbar ma-
chen, zweitens die Auto-
Park-und die Cache-Option
aktivieren kann. Die GroRe des
Cache-Speichers  (der nach
first-in-first-out-Prinzip ver-
waltet wird) kann man wiede-
rum frei einstellen. Ein Gluck,
da® die HDplus diese Auto-
Park-Option hat, denn das ei-
gentlich im Handbuch ver-
sprochene Programm, das die
Platte parken soll, war nirgend-
wo zu finden; so konnte ich
vor dem Transport doch noch
mein Gewissen beruhigen.

Tja, und nun alle Mann an die
Stoppuhren,

TIME IS FLEETING...

Fur meinen kleinen Bench-
mark ist ein Prograimmchen
entstanden, das folgende Tests
durchfuhrt:

A) Hundertmaliges Lesen von
50 aufeinanderfolgenden Sek-
toren (per RWABS auf einen

Schlag); dadurch wird das La-
den von Programmen, die ja
meist in aufeinanderfolgen-
den Sektoren liegen, recht gut
nachgebildet.

B) Wie A, nur einzelne RWABS-
Aufrufe; dies modelliert das
Verhalten der Platte, wenn ein
Anwenderprogramm beim Le-
sen von Sektoren ein schlech-
tes Timing hat. Ebenso kann
man hier den Einflufd des Inter-
leavings besonders gut beo-
bachten.

C) Anlegen von 50 Dateien im
Wurzelverzeichnis, nach je-
dem Anlegen Lesen cines Sek-
tors von einer anderen Parti-
tion (Umpositionierung des
Lesckopfes). Das bildet den
Vorgang nach, wenn man kur-
ze Dateien auf eine bereits
leicht gefullte Partition
schreibt. Bei diesem Test erfafit
man ganz gut, wie stark dic Zu-
griffszeiten auf die Geschwin-
digkeit der Festplatte einwir-
ken.

D) Loschen der erzeugten 50
Dateien. Eigentlich ist dieser
Teil nur im Programm, damit
nach dem Ablauf die Partition
wieder schon sauber aussieht.
Aber da auch das ein Festplat-
tenzugriff ist, wurde er natiir-
lich mitgemessen.

Die Platte wurde probeweise
mit verschiedenen Interleave-
faktoren formatiert; der Test
lief einmal mit aktiviertem Ca-
che-Speicher (256 Sektoren)
und dann ohne (Tabelle 1).

Vor dem Schrigstrich stehen
die Zeiten (in Sekunden) ohne
CacheSpeicher, danach dieje-
nigen mit Cache-Speicher. Die
Interleavefaktoren (ab  jetzt
wie in der Tabelle kurz IF) tiber
10 wurden nur teilweise ausge-
messen, sie ergeben einfach zu
schlechte Ergebnisse (ihnli-
chesgilt fur IF 2). Beim Faktor 1
meldete sich das Formatierpro-
gramm mit einer Fehlermel-
dung, es kdnne den Konfigura-
tionssektor nicht mehr lesen.
IF 5 und 9 liegen im restlichen
Trend und sind deswegen

Hardware
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nicht extra aufgefiihrt, um die
Tabelle nicht zu iberfrachten.

Auffillig: Test B hat optimale
Zeiten bei IF 8, Test A dagegen
bei Interleave 3. Die Zeiten fiir
Test Cliegen sehreng beieinan-
der, bei Test Dist wiederderIF 3
optimal. Wie man seine Platte
formatiert, hat also oft uner-
wartete Auswirkungen auf die
Geschwindigkeit bei verschie-
denen Anwendungen. Ich per-
sonlich wirde die Vortex-Plat-
te mit IF 3 formatieren.

Bei den verschiedenen Inter-
leavefaktoren habe ich auch
den schon fast klassischen
WordPlus-Test gemacht, das
heidt, WordPlus samt allen da-
zu notigen Paraphernalien von
Diskette auf eine Partition ko-
piert, dann gestartet und
schlielich in einen anderen
Ordner geschrieben. Hier hatte
der IF 3 wieder klar die Nase
vorn. Ein Kuriosum: Bei IF 6
war das Kopieren in einen an-
deren Ordner mit aktiviertem
Cache-Speicher langsamer als
ohne! Uberhaupt spart der Ca-
che-Speicher im alltidglichen
Einsatz wohl selten mehr als
zehn, maximal 20 Prozent Zeit.
Far mich kommt so ein Cache-
Speicher nicht in Frage; lieber
installiere ich mir eine RAM-
Disk und lasse die zeitkriti-
schen Arbeiten darin ablaufen.

Ubrigens war die HDplus beim
WordPlus-Benchmark — etwas
langsamer als die SH205 von
ATARI, ebenso bei den Tests A
und B (siehe oben), bei den
Tests Cund Dallerdingsschnel-
ler.

IM SCHWEISSE
MEINES
ANGESICHTES mm

... saB ich einige Tage vor der
HDplus und versuchte heraus-
zufinden, wie sie sich fiir die
Programmier- und Anwen-
dungsarbeit eignet.

Vortex verspricht im Hand-
buch einen leisen Liifter, denn

"auch das gehort zu einem
Uberzeugenden System™ (O-
Ton Vortex). Ganz meiner Mei-
nung, nur konnte ich den lei-
sen Lifter in der HDplus nicht
entdecken, weil der grofie lau-
te darin alle anderen Geriu-
sche uberdeckte: Beim Ein-
schalten kommt Honda-Fee-
ling auf, danach legt sich der
satte Sound etwas, so dafs er ge-
rade ertriaglich wird (zumin-
dest schon eher als der Wind-
kanal in der SH205). Dieses
Lifter-Dilemma werde ich nie
verstehen, bei den PCs geht's
doch auch.

Weiterhin soll die Zusammen-
arbeit mit der SH205 von ATA-
RI besonders gut funktionie-
ren; immerhin sind ja schon
die AdressDIPs herausgefihrt,
s0 daft man nicht das Gehiuse
aufschrauben und die Garantie
verletzen muf, um die Platte
auf einer anderen Adresse an-
sprechen zu konnen, Wennich
das Handbuch richtig verstan-
den habe, kann man mit den
sechs DIP-Schaltern zwischen
jeweils 8  Subadressen der
Adapteradressen 0 und 1 um-
schalten, das heifdt, da meine
SH205 aufAdapter 0 eingestellt
ist, muff man zum gleichzeiti-
gen Betrieb die HDplus auf
Adapter 1 umschalten.

So ganz cinwandfrei funktio-
nierte die Zusammenarbeit al-
lerdings bei mir nicht immer.
Mal formatierte mir das Instal-
lationsprogramm der HDplus
statt der HDplus meine SH205
(von der ich in weiser Vorah-
nung cinen Backup gezogen
hatte), mal mochten sich die
beiden Treiber nicht sonder-
lich, mal wollte die HDplus erst
gar nichtauf Ansprache reagie-
ren.

Das Handbuch liit einen in
diesem Punkt ziemlich im
Stich; wahrscheinlich gibt es
da drauBen in der groffen wei-
ten Welt noch so ein paar
schuglige Anwender wie
mich, so das der gleichzeitige
Gebrauch von SH205 (SH204)
und HDplus nicht ganz unge-
fahrlich ist.

Uberhaupt sollte man sich bei
Vortex griindliche Gedanken
iiber das neue Handbuch ma-
chen. Was Dokumentation be-
trifft, sollte man doch bitte kei-
nen Wert auf Kompatibilitit

mit ATARI legen. Dasalte Hand-
buch warjedenfalls wesentlich
umfangreicher und informati-
ver (auch und vor allem was
die Interna der Platte angeht).
Aber da auf dem Titelblatt
noch das Wortchen "vorliufig”
prangt, besteht noch Hoff
nung.

Gefallen hat mir die Intelligenz
der Treibersoftware. Der Auto-
Parker (sowas briuchte man
mal im Stadwverkehr) versah
seinen Dienst punktlich und
zuverlidssig, indem er den Lese-
kopf (in meinem Fall) alle 30
Sekunden beiseite schaffte. Lei-
der fihrt die Platte den Kopf
aber nicht in Parkposition,
wenn man  sie  ausschaltet
(manche Platten nutzen den
Ausschaltimpuls, um das kurz
vor dem Exitus noch zu erledi-
gen). So muf man also nach
dem letzten Zugriff immer
noch eine Weile warten, bisdie
Platte durch rhythmisches Ge-
blinke anzeigt, daf sic einen
Parkplatz gefunden hat. Auf
das Cache-Memory dagegen
kann ich, wie schon gesagt,
leichten Herzens verzichten.,
Der Controller in der HDplus
istjarechtintelligent, verwaltet
er doch seine Fehlsektoren
selbst. Zudem versteht er auch
erheblich mehr Kommandos
als andere Festplattencontrol-
ler, was aberim Normalbetrieb
ziemlich nebensidchlich st
Trotzdem mufl man enttiuscht
sein, daf man diesen Komfort
offensichtlich ab und an mit
kleinen Geschwindigkeitsein-
buRen bezahlen muBl (siehe
Benchmarks).

Fazit: Wenn das Handbuch erst
einmal so solide ist wie die Plat-
te selbst, wenn zudem die ver-
sprochenen BACKUP- und
PARK-Programme auch wirk-
lich mitgeliefert werden, istdie
HDplus auch zu einem Preis
von 1208 — DM einerwihnens-
werter Konkurrent fir die
SH205. (Claus Brod)

Vortex Computersysteme GmbH
Falterstr. 51-53

7101 Flein

Tel.: 07131/520061
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COMPILER

fiir den
ATARI ST

GEM-Programme
Wenn und Aber!

Mit OMIKRON.BASIC kénnen Sie ohne Pokes oder sonstige Verrenkun-
gen Applikationen entwickeln, die vollstandig in GEM eingebunden sind.
Alle erforderlichen Prozeduren, deren Namen den C-Konventionen ent-
sprechen, stellt Ihnen unsere GEM-Library zur Verfligung. ‘

@ Rechenbereich bis 5.11 E+4931

GEM: Komplette GEM-Library ® Samtliche AES- und VDI-Funktionen
direkt mit Namen verfiigbar ® Eigene BITBLIT-Routine

EXTRAS: Masken-INPUT ® SORT-Befehl sortiert beliebige Felder, auch
mit Umlauten @ Matrizenbefehle

STRUKTUR: Prozeduren und mehrzeilige Funktionen mit Ubergabe- und
Riickgabe-Parametern und lokalen Variablen @ REPEAT. .. UNTIL,

WHILE. .. WEND, mehrzeiliges IF...THEN... ELSE... ENDIF ® Labels bei
GOTO, GOSUB, ON GOTO und ON GOSUB r

EDITOR: Mit oder ohne Zeilennummern (umschaltbar) @ Drei Schrift-
grofen bis 57 x128 Zeichen @ Frei definierbare Teach-In-Funktionstasten

GESCHWINDIGKEIT: FT-Code (FIT =Fast Interpreting Technique)
® Wir kennen keine schnelleren 68000-FlieRkomma-Routinen @ Volle
Integer-Arithmetik @ Eigene Disk-Routinen fiir beschleunigten Datei-

zugriff
KOMPATIBILITAT: Fiir alle ATARI ST (auch MEGA ST)

@ 99% MBASIC-kompatibel ® Editor findet Inkompatibilitidten, dadurch
einfachste Anpassung

® Diskettenversion mit Demodiskette und Handbuch DM 179,—
@® Modulversion mit Demodiskette und Handbuch DM 229,—

COMPULER

Noch mehr Tempo erreichen Ihre mit OMIKRON.BASIC entwickelten
Applikationen durch unseren OMIKRON.BASIC-COMPILER.

Er erlaubt es Thnen, bequem in Basic interpretativ zu programmieren,

um nach der Compilierung Geschwindigkeiten zu erreichen, die bisher
C-Compilern vorbehalten waren. Der Aufbruch in neue Dimensionen der
Basic-Programmierung hat begonnen.

@ Diskette mit Anleitung DM 179,—

CMIKOA"

‘.
|
... denn das Beste ist fiir Thren ATARI ST gerade gut genug! ‘
|

ARITHMETIK: Rechengenauigkeit bis 19 Stellen bei allen Funktionen ‘

OMIKRON.SOFTWARE
ErlachstraBBe 15 - D-7534 Birkenfeld - % (07082) 5386

Frankreich: OMIKRON - France, 11 Rue Dérodé, F-51100 Reims

Luxembur ELECOMP 1l Avenue de la gare, L-413] Esch-Alzette
Niederlande: Terminal Software Publicaties, Postbus 111, NL-5110 Baarle-Nassau
Osterreich: Ueberreuter Media, Laudengasse 29, A-1082 Wien

Schweiz Thali AG, IndustriestraBe 6, CH-6285 Hitzkirch




- Versicherungsprofi

Ein Erfahrungsbhericht Gber das
neve Versicherungspaket

V_MANAGER prosy

Nach langem Warten ist nun end-

lich ein Programm fiir die Verwal-

tung von Versicherungsagenturen
auch fir die ATARI ST Computer
auf den Markt gekommen.

Nach Aussage des Herstellers
wurde das Programm in Zusam-
menarbeit mit mehreren Agentu-
ren entwickelt und soll deren Be-
darf in allen Punkten der Verwal-
tung und Akquisition abdecken.
Ob das Programm diesen hohen

Ansprichen gerecht werden kann,
wird dieser Erfahrungshericht zei-

a0 ST 1/88

Als EDV-Neuling war fir mich
die Qualitit des Handbuches
von besonderer Bedeutung, da
ich im Umgang mit dem Atari
ST noch nicht sehr vertraut
war, Das ca. 120 Seiten umfas-
sende Handbuch fithrt den Le-
ser Schritt fiir Schritt durch das
Programm. Schon nach dem
Durcharbeiten der ersten Sei-
ten, konnte ich das Programm
in Betrieb nehmen und mich
nach und nach mit den einzel-
nen  Menupunkten vertraut
machen. Dabei war es gut mog-
lich, das gesamte Programm
kennenzulernen, da das Hand-
buch in der gleichen Reihen-
folge angeordnet ist, wie die
Vorgehensweise bei der Erstel-
lung eines Kundenstammes,

V_MANAGER prosy ist durch
ein sogenanntes Hardwaremo-
dul kopiergeschitzt, welches
vor dem Einschalten des Rech-
nersin den Modulport gesteckt
werden mufl. Vergiftt man die-
ses, wird das Programm unmit-
telbar nach dem Start wieder
verlassen. Das Modul kann
auch beim Arbeiten mit ande-
rer Software eingesteckt blei-
ben, dadurch entfillt ein Listi-
ges Einstecken des Schutzmo-
dules vor dem Arbeiten mit
V_MANAGER.

Ein wenig extravagant prisen-
tiert sich die Benutzeroberfli-
che des Programmes. Man hat
sich sogar die Miihe gemacht
und die Hauptdatenblitter, so-
wie die Vertragsordner mit ei-
nem Grafikprogramm erstellt,
um dem Anwender ein mog-
lichst realititsnahes Arbeits-
umfeld bieten zu kénnen. Ich
meine, daR dieses hervorra-
gend gelungen ist.

Arbeiten mit dem EE—
V_MANAGER

Gestartet wird das Programm
aus der Directory heraus wie
tiblich durch Anklicken des
Programmfiles .V_M.PRG". Ei-
ne Box furdie aktuelle Datums-
cingabe erscheint. Das Datum
wird nach der Eingabe in einer
Statusbox gefithrt, die aufder-
dem noch einige andere fur
den Anwender wichtige Infor-
mationen verwaltet, wie z. B.
die Anzahl der Kundendaten-
sitze und der eingetragenen
Vertrige. Alle Kunden- und
Versicherungsdaten werden in
einer Datei gespeichert, die
beim erstmaligen Benutzen
von V_MANAGER angelegt
werden muf3, und dannimmer
zur Verfugungsteht. Eskénnen
sogar mehrere Dateien ange-
legt und bearbeitet werden.
Fur die Kundendaten stchen
zwei Datenblitter zur Verfa-




kann? Immer vorausgesetzt, da Sie iber eine Software

verfigen, die alle nitigen Funktionen besitzt, komfortabel

und schnell ist; wie die von der GFE R.Becker KG entwickelten

Programme der Reifie SYBEX ST-Kontor (jeweils mit Trainingsbuch).

Ihr ATARI ST (260-1040, MegaST 2-4) solite einen Speicher von 1 MB RAM

(fiir TOS-Manager und Kundenverwaltung reichen auch 512 KB) und das Betriebs-
system TOS im ROM haben. Die machtige FiBu bendtigt ein double-sided Laufwerk mit
o1 MB, optimal wére eine Festplatte.

0 ‘ WuBten Sie sigentlich, wieviel Arbeit linen
Ihr ST bei den taglichen Biiro-Aufgaben abnehmen

So hilft Ihnen der ST-Kontor TOS-Manager:

3428, OM 98.-*/sFr. 98,-/ 5 872,-

Und das kann die ST-Kontor Kundenverwaltung:

3429, OM 149,-*/sFr. 148,/ 5 1326,

Ein Biindel arbeitssparender Features enthalt die ST-Kontor Lagerverwaltung & Fakturierung:

3430, DM 398,-*/sFr. 398,- /5 3542,

Den aktuellen EG-Richtlinien entspricht die ST-Kontor Finanzbuchhaltung:

3431, DM 498,-*(sFr. 498, /S 4432,- &

Das erledigt ST-Kontor Lohn & Gehalt fiir Sie: @9

i )
3432, DM 198,—*/sFr. 198,/ S 1760~ \‘,\\ RO
" o @ 80



De ") Datei Bearbeiten Drucken Parameter Hilfe
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VERSICHERUNGS -MAI
wvon Stefan Herzer
Dateiinformationen
UNTEFR. MITARBEIT VON BERNHARD THOMAS UND HANS I SIMON
COPYRIGHT HYFPER SOFT #8727
KuﬂdEl’l L BRIGITTE SIA0N
]
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: 0
Bild 1: 4
So prasen-
tiert sich
der V_MA-
NAGER
|
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Bild 2:
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gung, die sauber getrennt far
die allgemeinen und die spezi-
fischen Personaldaten gefuhrt
werden. Die Versicherungsda-
ten werden ubersichtlich im
Ordnerkonzept angelegt und
stehen auf Tastendruck, nach
Ihren Arten (Haftpflicht, Haus-

rat etc.) geordnet zur Verfi-
gung. Die Ordner sind in drei
Bereiche eingeteilt. Zu den all-
gemeinen  Vertragsdatenfel-
dern sind explizit in jedem
Ordner die spezifischen Ver-
tragsdaten-, sowie Vermittler-
datenfelder implementiert
worden. Uber die Funktionsta-
sten lassen sich alle Vertragsar-
ten abrufen und bearbeiten. Je-
derschon bearbeitete Vertrags-
ordner wird auf dem Hauptda-

teilung des

tenblatt  symbolisch  darge-
stellt, und mit einem entspre-
chenden Untertitel versehen.
Das heifdt, Sie sehen schon auf
den ersten Blick, welche Versi-
cherungen ein Kunde hat. Ge-
rade in diesem Punkt unter-
scheidet sich das Programm
von seinen Konkurrenten der
alten Garde, eine so bestechen-
de Ubersicht ist mit einem tex-
torientierten Programm kaum
moglich. Eine schnelle Aus-
kunftsbereitschaft wird somit
gewihrleistet. Alle Ordnerund
Datenfelder sind aus der Praxis
entnommen worden, und ich
konnte aus dem groRen Ange-
botsrepertoir an Datenfelder
und Buttons keines finden, das
nicht seinen Zweck erfillt hiit-
te.

Dennoch habe ich den Eintrag
von mitversicherten Personen
oder die Moglichkeit eines An-
derungsdatums vermifdt. Aber
auch das, so bestitigte mir die
Firma HYPER SOFT, sei in der
jetzt lieferbaren Version inte-
griert. Nachdem ich meinen
Kundenbestand in V_MAN-
AGER  eingearbeitet  hatte,
konnte ich mich erst so richtig
von der Effektivitit und dem
Nutzen dieses Agenturpaketes
liberzeugen. Auf Maustasten-
druck® stechen einem aktuelle
Statistiken und Bestandszah-
len zur Verfiigung, Provisions-
rechnungen und Terminpline
werden individuell gedruckt.
Vielseitiger Schriftverkehr ist
problemlos maoglich. Ob Seri-
enbriefe oder Einzelbriefe, An-
gebote oder sonstige Formula-
re, alle kénnen vom Pro-
gramm aus gefertigt und ge-
druckt werden. Auf der Origi-
naldiskette befinden sich eine
Vielzahl von Standardformula-
ren, wie z. B. eine Datensatzli-
ste mit allen wichtigen Perso-
nal- und Vertragsdaten, eine
Beitragsliste, eine Adrefliste,
eine Telefonliste u.v.m., die so-
fort benutzt werden konnen.
Desweiteren besteht die Mog-
lichkeit alle nur erdenklichen
Formulare oder Listen mit ei-
nem Listengenerator selbst zu
fertigen. Die Formulare und Li-
sten werden in einem Textpro-
gramm mit dem Listengenera-
tor erstellt und konnen dann
direkt weiter verarbeitet wer-
den. Ein Verlassen des Haupt-
programmes ist nicht mehr
notwendig.



JETZT SPIELEN WIR ALLE TRUMPFE AUS.
GEMAUERT WIRD NICHT! 25

e
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¥ Karte 128 KB
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128 KB Spemherkapa
Per Schaltef ein- und
schaltbar.
|ndustriell gef
Mit optischer
zeige.
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Anleitung.

DM 39,

ertigt.
Zustandsan:

er Super - Trumpf:

ein
e scharfe Sache fiir Ihren Fernseher

PAL - INTERFACE

- ein Feuerwerk
aller 512 mdégli
Farbfernseher.
- jetzt auch Mischf
! arbend
uneingeschrinkt mﬁglic:rsm”ung
. :eperate Ausgé‘nge fiir: '
. An;t.ann_enbuchse des Fernsehers
' Vil:j e:::mgang der Stereoanlage
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der Farben, Darstellung
chen Farben an jedem

Weiteres Zubehor:
DM 148,00

Zusatzgehduse aus Metall
DM 55,00 L

Monitor-Verlangerungs-Kabel

Floppy-Verldngerungs-Kabel DM 49,00
Druckerkabel ATARI/Centr. DM 39.00

Monochrom-Monitor-Adapter DM 55,00 Vier Gerate in einem:
Diskettenbox fir 50 Disketten DM 29,90 Oszilloskop Oszn?m'
Staubschutzhaube, tranparent, 10'8|T'Af0-wandpe?graph'
rauchglasfarben DM 29,90 Speicheroszillosk und
Experimentierplatine fur den 86 kHz AbtaRi op.
Expansionsport DM 19,90 GEM-Software aju:!flz..
Disketten 3,5", 100% Error free, ches deutsches HS Ghrli-
single sided,  pro Stlck DM 3,40 buch, and-

EPROM 2764 (8 KB) DM 6,90

&
ROM 27128 (16 KB) DM 830
= . DM 990 m DM 298, ; t /

EPROM 27256 (32 KB)

Joystick ‘Competition Pro’ mit
Mikroschaltern
EPROM-L6schgerat fir bis zu

DM 49,00 =

[Hiindleranfragen erwﬁnscﬂ

12 EPROMSs gleichzeitig DM 115,00
Floppy-Stecker DM 890
Monitor-Stecker DM 8,50

Vertrieb in der Schweiz
MFS. Ségesser

CH-31 85 Schmitten
Tel. 037 / 36 20 60

und vieles mehr...
- 4

(Fordorn Sle unseren Gratiskatalog an!)

Computertechnik

Z. Zaporowski
Dreieckstr. 2b
5800 Hagen 1
Tel. 02331 / 86555




Desk-Info Datei

Bearbeiten Drucken

Parameter

schwindigkeitsunterschied zu
cinem Laufwerk ist doch sehr
erheblich. Auch nach 600 ein-
gegebenen Kundendatensitze
konnte ich keine merklichen
Verzogerungen bei den Datei-
operationen feststellen.

Um letztendlich alles zu erwiih-

VERSICHERUNGSARTEN :
Vo1 voz vo3 Vo4
vERTRAG|  [VERTRRO|  [VERTRRG| [VERTRAG|  [VERTRAG|  [VERTRAG
Doteiinforna -El -SE = LB
2 b 2l L 2 3 *
HEFTPFL HAUSRAT UNFaLL LEBEN BAQUSFAFR VERMOGEN
vor vos VoS vi0 v Va2
Kunde: VERTRAG|  |VERTRRG|  |VERTRRG| [VERTRRG| |VERTRRG| |VERTRAG
3 + | || @ | X| |22
J: S
VERTRAC Uer-t:j‘ 2 2 2 1 ) .,
28 FRIVAT KFZ RECHT Bl SONETIGE SONETIGE

nen, was dieses Programm zu
leisten vermag, oder wie ge-
schickt man verschiedene
Funktionen bei der tiglichen
Arbeit einsetzen kann, reicht

dieser kurze Bericht natirlich

Bild 4:

Die Versi-
cherungsar-
ten

g

Ausgefeilte Selektion

Alle Listen und Formulare kén-
nen an jeden einzelnen Kun-
den direkt, an alle Kunden aus
dem Bestand, oder aber selek-
tiert an bestimmte Kunden-
kreise gerichtet werden. Letzte-
res wird tber eine sehr Um-
fangreiche Selektion erreicht.
Es stehen Thnen iber 25 ver
schiedene Kriterien zur Verfii-
gung, die mit ,und*, ,oder* so-
wie ,nicht* verknipft werden
konnen. So ist es z. B. moglich
cinen Kundenkreis anzuspre-

chen, der in einem bestimm-
wohnt,
stimmtes Alter und Monatsein-
kommen hat und noch keine
Lebensversicherung

ten Gebiet

nicht aus. Ich kann allen Inter-
essenten nur empfehlen, sich
beim ATARIST Fachhandel um
mehr Informationen oder eine
Vorfuhrung des Systems zu be-
muhen. Das Preis/Leistungs-
verhiltnis ist noch besonders
hervorzuheben, mir ist jeden-
falls derzeit kein vergleichba-
res System bekannt,

ein be-

besitzt.

Sogar nach Fremdversicherun-
gen kann selektiert werden.
Die Selektion ist ein Werkzeug,
das man nach einiger Zeit nicht
mehr missen machte.

Preis: 1498,- DM incl. MwSt.

Hersteller: HYPER SOFT
Hauptstrafie 44
5441 Audérath

Um das Programm professio- LD
nell einzusetzen, schreibt der Alois Potz
Hersteller die Benutzung einer
20 MB-Festplatte vor, und dies I .
mitgutem Grund, dennder Ge-

Public Domain Service 8,- DM

OHST SOFTWAHE

Versand Auf Wunsch kénnen Sie die neueste PD. jetzt auch abonnieren
Jutta Qhst and dann auf Rechnung
Nelkenstr. 2 Bis PD. It. Ausgabe 12/87 erfolgt die Auslieferung innerhalb von
4053 Juchen 2 48 Stunden
Anwendungen

PRO SOUND DESIGNER

2 PD-Service dieser Ausgabe. Preis incl. Markendisk und Ver-
ung. Ab 6 Stiick versandfrei.

89.- DM

Telefonische Bestellung
Tel.: 02164/7898

ATIONPROGRAMM

Preisliste anfordern

=

gabe

Listen vergleichen

SPLEL
AVENIER .RSC

SPIEL
AMIENGER .PRG

& &

SPIEL
HANTA .RSC

REMERAND .PIC

@

ATARI .PRG

® -

UAN_GOGH .PLC

GOBETHE 1 .DGC

A
Bc

TEXT .0AT

DISKSTAR - das s7— Diskettenverwaltungsprogramm
Kennen Sie das nicht auch? Bei Ihnen stapeln sich Disketten-
berge und dann plétzlich bendtigen Sie ein ganz bestimmtes
Programm. Was tun? Es gibt zwei Mdglichkeiten!

1. Die Suche beginnen, und wenn Sie Glick haben, finden
Sie es in einer annehmbaren Zeit.

2. Sie benutzen das sy— Diskettenverwaltungsprogramm
DISKSTAR und schon kdnnen Sie leicht anhand einer
Obersichtlichen Liste jedes Programm, jede Datei usw.
finden.

Besondere Features von DISKSTAR sind:

— eigener Desktop und dadurch sehr groBe Bedienerfreund-
lichkeit

— Auswahl der Dateien bereits beim Einlesen nach drei Kate-
gorien méglich

— Ablage der Dateien unter Stichworten

— Zu jedem Stichwort kann ein eigenes Icon eingegeben
werden

— eigener Icon-Editor

— Auswahl der Dateien auch bei der Ausgabe mdglich

— eigenes Seitenlayout der Ausgabeliste bestimmen (z. B.
mehrspaltig, Reihenfolge der Dateien, andere Schriftarten)

— Layout kann zuvor auf dem Bildschirm betrachtet werden
(Papierersparnis)

— Diskettenlabels mit gegebenfalls eigenen Icons drucken

Noch heute bestellen bei: mmw  Computer GmbH

Industriestr. 26 - 6236 Eschborn - Telefon 06196/48 18 11

Preis: DM 29,90 + Versandkosten DM 5,— (Inland)
DM 10,— (Ausland)




Garantiert kompatibel - anschlufifertig mit Kabel - eingebautes Netzteil
leise und zuverladssig - farblich passendes, formschdnes Profi-Metallge-
hduse - automatische Netzanschaltung - lndusirlestecker

ESN: Einzclstation 720 KB, [aufwerk. NEC FD 1036 mlt auer Blende,
gummigelagertes Laufwerk, Netzkontroll-Leuchte, 42 x 106 x 230 mm DM 379 -
ESN/A: dto. mit Ausga.ngsbuchsc fir Laufwerk B
_ESN/AB: dtom

Do‘ppe]sla'dm wte ESN aber mit 2 x 720 KB 75 x l06 X 230 mm

DSN/B: dto. mit Ausgangsbuchse und automatischer Umschaltu
fir ein zweites Laufwerk B DM 6!

B R EERVERTEPREPPEREERP A EEEetuir R et REEERREERRRRRRRS

GSN/80: Einzelstatdon 5.25 ", 720 KB, Iaufwerk TEAK FDS5FV,
12 Monate Garantie, 50 x 152 x 290 mm DM 449 -
GSN/40/80: dto. mit Umschalter auf 40 Spuren DM 479.--
GSN/40: dto. fur MS-DOS, 360 KB (CHINON-FZ 502) DM 389.—

Der Super-Monitor fir alle Auflésungen - EIZO Flexscan 8060 S mit DM 1548
Schwenkfuf und Monochrom/Farb-Umschalter mit Tonausgang fir ST el

Lieferung per Nachnahme - Telefonsiche Bestellung Supergiinstige Auslaufmodelle

Dipl. Ing. Gerhard Trumpp 5 ”
Mitterléngstr. 7. 8039 Puchheim Tel. 089 /80 68 23 17-22 Uhr

ATARI ST  AUFRUSTUNGEN J t t d \/ . i
Wir liefern alle hardwaremaBigen Voraussetzungen, so z. B.: e Z le neue erSlon "
SPEICHERERWEITERUNGSKARTEN weitere Produkte
passend fir alle ST-Typen Harddisk 20MByte DM 1098
~ sehr leichter Einbau ohne l6ten durch ausfihriich | ATARI SH 205 DM 1168
bebilderte Einbauanleitung 520 STM/1MByte B .
- kostenloser Einbau durch uns méglich ROMTOS/UHR/Maus DM 998 Die Rechnerkopp[ung SHARP mit ATAR! ST
- vergoldete Microsteckkontakte ergeben optima- | 520STM/2.5MByte ol : ; E ST ol ot Si P
len Kontakt und flimmerfreien Bildschirm ROMTOS/UHR/Maus DM 1685 Je:zl ist die neue, stark erwex(erte" Version TRANSFIL T plus M, e erhaltlich:
_ 'keine zusétzliche Software erforderlich (TOS er- | 520STM/4MByte Mit MERGE und RENUMBER fur SHARP - Programme, Disassembler XDIS 8T,
kennt die Erweiterung) ROMTOS/UHR/Maus DM 2398 Dekodieren von Variablen in ASCll-Dateien, Editorschnilistelle fir alle ASClI-Editoren,
- mit 256K- oder 1Mbit-Chip bis 4MByte (auch nach- | 1040STF/2.5MByte Schnittstelle  zum  OMIKRON-BASIC, mit Schnittstelle fir, eigene  Zusatzprogramme
traglich) bestickbar incl. Uhr DM 2198 Far alle ATARI ST Rechner geeignet, auch die neuen MEGA ST mit Blitter-TOS!
~ 1 Jahr Garantie CSH ST-PC 2.5MB RAM/ROMTOS Unterstiitzt SHARP PC 12XX, 13XX und 14XX, ermdglicht das sichere Abspeichern
Option: batteriegepufferte Echtzeituhr auf der Er- | MS-DOS/40MB HD/720KB FD/ der SHARP-Programme und Daten auf Diskette, Anzeigen und Drucken auf ATARI
weiterungsplatine incl. Software abges. Tastatur a. Anfrage Komplett mit Diskette, Interface und Anleitung nur ==>
Preis: ab DM 261,00 incl. RAMDISK.Programm und | PC-XT ab DM 1298 Besitzer alterer Versionen fordem die Updateno an ! [129.00 DM
MS-DOS-Format sowie weitere niitzliche Programme | PC-AT ab DM 2398 Die TRANSFILE Normalversion ist weiterhin erhaltlich
48 STUNDEN REPARATURSERVICE Ausfihrliche Informationen gegen Freiumschlag anfordern !
Unsere Produkte erhalten Sie direkt von uns oder im Fachhandel. - ——
Weitere Infos erhalten Sie gerne von uns TRANSFILE ist auch fir C-64 / 128, MS:DOS-Rechner und AMIGA  erhdltlich
Versand per Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur per Vorkasse
INGENIEURBUERO Dipl.-ing. M. H. Krompasky YELLOW - COMPUTING Wolfram Herzog Joachim Kieser
Schillerring 19 - 8751 Grosswallstadt - Tel. 06022/2 4405 Im Weingarten 21 D -7101 Hardthausen-Lampoldshausen ~ Telefon 07139/8355
WITTICH
Tulpenstr. 16 - 8423 Abensberg Die Konjugation der deutschen Verben
LON
= 094 43,453 neu ® KonJugie=rt fast Jedes VUerb
. . . = B Erweltertese Eingabes mi3lich
A[ar! 520 STM 498 - Disk. Station SF 314 349,' . B Bildet formale Mustersitze
Atari 1040 STF 998 - Scart Kabel 18- fiir ATARI & schnelie sesamtinformation
Mega ST auf Anfrage . . B Sofort ohne Mihe bedisnbar
g ; 9 | Disketten DSDD 3,5" 10 St. 29,- )
Atari SH 205 . 1198, 1% Teach 49 Diskette gegen 358 DM, Scheck o. Brief
Vortex HD plus 1198 - eacher - an: ) = -
Aufristung auf 1 MB 198 | 1st Word Plus 49- Dipl.- Ing. Riidiger Koltze
Monitor SM 124 398 | brucker Hanssenstr.28, 34 Gottingen
Farbmonitor SC 1224 666,
Original Maus 98- | STARNL 10 598 -
Disk. Station SF 354 169, NEC P6 1111,

Sie brauchen Thren

C OoOM P UTER
nicht gleich

L] ) DEN MUIL B
zu werfen, nur weil Sie JGberall
soviel Geld fur Programme und
Zubehsr ausgeben mussen!

* * KaroSoft «

ST - Hard- u. Softwarevertrieb
Anwendersoftware z. Beispiel:

GFA-BASIC Interpreter DM 89.-

GFA-BSIC Compiler .. DM 89,-

GFA-Publisher . ... .. DM 398, - Fordern Sie doch einfach mal

: T Y unseren kostenlosen Katalog

Spiele z. B_elspJe_I. an und lassen Sie sich uber-

Flight Sirm Il woc v 0w 00 DM 119,- raschen, wie preiswert Sie

Autoduel . ......... DM  68,- IThren Computer voll ausnutzen
Fordern Sie Liste an (frank. RUckumschl.) konnen .

Versand per NN + DM 5,- Porto/Verpack.
Tel.: 02103-42022

GUTSCHEIN 11 fUr einen kostenlosen Katalog

KaroSoft B e ———
1
Jurgen Vieth :r_qiaf? _____________________________________
Biesenstr. 75 - 4010 Hilden | Strape
% e
\_“ J ’/ | __r ________________________________________
e | NS - Z PegaSoft RUDOLF GARTIG - SOFTWARE

RINGSTRASSE 4 7450 HECHINGEN-BEUREN



Acht-
Damen-

Problem

Die Benchmark-
Tests flir KI-Spra-
chen in der Juni-
Ausgabe dieser
Zeitschrift gaben
mir den Anlag,
mich intensiver
mit dem Acht-
Damen Problem
zu beschaftigen.

Ich mochte hiermit
einen Vergleich der
konventionellen opti-
mierten Programmie-
rung mit den KI-Spra-
chen ermoglichen.
Dieser Vergleich soll
keinesfalls den Nut-
zen dieser Sprachen
bestreiten, es soll
vielmehr gezeigt wer-
den, wie grof die Lei-
stung herkdbmmlicher

Programmierspra-
chen fur klar umris-
sene Probleme ist.
Das hier vorgestellte
Programm ist etwa
um den Faktor 1000
(in Worten eintau-
send) schneller als
die im Juni vor-
gestellten Losungen.

Desweiteren soll an
einem einfachen Bei-
spiel gezeigt werden,
wie die Umsetzung
eines Problems in ein
das Problem losen-
des Programm
erfolgt. Es wird das
Prinzip der Rekursion
erlautert und ein Kur-
zer Einblick in Bitope-
rationen bei der Pro-
grammiersprache 'C’
gegeben.

Problemdefinition

Das Acht-Damen-Problem be-
schiiftigr sich. wie der Name
schon sagt, mit acht Damen
(Schachfiguren). Diese sollen
so auf einem Schachbrett posi-
tioniert werden, dafs sie sich
gegenseitig nicht  schlagen
konnen. Die Bewegungsmog-
lichkeiten sind die einer Dame
im  Schachspiel  (senkrecht,
waagerecht und diagonal).

a6 ST 1/88



Losungsansatz

Unser Programm konnte jetzt
natiirlich einfach alle acht Da-
men tber das gesamte Schach-
brett laufen lassen und abpri-
fen, ob dic Damen erstens
nicht auf identischen Positio-
nen stechen und zweitens, dag
siesich gegenseitig nichtschla-
gen kénnen.

Dieses Programm besteht aus
acht ineinander geschachtel-
ten Schleifen, diejeeinerDame
zugeordnet sind und  diese
uber alle 64 Felder laufen las-
sen. Der damit verbundene
Zeitaufwand liegt bei unserem
Rechner bei etwa 7000 Jahren
(optimistisch); ein wohl offen-
sichtlich  indiskutabler Zci-
traum. Es obliegt also das Pro-
blem der Optimierung,.

Optimierung

Wenn man sich an ein Schach-
brettsetztund versucht, die Da-
men darauf zu verteilen, stellt
man schnell fest, daR essinnlos
ist, mehralseine Dameineiner
Reihe aufzustellen.

Diese Erkenntnis nutzen wir,
indem wir unser Schachbrett
nicht etwa als Matrix mit acht
mal acht Plitzen vereinbaren,
sondern far jede Reihe nur ein
Feldelement benutzen; der
Wert, der in dem Feldelement
steht, gibt uns hierbei die Posi-
tion der Dame in der Reihe an
(s. Abb. 1).

Abb.1:

Die Damen bewegen sich
jeweils nur in einer Reihe;
fiir jede Reihe wird ein <un-
signed> reserviert, unser
Feld (acht Elemente) kann

Abbildung
im Speicher

so das gesamte Spielfeld re-
prasentieren.

Die Werte in der Abbildung
geben die Spalte an, in der
sich die Dame befindet. Die
Speicherreprisentation
geht aus Abb. 4 hervor.

Unsere Schleifen massen nun
nicht mehr tber das gesamte
Spielfeld laufen, sondern nur
noch tber die der Dame zuge-
horige Reihe (also nicht von
eins bis 64, sondern von eins

Richten wir uns also eine Mas-
ke ein, die die bereits besetzten
Spalten reprisentiert. Da ich
als  Implementationssprache
' gewiihlthabeistdasaufeine
sehr einfache Weise moglich:
Man nimmt cin <unsigned>
und setzt das der Spalte ent
sprechende Bit (s. Abb. 2).

Abb.2:
Unsere Maske reprisentiert
die durch Damen besetzten

bisacht). Der Zeitaufwand ver-  Spalten (siehe auch
kirztsichdamitaufca. 1600Se-  Abb. 4).
Spielfeld
D
D
D.
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kunden (wie oben wird von

10.000  Stellungsuberprifun
gen pro Sckunde ausgegan-
gen).

Eine weitere Moglichkeit der
Optimierung ergibtsich, wenn
man sich das Setzen der Da-
men in verschiedene Reihen
auf dem Schachbrett vorstellt.
Was fur die Reihen gilt, gilt in
gleicher Weise auch fur die
Spalten; esdarfnurjeweilscine
Dame  gesetzt werden  (die
Uberpriifung der Diagonalen
folgt spiiter).

Epielteld

D.

Unser Programm prift nun
ganz einfach, ob in der Spalte,
in die wir unsere Dame setzen
wollen, das entsprechende Bit
gesetzt ist. Ist dies der Fall, so
brauchen wir uns um die tiefe-
ren Reihen nicht mehr zu kiim-
mern (es gibt ab dieser Reihe
sowieso immer zwei Damen,
dic sich schlagen konnen).

Jetzt sind wir am einem Punkt

angekommen, an dem es sinn-
voll ist, die Moglichkeiten der
rekursiven  Programmierung
(s. Abb. 3) zu nutzen.

Wir lassen unsere geschachtel-
ten Schleifen das sein, was sie
sind (schon und anschaulich),
und begeben uns auf das Glatt-
cis der Rekursion. Hierzu brau-
chen wir eine Funktion, deren
Aufgabe es ist, eine Dame
durch eine Reihe zu schieben
(s. Abb. 4) und abzupriifen, ob
diese Dame von einer vorher
plazierten geschlagen werden
kann. Ist dies der Fall, so kann
keine Kombination der Da-
men in den teferliegenden
Reihen eine Losung ergeben.
Kann die neu plazierte Dame
jedoch nicht geschlagen wer-

Listings
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den, ruft sich die Funktion re-
kursiv (hzw. selbst) aufund er-
zeugt damit Damenstellungen
in den tieferen Reihen. Der
Ebenenparameter (vgl. Abb.
3) bei diesem Aufruf ist natir-
lich die tiefere Reihe. In ihr
wird der beschriecbene Vor-
gang wiederholt.

Lising: rekursive Funktionsauf-
rufe cinfligen

Abb. 3:

Rekursion bedeutet, dafl ei-
ne Funktion sich selbst,
evtl. iiber Zwischenaufru-
fe, aufruft. Das Prinzip dh-
nelt dem von geschachtel-
ten Schleifen, hat jedoch
den wesentlichen Vorteil,
dagfd die Zahl der Schachte-
lungen nicht vorher testge-
legt werden muf.

Die Anzahl der Schachte-
lungen wird durch die Re-
kursionstiefe bestimmt; au-
Rerdem werden injederRe-
kursionsebene die gleichen
Operationen  ausgefiihrt
(nicht, wie bei geschachtel-
ten Schleifen, nur in der in-
nersten).

Damit die Funktion sich
nicht unendlich oft selbst
aufruft, mufl sie iberprii-
fen, wie oft sie bereits ge-
schachtelt wurde; dies wird
durch die Ubergabe eines
Parameters erreicht, derdie
aktuelle Rekursionstiefe
(ingewiinschter Form) ent-
halt. Bei jedem Selbstaufruf
der Funktion sollte dieser
Parameter verindert wer-
den, damitsich die tiefer ge-
schachtelte Funktion uber
ihre Schachtelungsebene
im klaren ist.

beendet wird, als nidchstes
also die vorher aktive (auf-
rufende, hohere) Funktion
aktiviert wird. Wird die
oberste Rekursionsebene
verlassen, so ist die Rekur-
sion beendet. Mit jedem
Funktionsaufruf innerhalb
der Rekursion ist ein Ebe-
nenwechsel verbunden.
Rekursion ist das grundle-
gende Prinzip der KI-Spra-
chen.

Abb. 4:

Die Werte, die fiireine Dame
gespeichert werden, geben
nicht etwa die Nummer der
Spalte an, in der die Dame
steht, sondern werden ana-
log zu der in der Maske be-
nutzten Reprisentation
durch Bits benutzt.

ODER-Verkniipfung  von
Maske und Damenposition
lif3t sich so leicht prifen,
ob die Dame in eine bereits
besetzte Spalte gesetzt wer-
den soll.

Nattirlich muf, wie jede Rekur-
sion. unsere Funktion auch ein
Abbruchkriterium haben. Die-
sesisterfullt, wenn wireine Da-
me in der letzten (achten) Rei-
he plaziert haben. In diesem
Fall wurde eine Losung gefun-
den. Statt eine weitere Rekur-
sionsebene zu erzeugen, zih-
len wir den Zihler fur die Lo-
sungen um eins hoch und fah-
ren mit dem Verschieben der
Dame fort.

Wenn eine Dame inder letzten
Spalte angekommen ist, haben

Maske
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Die Position einer Dame wird durch ein gesetztes Bit an
der entsprechenden Stelle angezeigt, Das Yerschieben
der Dame erfolgt durch Shiften des \Wers,

Durch Yergleich mit der Maske kann erkanntwerden, ab
die Position bereits besetzt ist,

Im hierzu genutzten Daten-
typ <unsigned> (vgl. Mas-
ke),wird dasBitgesetzt, das
die Position in der Reihe
kennzeichnet.

Dies a3t sich am einfach-

rekursive Funktionsaufrufe

Routine_A(Ebene) {(

IF (Ebene >= maximale Rekursionstiefe) Bbbruch;
ELSE Routine_A(Ebene+l);
] /* einseitige Rekursion */

Routine_ 1(Ebene) {
IF (Ebene

>= maximale Rekursionstiefe) Abbruch;

ELSE Routine 2(Ebene);
} /* wechselseitige Rekursion, Funktion 1 */

Routine_2(Ebene) {
Routine_1(Ebene+l);
} /* wechselseitige Rekursion,

Funktion 2 */

Die Rekursion wird abge-
brochen, wenn sie ihre ma-
ximale Tiefe erreicht hat.
Ein Abbruch bedeutet, daf}
die weitere Schachtelung

sten erreichen, indem man
einBitdes <unsigned>setzt
und dieses durch ’shiften’
uber die einzelnen Positio-
nen schiebt. Durch eine

wir alle Positionierungsmog-
lichkeiten gepraft. Jetzt kann
der Funktionsaufruf beendet
und die Rekursion aufder tiefe-
ren Ebene fortgesetzt werden
(d.h. wirschieben die Damein
einer hoheren Reihe weiter).

Hat die Funktion der ersten Re-
kursionsebene  (erste Reihe)
die Dame auf das letzte Feld ge-
setztund die zugehorigen Mog-
lichkeiten Gberprift, so wird
auch sie terminieren. Die Re-
kursion ist dann vollstindig
abgearbeitet, und unser Zihler
enthiltdie Anzahl der Moglich-
keiten. Das Hauptprogramm
wird wicderaktiviertund kann
diese Zahl ausgeben.

Mit der Rekursion haben wir
den wichtigen Effekt, daf fur
jede Ebene (Reihe) cine neue
Maske angelegt wird; wir mus-
sen also beim Aufstieg auf eine
hohere Reihe nicht den alten



ASTROLOGISCHES KOSMOGRAMM
- Nach Eingabe von Namen, Geb.-
Ort (geogr. Lage) und Zeit werden er-
rechnet: Siderische Zeit, Aszendent,
Medium Coeli, Planetenstiande im Zo-
diak, Hauser nach Dr. Koch/Schack
(Horoskop-Daten m. Ephemeriden) -
Auch Ausdruck auf 2 DIN A4 mit all-
gemeinem Personlichkeitsbild und
Partnerschaft 75,-

BIORHYTHMUS zur Trendbestimmung
des  seelisch-/geistig-/kérperlichen
Gleichgewichts, Zeitraum bestimmbar
- Ausdruck per Bildschirm und/oder
Drucker mit ausfuhrlicher Beschrei-
bung Uber beliebigen Zeitraum mit
Tagesanalyse. Ideal fiir Partnerver-
gleich 56, -
KALORIEN-POLIZEI - Nach Einga-
be von GroBe, Gewicht, Geschlecht,
Arbeitsleistung erfolgt Bedarfsrech-
nung und Vergleich m. d. tatsachli-
chen Erndhrung (Fett, EiweiB, Kohle-
hydrate). Idealgewicht, Vitalstoffe, auf

GELD - 25 Rechenroutinen mit Aus-
druck fir Anlage - Sparen - Verma-
gensbildung — Amortisation — Zinsen
(Effektiv-fNominal) - Diskontierung
- Konvertierung - Kredit - Zah-
lungsplan usw 96, -

GESCHAFT - Bestellung, Auftrags-
bestatigung, Rechnung, Lieferschein,
Mahnung, 6 Briefrahmen mit Firmen-
daten zur standigen Verfugung (An-
schrift, Konten usw., Menge/Preis,
Rabatt/Aufschlag, MwSt., Skonto, Ver-
packung, Versandweg usw.) Mit Ein-
bindung von abgespeicherten Adres-
sen und Artikeln 196, -

ETIKETTENDRUCK - bedruckt 40
gangige Computer-Haftetiketten-For-
mate nach Wahl und Auflagebestim-
mung, kinderleichte Gestaltung, Abla-
ge fir wiederholten Gebrauch 89, -

BACKGAMMON - (berragende Gra-
fik, ganzlich mausgesteuert, ausfihr-
liche Spielanleitung, lehrreiche Stra-

Prg. fiir alle ST-Modelle — Exzellent in Struktur, Grafik, Sound
— alle Prg. In Deutsch — alle Prg. S/W und Farbe

GLOBALER STERNENHIMMEL -
zeigt aktuellen Sternenhimmel fiir Zeit
+ Ort nach Eingabe Anklicken eines
Objekts gibt Namen aus, Anklicken
eines Namens zeigt das Objekt blin-
kend oder im Sternbild verbunden.
Lupe fir GroBdarstellung mit Hellig-
keiten. 'Wandern' simuliert Bewegung
oder Drehung der Erde. 89, -

usw. usw. - Fordern Sle mit Frelumschlag unsere Liste an!
Im Computer-Center oder bei uns zu obigen, unverbindlich empfoh-
lenen Preisen + DM 3.— bei Vorkasse oder DM 4,70 bei Nachnahme

ADRESSEN............... 66, -
BIBLIOTHEK ...« es0e5s 86, -
LAGERARTIKEL ........... 86, -
INVENTUR . «.ocovnamamana 96, -

FONT EDITOR unter DEGAS - 12
bekannte Schriftarten m. deutschem
Zeichensatz 64, -

CASINO-Roulett — Mit Schnellsimu-
lation, Chancentest, Sequenzenverfol-
gung. Kassenfiihrung. Haufigkeitsana-
lyse. Setzen d. Anklicken d. Chancen
68, -

auf Tischgrafik

I. Dinkler - Idee-Soft

Wunsch Ausdruck. Verbrauchsliste

tegie des Computers, in 6 Farben

flr Aktivitaten 56, — bzw. Grauabstufungen bei S/W 58, — Am Schneiderhaus 17 - D-5760 Arnsberg 1 - Tel. 02932/32947
Y
The Price War Is Over. We Won.
Z. B. ANWENDERPROGRAMME: [Eifiitil iy .|| ODER HARDWARE:
Art Director 129,- DM 10 Disketten 3,5 Zoll 1DD 26,80 DM
BS-Fibu auf Anfrage 10 Disketten 3,5 Zoll 2DD . 29,80 DM
BS-Handel auf Anfrage Gerald Kohler Diskbox 3% 2ofl B0ST) .. 19,90 DM
e ol Sotkund Hardware il o gy
GfA-Basic Compiler 79,~ DM fur Atari ST Staubscﬁutzhaubé 520 ST . 19,90 DM
Pro Sound DeS|gner 169,—- DM Druckerstéander DS-80 . . 27,90 DM
Signum! ¢ e auf Anfrage - - AS-Soundsampler (mit S\N) 3 199, - “DM
STAD . o 150, DM MUhlgabse 6 PAL-Interface (alle ST) . ...... 258 - DM
TI.M Buchhaltung Tl 269,—- DM 6991 I o Speichererw. auf 2,5 MB S5h 848, - DM
ersheim
ODER SPIELE: g ODER PD-SOFTWARE:
Asterix . . . i W i s e TN Tel. 07931/44661 — Riesenauswahl aus 300(!) Disks mit mehr als
Barbarian . - B0 ok .. 64,- DM o i i 1000 Programmen
Bard'Tale : i . 88,- DM (24h SGI’V]CE) - auBerdem alle 'ST-Computer*-Disks
Defender of the Crown . .... ... .. 66,— DM || Natlrlich fuUhren wir noch weitaus sofort lieferbar.
Flight Simulator Il (M+F) . .. 129, - DM mehr Produkte fiir den Atari ST.|| — einseitige + doppelseitige Kopien
Font for rea Oktober 111" 29' D || Fordern Sie deshalb unseren Gra- || = SRESRIOGTETm BoRoe
Sentinel ; Z ; : o s a3 : 3 : i 55:— DM tiskatalog an, es lohnt! - ‘SounduSampler‘-gervicé.
Sub Battle Simulator . . . ....... B9 - DM — Gratiskatalog (mehr als 20 Seiten) anfordern,
Tanglewood . ... ... g c..... 49 - DM Sie werden staunen!

Wigigle

ELEKTRONIK

WE

Weide Elektronik GmbH, RegerstraBe 34, D-4010 Hilden
Ladenlokal: Gustav-Mabhler StraBe im Einkaufszentrum

Tel. 02103/41226

Schweiz

SENN Computer AG

Langstr. 31
CH-8021 Zurich

Tel.:01/2417373

Niederlande
COMMEDIA

1e Looiersdwarsstr. 12
1016 VM Amsterdam
Tel.: 020/2317 40

ATARIST
steckbar steckbar

SPEICHERKARTEN
aut 1 MByte fir 260/520 sTM 239,
auf 2,5 MB/4 MB a.A-

fir ATARI 260 ST, 520 STM, 1040 STF

Jede Erweiterung einzeln im Rechner
getestet! Sehr einfacher Einbau ohne Léten.
Gut bebilderte Einbauanleitung. Vergoldete
Mikro-Steckkontakte - dadurch optimale
Schonung des MMU-Sockels.

Achten Sie auf Mikro-Steckkontakte!!
Kein Bildschirmflimmern. Keine zus. Software.
Ohne zus. Stromversorgung. Test ST 4/86.

ECHTZEITUHR 129,-

Jede Uhr im Rechner getestet und gestellt.
Interner Einbau ohne Léten. Dadurch freier
ROM-PORT. Immer aktuelle Zeit und aktuelles
Datum. Dank Lithium-Batterie ca. 10 Jahre
Laufzeit.
Hohe Genauigkeit, Schaltjahrerkennung.

GFA-BASIC MODUL 139,-
MONITORUMSCHALTER 59,-

TRAKBALL statt Maus 99,'

LAUFWERKE i atari st

3,5” Einzellaufwerk 398, -
3,5” Doppellaufwerk 698, -
51/4” Einzellaufwerk 498, -

40 MB Harddisk 2.54s,-

3,5” 40 ms Winchesterlaufwerke
mit Bootrom
Floppystecker 8,90 Monitorstecker 8,90
Monitorbuchse 8,90 Floppykabel 19,90

VIDEO SOUND
BOX

248,-

ihr ST am Fernseher. Kiangkraftige
3-wege Box mit integriertem HF-Modulator
zum DirektanschiuB aller ATARI ST an den
Fernseher. Unilbertroffene Bildqualitat.
Super Sound!

COPROZESSOR
68881 890,-

in lhrem ATARI ST. Mit Software flir Megamax
C, Mark Wiliams C, DRI C, Lattice C, Prospero
Fortran 77, Modula Il, CCD Pascal + erhoht die
Rechengeschwindigkeit z.T. um Faktor 900.
Einfachster Einbau, rein steckbar - ohne Loten.

Unbedingt ausfiihrliches INFO anfordern!

EPROMKARTE & ks 12,90

mit vergoldeter Kontaktleiste flr alle ATARI ST

SCANNER HAWK CP14 ST

fur ATARI ST
Flachbettscanner mit CCD Sensor, 16 Graustufen.
Auflosung 200 DPI, DIN A4 Seite wird in ca. 10 Sekun-
den gescannt, ist auch als Kopierer und Drucker
einsetzbar. Fur DTP einsetzbar. Bildformat f. Publis-
hing Partner, Fleetstreet Publisher, Monostar plus,
Stad. Word + Degas, Profi Painter. Druckertreiber
flir NEC P6/7, STAR NL 10, Canon LPB 8. Telefax wird
demnachst moglich sein! Software zur Schriften-
erkennung ist in Arbeit. Unbedinat INFO anfordern.
Preis inkl. Software, 2.990,- DM

DRUCKER STAR NG 10,

STAR NX 10, NEC P6, EPSON LX 800 a.A.

*NLQ NLQ NLQ NLQ*

- Aufriistsatz fur alle EPSON MX, RX, FX, JX Drucker

- Apple Macintosh Drucker Emulation (FX & JX)

- Viele Features! INFO anfordern.
FX 199,- MX 179,-

AMIGA 500
512 KByte 229,-
Speichererweiterung

fur AMIGA 500 ohne Uhr (nachriistbar), mit Uhr und
Lithium-Batterie 249,- (mehrere Jahre betriebsbereit).

RX 149,-

Uber alle Produkte auch INFO's erhiltlich.
Alle Preise zuzlglich Verpackung und Versand.
Handleranfragen erwlnscht.
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Zustand wiederherstellen.

Wir haben durch die Rekur
sionsebenen  sichergestellt,
dafd in jeder Reihe nur eine Da-
me stehen kann; die Maske ga-
rantiert uns, dafd in jede Spalte
nur cine Dame gesetzt wird:
das letzte noch bleibende Pro-

blem ist das Uberprifen der

Diagonalen.

Hierzu mussen wir prafen, ob
die zuletzt gesetzte Dame in ei-
ner Diagonalen mit den vor-
her gesetzten steht. Dazu ko-
pieren wir uns einfach das Fel-
delement mit der Damenposi-
tion (wie aus Abb. 4 hervor
geht, kann man es als Maske fiir
cine Reihe interpretieren) in
zwei neue Masken, die mit
rechts bzw. links bezeichnet
werden. Diese beiden Masken
werden pro Reihe, die wir
nach oben laufen, jeweils um
ein Bit nach links bzw. rechts
verschoben und decken damit
die DiagonalenzuderDameab
(vgl. Abb. 5).

Abb. 5

Das Erzeugen der Diagona-
len erfolgt, indem die Da-
menposition pro Reihe um
eins nach links bzw. nach
rechts geshiftet wird.

mitgeteilt, dafd es sich loh-
nen kann, die tieferen Rei-
hen (Rekursionsebenen)
mit Damen zu besetzen.

Das so optimierte Programm
hat eine Laufzeit von ca. 0.6
Sekunden, es fehlt uns aller-
dings noch der Vergleich zu
den BenchmarkTests der KI-
Sprachen. Diese wurden fir
c¢in  sechs-malsechs-Schach-
brett mit sechs Damen ge-
macht; das abgedruckte Pro-
gramm (Listing 1) berechnet
die Losungszahl far Schach-
bretter der Kantenlinge eins
bis funfzehn. Flreinsechs-mal-
sechs-Brett habe ich bei mei-
nen Tests Laufzeiten von etwa
0.04  Sekunden  gemessen,
selbstverstindlich ohne Ausga-
be der Losungen (es kommt
ja auf Zeit an). Damit ist wohl
cin deutlicher Unterschied zu
denKlI-Sprachen zuschen, ihre
Werte lagen zwischen 13 und
130 Sekunden.

Das  hergeleitete Programm
nutzt dieselben Methoden wie
die KlSprachen (Rekursion);
der  Geschwindigkeitsunter-
schied entstehtaus deroptima-
len Abstimmung der Operatio-
nen und Datenstrukturen auf
das Problem. Hierzu sind die
KI-Sprachen nicht in der Lage,
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<< erzeugt

Wenn wir in einer der Dia-
gonalen eine bereits gesetz-
te Dame finden, so konnen
sich diese schlagen; es wird
ein Fehlercode zuriickgege-
ben. Sollten wir alle hohe-
ren Reihen uberpriift ha-
ben, ohne auf eine Dame zu
treffen, kann die neue Da-
me nicht geschlagen wer-
den, es wird kein Fehlerco-
de zuriickgeliefert und der
Rekursionsfunktion damit

wird mit dern Shiftoperator

>3 erzeugt

was aber nicht heiRensoll, da
Probleme grundsitzlich besser
aul herkommliche Weise ge-
lost werden konnen.

Spielereien

Nachdem das Programm sei-
nen Zweck nun erfullt hat,
konnen wir uns damit ausein-
andersetzen, dem Benutzer ein
paar Bonbons fur seine Auf
merksamkeit zu schenken. Als

da wiren: die Ausgabe der Lo-
sungen oder sogar das bildli-
che Darstellen des "Damen-
wanderns”.

Beide Probleme sind sehr ein-
fach losbar, sofern der Leser ru-
dimentire Kenntnisse in 'C’ be-
sitzt und bereit ist, den be-
schriebenen Losungsweg am
Programm nachzuvollziehen.
Hierbeiistzu beachten. daf das
abgedruckte Listing eine er-
weiterte Version fiir verschie-
dene Feldgrofen ist.

Die Ausgabe einer Moglichkeit
kann erfolgen, sobald wir eine
Losung gefunden haben; es
wird, statt die Losungsanzahl
hochzuzihlen, eine Ausgabe-
routine aufgerufen (s. Listing
2). Diese holt das Zihlen der
Moglichkeiten nach und gibt
danach die Losung auf dem
Bildschirm aus; hierbei wird
auf einen Tastendruck gewar-
tet, um ein Betrachten des Bild-
schirms zu ermoglichen.

Die zweite Variante erfordert,
dags jede Rekursionsebene ihre
Reihe mit der entsprechend
plazierten Dame selbst ausgibt.
Die Ausgabe mufite also in der
Schleife erfolgen, die die Dame
iiber die Reihe schiebt. Wird
die Rekursionsebene abgebro-
chen, so sollten die Felder der
entsprechenden Reihe geleert
werden, es gibt dann ja in die-
ser Reihe keine Dame mehr.
Thomas Pfoch



Listing 1:

11
e
3
4:
51
6:
4

8:

9
18:
11:
12:
13:
14:
15:
16

§
18:
19:
28:
2L
22:
23:
24:
25:
26
27
28:
29:
30:
31
32
332
34:
35:
36:
37
38:
39:
48:
41:
42:
43:
44

/% */
/% Timerfunktionen fuer Benchmark-Tests ¥/
/% /

#include <osbind.h>
#include <stdio.h>

typedef struct {
long takte:
long starttim;
} timer;

*((long *) (Bx466))

#define Systime
(tim)->takte = (tim)

#tdefine tim_reset(tim)
->starttim = BL
#define tim_read(tim) ((tim)->takte)

static char ¥supstack;
tim_start(tim) timer *tim: {

supstack = (char %)Super(8L);
tim=->starttim = Systime:
Super (supstack) ;
return(tim->starttim);

} /% timer start %/

tim_stop(tim) timer ¥tim: {
long stime;

supstack = (char %)Super(BL);
stime = Systime;
tim->takte += stime - tim->starttim;
Super (supstack):
return(tim->takte);
} /% timer stop ¥/

/RRRHHEHEEHEHEHEHEHEHEOEHEEREOOREHEEE0HEHEHE

/¥ (c) Paris n-Damen Problem 1.7.87 */
/% */
/¥ Minimal-Version */
/% */

/% Dokumentation in ST 1/88; Da Felder in %/
/% C grundsaetzlich bei Null beginnen er- %/
/% haelt die erste Reihe den Index Null, ¥/
/% jede tiefere ist als auch um eins */
/% kleiner. */
/HEHHEEHEEEEEEEEREE HEEHEEHEEHEE0RE0EE0HHE /

#define MAX_FELD_GROESSE 15 /% zum Shiften
muss das high-bit Null sein ¥/

int Feldgroesse;
int Spaltenmaske;
long Anzahl;

Setze_Dame (Feld,Reihe,Maske) int ¥Feld;
register int Reihe; int Maske: {
int Spalte = 1,
lokal feld[MAX_FELD_GROESSE] :
register int k, links, rechts, ¥feldP,
*lokalP;

for (Spalte=1;Spalte<=Spaltenmaske;
Spalte<<=1){
if (Maske & Spalte) continue;
feldP = Feld + Reihe;
if (¥feldP & Spalte) continue;
if (Reihe >= Feldgroesse-1) Anzahl++;
else {
lokalP = lokalfeld + Reihe;
links = rechts = Spalte:
for (k=Reihe;k<Feldgroesse;k++) {
links >>= 1
rechts <<= 1;
*¥(++]okalP) = (¥(++feldP)

| links
| rechts) & Spaltenmaske;

}
if (lokalfeld[Reihe+1] !=
Spal tenmaske)

Setze_Dame(lokalfeld,Reihe+l,

: (Maske|Spalte))

} /% Setze eine Dame in die Reihe[Reihel %/
main() {

int i, Feld[MAX_FELD_GROESSE];
timer tim;

81!
82! Spaltenmaske = 8;
83: for (Feldgroesse=1; Feldgroesse<=
MAX_FELD_GROESSE; Feldgroesse++) {
84: for (i=8;i<Feldgroesse;i++) Feld[il = 8;
85! Anzahl = BL:
86! Spaltenmaske = (Spaltenmaske << 1) + 1;
87! tim_reset(&tim);
88: tim_start (&tim);
89: Setze_Dame(Feld,8,8):
98: tim_stop(&tim);
91: printf(“"Feldgr =%3d: %61d Loesungen,
UBL-Takte: %-81d(%-71d sec)\n",
92: Feldgroesse,Anzahl, tim_read(&tim),
tim_read(&tim)/71L);
93: 3 fflush(stdin) i getchar():
94:
g5: fflush(stdin); getchar();
96: } /% Hauptprogramm ¥/
Listing 2:
HHfl /RRHEHRERERHEENERHREEEHEEHEREREH0ROHE000O0E /
2: /¥ (c) Paris acht-Dame Problem 1.7.87 */
3 /% */
(. GRSl ) Minimal-Version */
5: /% */
6: /% Dokumentation in ST 1/88; Da Felder in ¥/
/% C grundsaetzlich bei Null beginnen er- ¥/
7: /% haelt die erste Reihe den Index Null, %/
/¥ jede tiefere ist als auch um eins */
8: /% kleiner. */
9: SRR RRIRIOHEEEHOREHEOEROEHO0ROOEREOHE/
18:
11:  #include <stdio.h>
12
13: - int Feld[B1;
14:  long Anzahl:
15: r
16¢  Setze_Dame(Reihe,Maske) register int Reihe,
Maske; {
17:
18: register int Spalte = 1;
19:
20: for (Spalte=1;Spalte<=8xFF;Spalte<<=1) {
/% fuer alle Spalten der Reihe %/
21: if (Maske & Spalte) continue;
/% wWeiter, wenn Spalte besetzt ¥/
22: Feld[Reihel = Spalte; /* sonst 'merken’¥/
23: if (diagonal (Reihe)) continue; /¥ wenn
schlagbar naechste Sp. */
24: if (Reihe >= 7) Anzahl++; /% wenn achte
Reihe => Loesung %/
25 else Setze_Dame(Reihe+l, (Maske | Spalte))
: ; /% sonst naechste Reihe setzen ¥/
26
27: } /% Setze eine Dame in die Reihe[Reihel %/
28!
29: diagonal (Reihe) register int Reihe; {
308:
31t register int i, ¥Testreihe, links, rechts:
32:
33: Testreihe = Feld + Reihe;
34: links = rechts = ¥Testreihe--;
35! for (i=1:i<=Reihe;i++,Testreihe—-) {
/% rueckwaerts ueber alle Reihen ¥/
36: links <<= 1; /% Diagonalenmaske fuer
linke */
37: rechts >>= 1; /% und rechte Diagonale
bilden. ¥/
38: if ((%Testreihe & links) || /% wenn
Dame in der Diag. steht #*/
39: (%Testreihe & rechts)) /% koennen
sich beide schlagen! %/
48: return(l); /% Rueckgabe des
Fehlers. ¥/
a1: ¥
42: return(B); /% keine Dame in den
Diagonalen %/
43: /% OK => weitere Reihen besetzen %/
44: } /¥ Teste die linke und rechte Diagonale ¥/
45:
46: mainO {
47
48: Setze_Dame(8,8); /¥ Rekursion aktivieren ¥/
49: printf("Es gibt %ld Loesungen\n",Anzahl);
/% ‘Ausgabe der Loesung /
58: fflush(stdin); getchar(): /% auf
Bestaetigung warten ¥/
51: } /% Hauptprogramm %/

Grundiagen

1/88
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I Sprit(e)zige

s2 ST 1/88

Je leistungsfdhiger und
fortschrittlicher die heu-
tigen Rechner sind, desto
hoher sind die Erwartun-
gen beziiglich der Grafik.
Der ST liefert eine fir
Animationen und Spiele
recht ansprechende Farb-
vielfalt und Grafikauf-
losung. Was liegt naher,
als ein professionelles
Programm zur Gestal-
tung und Animation von
Sprites, eben den PRO
SPRITE DESIGNER, auf
den Markt zu bringen?
Wir wollen diesen Sprite-
Editor niher unter die
Lupe nehmen.

Die allgemeine Aufmachung
des Programms zeigt schon in
der Verpackung ihren Charak-
ter: passend zu dem Label der
Firma TRIANGEL wird das Pro-
gramm in einer dreieckigen,
gut entworfenen Verpackung
geliefert. In ihr befinden sich
eine Programmdiskette sowie
eine Anleitung, dic allerdings
durch ihr kleines Format (Dis-
kettengrofe) etwas unange-
nehm auffillt, was glucklicher-
weise nichts tiber deren Inhalt
aussagt, denn dieser ist aus-
fuhrlich und ansprechend ge-
staltet.

PRO SPRITE DESIGNER ist ein
Programm, mit dem man SPRI-
TES in niedriger Auflosung er-
stellen und, was duerst wich-
tig ist, in eigenen Programmen
verwenden kann, denn ein Er-
stellen von Grafiken, ohne dafy
Sie verwendbar sind — ecinige
Programme aufdem Marktzeu-
gen von solchem Unsinn —, ist
sicherlich vergebene 'Liebes-
muh’. Der DESIGNER bietet die
Moglichkeit dazu, die Daten-

mengen in verschiedenen Pro-
grammiersprachen  auszuge-
ben, wie zum Beispiel ASSEM-
BLER, C und BASIC. Die Grofie
eines Sprites belduft sich auf
32x22 Punkte, wobei es cine
sehr einfache Moglichkeit gibt,
Sprites mit der doppelten Ho-
he, also mit 32x44 Punkten, zu
erstellen.

Lafit die Bilder laufen

Bild 1:

Ein Bild aus
Motor-
Demonstra-
tion

interes-

Die wahrscheinlich
santeste Moglichkeit, die PRO
SPRITE DESIGNER zur Verfi-
gungstellt, istdas Erstellen von
Bildfolgen, sogenannten Ani-
mationssequenzen. Damit ist
es optimal geeignet, bewegte
Sprites zu erzeugen, die spiter
in Spielen Anwendung finden
sollen. Aber nicht nur dafur
sind animierte Sprites gefragt.
Als Beispiel befindet sich eine

Grafiken o0 &S Wl

schon gestaltete Demonstra-
tion eines Benzinmotors auf
der Diskette, die die Moglich-
keiten von PRO SPRITE DESI-
GNER tiberzeugend darstellt.

Bei der Gestaltung von PRO
SPRITE DESIGNER ist darauf
geachtet worden, das Pro-
gramm  moglichst  einfach
handhabbar zu machen, was
sich in dem durch Piktogram-

PRO SPRITE DESIGNER

Bild 2:
Editieren
mit einer
besonderen
Markierung
des Sprites

me erstellten  Kommando-
tableau zeigt (Bild 2). Die schr
ausfiihrliche  Anleitung  ver-
leiht dem vielfiltigen und zu-
nichst verwirrend ausschen-
den Tableau erhilt durch sehr
viel an Ubersichtlichkeit, so
daR ein verniinftiges Arbeiten
mit diesem Editor innerhalb
kurzer Zeit moglich ist. Beim
Editieren fehltkein Veschieben
und Spiegeln der Sprites, auch



deren Vervielfiltigung ist ein-
fach moglich. Das Erstellen ei-
ner Animationssequenz funk-
tioniert beispielsweise, indem
man einige Sprites zeichnet,
Anfang und Ende markiertund
diesen 'Film’ ablaufen lif3t, wo-
bei die Geschwindigkeit natiir-
lich einstellbar ist. Es besteht
sogar die Moglichkeit, die Far-
ben im Sprite beim Editieren
mit einer besonderen Markie-
rung zu versechen, so dag deren
Zuordnung zur Farbpalette
sehr erleichtert wird.

Einbau leicht gemacht

Der eigentliche Sinn der Krea-
tion einzelner Sprites oder
Sprite-Sequenzen ist deren Be-
nutzung in eigenen Program-
men. Dazu wird zum Pro-
gramm eine Ansammlung von
Maschinenroutinen mitgelie-
fert, die verhiltnismifig ein-
fach in eigene Programme ein-
gebaut werden konnen. Durch
ein mitgeliefertes Zusatzpro-

SPRITE DESIGNER ausgegebe-
nen Daten in (programmier-
sprachen-) verstindlichen Da-
ten ausgegeben werden. So
werden fiir BASIC DataZeilen
und fiir 'C’ Arrays erzeugt. Wer
diese Daten nichtdirektim Pro-
gramm haben mochte, kann
sie selbstverstindlich auch erst
nach Programmstart einlesen
und der Maschinenroutine
zum Zeichnen der Sprites tiber-
geben.

Alles in allem stellt PRO SPRITE
DESIGNER ein ansprechendes,
gut bedienbares und nutzli-
ches Programm dar. Sicht man
davon ab, daB es nur in der
niedrigsten Auflésung arbeitet
—wer schreibt aber schon Spie-
le, die in der mittleren Auflo-
sung Sprites benutzen ? — kann
man diesen Editor als gutes
Werkzeug zum Erstellen von
Sprites anerkennen. Einziger
Kritikpunkt ist die zwar scho-
ne, aber recht unpraktische
Verpackung, deren Haltbarkeit
und Form sicher nicht den

Wunschen professioneller Pro-
grammierer entsprechen; sieht
man doch, daf es beim PRO
SOUND DESIGNER der glei-
chen Firma, der in einem Ring-
Ordner ausgeliefert wird, an-
ders und trotzdem anspre-
chend zu machen war. Dies
wird aber einen Interessenten
sicherlich nicht vom Kauf des
Programms abhalten kénnen.

(sH)

EIDERSOFT DEUTSCHLAND
CCD D. Beyelstein

Burgstr. 9

D-6228 Eltville

Software

gramm konnen die von PRO

NEUJAHRSANGEBOT

RAM-Erweiterung auf 1 MB, auch fiir 520 STM,

Rams einzeln gepriift, schnelle Montage, nur 149 DM
Modulatoren fiir jeden Zweck:

extern Video mit und ohne Umschaltbox, ab 140 DM

Extern HF, Ton kommt aus dem Fernseher, mit und

ohne Umschaltbox, erstklassige Bildqualitit, ab 160 DM
intern (zum Einbau): Video (FBAS) fiir 130 DM
mit HF-Ausgang (fiir Fernseher) nur 150 DM

Aullerdem:

Deep Thought 1.1, das Schachprogramm der Profis mit abso-
lut sensationellen Features, effektiv das Beste, was es auf dem
Atari gibt. Bis zu 66000 frei programmierbare Eréffnungsposi-
tionen. Neuer, spielstarker Algorithmus. nur 69 DM

M.A.R.S. ST, das Corewars-Programm fiir den ST, lassen Sie
die Viren (kontrolliert!) in IThren Computer, voller 86’er Wett-
kampfstandard, integrierter Editor/ Assembler, grofles Spielfeld
(10000 Worte), sehr schnell, gutes tibersichtliches Handbuch.
nur 89 DM

PD-Service
Spitzen-PD-Software von GALACTIC, thematisch sortiert mit
Kilobyte-Angabe, doppelseitige Disk nur 10,— DM.
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT
Info bei:

Stachowiak, Dornenburg und Raeker GbR
Burggrafenstrafle 88, 4300 Essen 1
Tel.: 0201/273290 oder 0201/71018 30

AB-COMPUTERSYSTEME
AMIGA® ATARI® PC kompatible®

A. Biidenbender + 5 Kéln 41 - Wildenburgstr. 21 - & 0221/4301442

Thr Fachhindler in Kéln fiir AMIGA/ATARI/PC
Wir bieten Ihnen noch Beratung und Service fiir Thren Computer

AB Doppellloppy 2 % 726KB graues Metallgehause o. Schrauben an den Seiten

eingebaute Stromversorgung Spitzenqualitat mit NEC 1036a voll modifiz. 679,-
AB Einzelfloppy 1 % 726KB fiir ST mit FD 1036a sonst wie oben angef 349, -
AB Einzelfloppy 1+ 726KB mit NEC FD 1037 noch kleiner 28mmh  170mmT

mit externem S teil komplett A Blertig die kl z. Zeit 339,-
Aufpreis fir Buchse zum Anschluss eines zweiten Laufwerks 3.5 oder 5.25 30,-
AB Einzelfloppy 5.25 Zoll 40/80 Track Anschlussfertig komplett ging. Netat 448, -
NEC FD 1036a ST einzel Lautw. 1MB neuste Ausfihrung ohne Geh. voll ST kompat. 229,-
NEC FD 1037 Kkleinst. Laufw. 3.5 Zoll 5V Vers. 500mA 28 x 140mmH % T 0. Geh. kompat 245,-
AB 5.25 + 3.5 Laufwerk komplett AnschluBfertig 5.25 mit 80/40 Track modif 768,—
ST Einzelfloppy 5.25 Zoll Teac Lw. 40/80 Track umschaltbar 726KB/IBM 448, -
NEC Laufwerke einzeln 1 MB FD 1036a neustes Modell voll modif. 0. Gehau. 229, -
ST Floppystecker wie Original 8,50  Monitor Stecker St. 6,— Monitor Buchse 1,-
ST Floppykabel fertig for Lw. A 30,- Lw. A+B 35,— Netzteil Floppy 5V+ 12V 50, -
EIZO Multimonitor beste Qualitat for St alle drei Autl. 0.28 Dot. SUPER 1548, -
kein durchlaufen mehr beim Umschalten wie bei dem NEC Monitor 820X620

ST Monitor SM 124 schwarzweiss fur alle St's komplett Anschiussfertig 450, -
Farbmonitor far St 700,— HF Modulator fiir ST's steckbar P 198,—
Monitor Kabel for Multisync mit Umschalter 79,- Scart Kabel fertig 1,5m 45, -
Switchbax 2 Mon. an einem St 45,- Monitorstander 12 Zoll 32,- 14 Zoll 42,-
ST Speichererweiterung 2 MB fir alle St's auf 2,5 MB steckbar 1 MB Chip 948, -
ST Speichererweit. 2 MB bestickt Platine auf 4 MB aufristbar einb. mit Lot 1100, -
ST Speichererweiterung 512 KB far 260/520 STM Computer steckbar v. Weide . . 208, -
ST Epromkarte Platine fir 4 *32 KB 27256 39,- Eprom-Karte m. ACC Files 89,~
ST Epromsatz 27256 pro Stk. . 14,- Rom Satz St 98, - U7 2 % schneller Laden 25,-

Eprommer fir Romport komplett fir alle Eproms mit Software ab 1/88 159,—

] fur St Serie E kann bis 1 MB Eproms programm. 330,
Atari Festplatte 40 MB komplett Anschiussfertig 28 ms. 2500, - Vortex 20 MB 1498, -
ST Festplatte SH 205 20 MB Anschlussfertig Boot Treiber Software ..... 1230,-
ST 1040 + Maus 1529,~ Mega St 2 Mega ST 4 auf Anfrage
ST 520 STM mit Maus inkl. Roms 512 KB 569,- mit 1 MB 769, - inkl. Lw. 1 MB 1098, -
NEC P6 Drucker Deutsche Version 12 Mon. Garantie auf ALLE Teile nur 1248, -

NEC P6 Color 4 Farben fir Pc/Amiga/St beide Drucker mit Treiber Disk 1548, -
NEC P7 Drucker DIN A3 24 Nadeln COLOR 1898, - NEC P7 normal A3 1548, -
NEC P2200 NEU 24 Nadein voll P6 kompatibel inkl. Traktor/Einzelblatt 1088, -
der preiswerte kleine NEC ZUG/SCHUB Trak. Einzelbl. und Endlos zugleich Spitze

STAR NL 10 Drucker 9 Nadeln Super deutsches Handb. mit Ser.-Nr. + Interf 598, -
ATARI Laserdrucker 8 Seiten pro Minute komplett AnschluBfertig Preis auf Anfrage
ACHTUNG NEU jetzt alle NEC Drucker mit Treiberdisk und 9 Nadel Anpassung

Freesoftware alle Prg. aus St Computer pro Stk. 8,— Versand innerh. 48 Stunden
Nashua Disk 20D 35,— 1dd Nashua 30,- Fuji Disk 2dd 39, - Software Liste anfordern

Wir liefern far Ihre Firma die richtige Soft/Hardware/Beratung nach Wunsch
Handleranfragen erwilnscht. Die Preise sind unverbindl. Richtpreise
*Atari St/ ST /1BM / Amiga sind eingetragene Warenzeichen — Versand ins Ausland nur per Vorkasse / Uberweisung aufs Konto
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Die Festplatte

Wahrend tiber die
Floppy am ATARI ST
inzwischen schon viel
Information zur Ver-
flgung steht, ist es
um die Festplatte SH
205 bis auf ein paar
Kkurze Testberichte
doch recht ruhig
geblieben. Ich
mochte Sie deshalb
einladen, Ihren Platz
an der Tafel einzu-
nehmen, und mit mir
in dieser Artikelserie
ein bifichen von der
“Festplatte” zu
naschen...

Nachdem ich von einem Be-
kannten ein 40 MByte-Lauf-
werk erstanden hatte (zu ei-
nem Preis, bei dem ich nicht
"Nein danke” sagen konnte),
kamen mir doch erste Zweifel,
ob ein Umbau meiner SH 205
tberhaupt moglich sein wiir-
de. Auch das Fehlen von Infor-
mationen zu diesem Thema
machte ihn nicht gerade leich-
ter. Das Resultat des Umbaus
koéonnen Sie im nebenstehen-
den Bild sehen (Wo ist denn
nur der Taschenrechner ?...).

Ich mochte Thnen im Laufe die-
ser Serie die Informationen
und Daten zum Thema Fest-
platte (soweit sie berhaupt
zur Verfigung stchen) vermit-
teln und auch meinen Umbau
detailliert  beschreiben, viel-
leicht haben Sie ja auch einen
Bekannten, der... (im iibrigen
sind die Preise fiir 40-MByte
Laufwerke teilweise schon un-
ter DM 1.000,- gefallen). Ich be-
ginne in dieser Folge mit der
allgemeinen Beschreibung ei-
nes Festplattenlaufwerks, das
nichste mal ist der Controller
dran, danach folgt das Zerle-
geneiner SH 205 inihre Einzel-
teile (keine Angst — nur im
Text). Auch wenn Sie nicht an

einen Umbau denken, viel-
leicht ist fir Sie doch die eine
oder andere Information da-
bei.

Es war einmal...

...s0 um die Mitte der 70er Jah-
re, alsdie ersten Festplatten ent-
wickelt wurden. Derin diesem
Zusammenhang oft genannte
Name "Winchester Drive’ hat
nichts mit dem bekannten
Mehrlader-Gewehr  gemein-
sam, es war damals ein Projekt-
name von IBM, die in ihrem
"Winchester-Labatory”  einen
Kopftriger fir Festplatten ent-
wickelt hatten (Heute wird in
derRegel diesogenannte Whit-

DESK DATEL INDEX EXTRAS ki)
DISK-INFO ——__]
| DISK-INFO
| Floppykennungi C:

A Diskname: . Floppykennung: D:
i Ordner: e Disknanme: .. Gt
Dateien! __734 Ordner: --163
Butes belegt: _B673263 Dateien: _11%4
Butes frei: .6472704 Bytes belegt: 14842153
_—— - Bytes frei!f _______8
DISK-INFD DISK-THFO
Floppykennung: E: 1 i
Disknane: b e e
Ordner: -3 Ordner: TR
Butes beleet: 762727 ol
ytes belegti - : Bytes belegt: __289245
Bytes frei: -213584 “autgs f.-gn 234496




ney Technology verwendet).
Die Laufwerke waren erst mit
14" (ca. 35 c¢cm), dann mit 8”
(ca. 20 cm) groRen Platten aus-
gestattet. Diese Laufwerke wa-
ren grofl, schwer und teuer
und hatten mit den heute er-
hiltlichen nur die prinzipielle
Funktion gemeinsam. Erst
1980 wurde von der Firma Sea-
gate ein 5 1/4"-Laufwerk mit
umwerfenden 5 MByte vorge-
stellt; die danach rasant einset-
zende Technologieverbesse-
rung erreichte inzwischen Plat-
tengroRen herab bis zu 3 1/2”
und Kapazititen bis knapp 400
MByte. (An dieser Stelle sei mir
fiir die Megabyte-Verwohnten
ein kleiner Nostalgicanflug er-
laubt; Mein erster Mikrocom-
puter, ein PET - auch von
Herrn Tramiel —, hatte tierische
8 k RAM; die fiir DM 1.300,- ge-
kaufte  Speichererweiterung
von 24 k RAM war natirlich
reiner Grofenwahn. Welche
Programme sollten denn je
32 kbelegen ?!...)

Hart oder weich...

Das sollte keine Frage nach Th-
ren Frithstiicksgewohnheiten
scin, sondern  beschreibt
schon den prinzipiellen Unter-
schied zwischen "Floppy’ und
‘Festplatte’. Im Gegensatz zur
Floppy (also weichen) Disk
finden wir in der Festplatte
(wie der Name eben schon
sagt) harte Scheiben aus Alumi-
nium (wegen des Gewichts)
vor, auf denen die eigentliche
magnetische  Schicht aufge-
bracht ist. Noch kurz etwas zu
den unterschiedlichen Namen
far Festplatten, als da wiren:

— Winchester Drive,
— Harddisk,
— Fixed Disk

Sie beschreiben eigentlich alle
dasselbe: "Fixed Disk’ ist z.B.
die offizielle Bezeichnung die-
ser Platten von IBM im Gegen-
satz zur 'Floppy Disk’ — eben
weil sie im Laufwerk fixiert
sind, was aber auch nicht
stimmt, weil es ja Festplatten-
laufwerke mit wechselbaren
Platten gibt — diese sind halt
nur fest; aber halt: Gibt es da
nicht die neue Sandwich-Me-
thode von 3M, die flexible Plat-
ten fiir Festplattenlaufwerke...
Lassen wirdas. Wireinigen uns
darauf, da® mit Harddisk’'s —

pardon, Festplatten — das kom-
plette Laufwerk gemeint ist,
welches ich nun nidher be-
schreiben mochte.

Jetzt geht’s los...

Auf der Festplatte lassen sich,
wie aufder Floppy, Daten spei-
chern, wieder abrufen und
auch loschen. Was die Festplat-
te dabei so interessant macht,
ist einmal die wesentlich gro-
Rere Kapazitit wie auch der

deutlich schnellere Zugriff
(einBeispiel dafurfinden Siein
der nebenstechenden Tabelle).
Einen Grund daftr hort man,
wenn eine solche Festplatte
eingeschaltet wird. Wihrend
die Floppy in derRegel mit 300
Umdrehungen pro Minute ar-
beitet, konnen es bei einer Fest-
platte tiber das zehnfache,
nimlich 3.600 U/min pro Mi-
nute sein (Es gibtauch kleinere
und gro®ere Umdrehungszah-
len, ich will mich bei diesen
Angaben aber schon jetzt an
die technischen Daten halten,
wie sie auch fir die SH 205 zu-
treffen).

Take Off

Wenn Sie mal nachrechnen
wollen: Bei dieser Umdre-
hungszahl ergibt sich bei einer
5 1/4”-Platte im Randbereich ei-
ne Geschwindigkeit von fast
90 km/h, mitdersich die Schei-
be unter dem Kopfbewegt. Be-
trachtet man die glinzende
Plattenoberfliche unter dem
Mikroskop, so erkennt man,
dag diese doch nicht so glatt
ist, sondern cher dem Asphalt-
belag einer Strafe entspricht.
Versuchen Sie doch mal, mit ei-
nem Auto ohne Rider auf 90
km/h zu kommen... Was bei
dem Floppylautwerk noch
funktioniert — dort liegt der
Kopfaufder Diskette auf (auch
hier gibt es mit der Zeit einen
gewissen Abrieb — weshalb
werden sonst so viele Reini-
gungssets fiir Floppylaufwerke
angeboten ?!) ist bei den Um-
drehungszahlen einer Festplat-
te nicht mehr maoglich - ein
aufliegender Kopf wurde als
Schleifklotz fungieren. Wie
aber den Kopf von der Platte
hochbekommen? Eine Mog-
lichkeit wiire, iiber die Kopftri-
ger einen konstanten Abstand
zu halten - bei allem Respekt
vor der Feinmechanik wiire

Grundlagen

das doch ein zu schwieriges
Unterfangen. Der Abstand wii-
reviel zu grol, um eine intensi-
ve Magnetisierung der Schicht

Technische Daten von Floppy~ und Festplattealaufwerk (Beispiel):
Floppy Festplatte
Hedia Flexibel Fest
Durchnesser 3,5" oder 5,25"
Hotordrehzahl 388 U/nin 3.608 U/nin
Keopfe nax 2 nax 16
Kapazitdt (normal) bis 1,2 HByte bis 408 MByte
Lesegeschuindigkeit (188 K) ca. 5 sec ca, 8,25 sec
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zu erreichen, auerdem wiire
das Aufzeichnungsformat viel
zu grob, die benachbarten Spu-
ren ligen zu weit auseinander.
Der Kopf (der geistige), der
sich nun einen Trick einfallen
lie, muf wohl begeisterter
Flieger scin, denn genau dies
machen die Kopfe einer Fest-
platte — sie fliegen. Durch die
Drehung der Scheibe wird auf-
grund der Reibung an der

Oberfliiche der Platte die Luft
in Bewegung versetzt. Da die
Kopfe zudem noch aerodyna

misch geformt sind, reicht dic

hiermit gewonnene Auftriehs

kraft zum "Take Off' fiir die paa

Gramm Gewichtvon Kopfund
Kopftriger aus.

Durch einen gewissen AnprefR-
druck des Kopftrigers ergibt
sich jetzt eine relativ konstante
Entfernung - oder sagen wir
lieber Nihe zur Platte, denn bei
den heutigen Laufwerken
schwebt  der Kopf etwa
0,00025 mm tber der Platten-
oberfliche. Eine Vorstellung
von den Grofenverhiltissen
bekommen Sie beim Betrach-
ten des nebenstehenden Bil-
des. Dort konnen Sie auch den

Festplattenkanf

menschliches
Haar

"Flughohe's
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Grund sehen, warum sich Thr
Hindler weigert, ein solches
Laufwerk zu offnen, z.B. um
die Anzahl der Platten nachzu-
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ziahlen (Sollte er es doch tun,
wechseln Sie lieber den Hind-
ler...). Damit kein Staub oder
sonstige  Verunreinigungen
den Flug unseres Kopfes behin-
dern, werden die Festplatten-
laufwerke ausschlieflich in
Cleanrooms montiert und her-
metisch  versiegelt. (Darum
sind Reparaturen an beschi-
digten Platten auch so teuer,
nicht jeder hat einen solchen
Raum zur Verfiigung. In der BR
Deutschland existiert meines
Wissens ein einziger in Miin-
chen!).

58 ST 1/88

Runter kommen
sie immer...

Leider 148t sich beim Betrieh
nicht verhindern, daR hie und
da Verunreinigungen auftre-
ten. Nach dem Abschalten der
Versorgungsspannung  liuft
der Motor bewuft langsam
aus, um den Kopfen eine wei-
che Landung zu ermdoglichen.
Dies geschieht entweder ir-
gendwo (nicht gut) oder defi-
niert auf einer sogenannten
Parkspur auf der Platte selbst
(schon besser). Hochwertige
Laufwerke fahren die Kopfe so-
gar in eine spezielle Halterung
auBerhalb derPlatte (sehr gut).
Bei diesen Landungen kommt
es jetzt auf jeden Fall zu einem
gewissen Abrieb (Keine Angst,
die Hersteller garantieren heu-
te 10.000 und mehr Landun-
gen ohne einen anschlieRen-
den Defekt zu produzieren).
Damit dieser Dreck jetzt nicht
irgendwo in der Festplatte her-
umirrt oder sich womoglich
auf der Oberfliche niederlidRt
(s.0. — oder stellen Sie sich vor,
Sie fahren mit 90 km/h auf der
Landstrae, und der vor IThnen
auf der Fahrbahn auftauchen-
de Felsblock pagt leider doch
nicht unter Threm Wagen
durch...), haben sich die Her-
ren Ingenieure wieder etwas
Feines einfallen lassen. In dem
Laufwerkistein Mikrofilterein-
gebaut, welcher Partikel <0,3
ym zu fast 100% herausfiltert.
Damit die Luft (und damit der
Dreck) auf jeden Fall durch
den Filter marschiert, wird der
EffektderLuftbewegung durch
diePlatten ausgenutzt (ihnlich
wie bei einem Tangentiallaf
ter); diespezielle Form des um-
gebenden Rahmens bestimmt
dabei die Richtung des Luft
stromes und drickt diesen

durch den Filter.

Cool bleiben...

Die Aluminiumplatte mit den
magnetischen Schichten istauf
einer massiven Achse befestigt.
Diese wird wiederum in einem
Prizisionslager gefiihrt und

duktion exakt zu bestimmen-
de Richtung der magnetischen
Teilchen und damit eine gerin-
ge Stirke der Magnertschicht.
Eine dunnere Schicht (nur
noch 0,0001 mm) braucht
aber nichtso stark magnetisiert
zuwerdenund lieferttrotzdem
genauere Informationen.

beschichiete "Harddisk”
Seschichiete Haradigk

von einem Motor im Inneren
der Achse direkt angetrieben.
Dieser verhilmismifig hohe
Aufwand, verbunden mit ei-
nem massiven Gehiuse, soll
verhindern, daf Temperatur-
schwankungen den Betrieb
des Laufwerks beeinflussen.
Deshalbsollten die Arbeitstem-
peraturen der Festplatten tun-
lichst eingehalten werden. Sie
konnen sich ja leicht vorstel-
len, was Verformungen des Ge-
hiuses oder des Lagers fiir Aus-
wirkungen haben konnen. Da
dieser relativ hohe mechani-
sche Aufwand bei jedem Fest-
plattenlaufwerk notwendig ist,
sind Bestrebungen, die Kapazi-
tit weiter zu erhohen, ver-
stindlich. Eine Moglichkeit be-
ziehtsich aufdie Platten selber.
Die ersten Magnetschichten
enthielten Metalloxid, dessen
Kristalle (magnetische Dipole)
nadelformig waren und sich
bei der Beschichtung beliebig
ausrichteten. Dadurch wurde
eine relativ "dicke” Schichtnot-
wendig  (etwa 0,001 mm
stark). Fuar die Information
mufiten recht viele benachbar-
te Kristalle magnetisiert wer-
den, was wiederum zu breiten
Abstinden benachbarter Infor-
mationsbits fithrte. Erst mitder
Einfithrung des sogenannten
Plated Media (das ist die Be-
zeichnung fur diese speziell be-
schichteten Scheiben) konn-
ten die Abstinde deutlich ver-
ringert (und damit die Anzahl
der Bits pro Spur erhoht) wer-
den. Ohne auf die aufwendi-
gen technischen Einzelheiten
einzugehen (Beschuf des Me-
talloxids durch Edelgas), ist
das Resultat eine bei der Pro-

Kopfchen,
Koépfchen...

Bei den alten Kopfen der Win-
chesterTechnologie  werden
kleine Spulen verwendet, die
um einen Kern mit einem win-
zigen Spalt gewickelt sind. An
diesem Spalt entsteht bei ei-
nem StromfluR inder Spuleein
Magnetfeld, welches wieder-
um die darunterliegende
Schicht (der Platte) magneti-
siert. Umgekehrt induziert die
Information auf der Platte eine
Spannung in der Spule. Wie
wir in der Schule gelernt ha-
ben, erfolgt bei einer Induk-
tion auch eine unschoéne Ge-
geninduktion, die  einen
schnellen Wechsel des magne-
tischen Feldes verhindert. Da-
mit ist die Anzahl der Bits auf
der Platte beschrinkt, wir mus-
sen ja warten, bis das Magnet-
feld sich beruhigt hat. Da sich
in dieser Zeit die Scheibe aber
weiter dreht, verlieren wir
kostbare  Informationsmen-
gen. Hier hat die Dunnfilm-
kopftechnik einen Ausweg ge-
bracht. Dieser Kopfbesteht aus
Permalloy (speziclle Legie-
rung, auch bekannt aus der Hi-
FiTechnik) und kann sein ma-
gnetisches Feld zehnmal ofter
als eine Spule wechseln. Au-
Berdem ist das erzeugte ma-
gnetische Feld wesentlich
exakter und ermdoglicht ein en-
geres Beschreiben einer Spur.

Hochstapelei...

In den heutigen 5 1/47 Festplat-
ten gibt es inzwischen bis zu 8
Platten (allerdings nur bei vol-



ler Bauhohe, in der SH 205 fin-
den wir nur Laufwerke mit hal-
ber Hohe). Obwohl es im er
sten Moment paradox klingt,
sind diese Festplatten automa-
tisch schneller im Zugriff. Wa-
rum das so ist? Nun, jede Plat-
tenseite muf logischerweise
mit einem eigenen Kopf abge-
tastet werden. Die Kopftriger
sind alle gemeinsam aufeinem
'Schlitten’” befestigt, welcher
von einem Motor bewegt wird.
Und genau dies wird ausge-
nutzt. Wir versehen nur die
oberste Platte (jetzt nur theore-
tisch zum besseren Verstind-
nis) mit der Spurnummer. Als
weitere Angabe brauchen wir
jetzt nur noch die Anzahl der
Kopfe. Dadurch da die Kopfe
stindig tbereinander stehen,
werden die gleichzeitig durch
die Kopfe abgetasteten Spuren
(auf jeder Platte und Seite) zu
einem sogenannten "Zylinder’
zusammengefait. Rein rechne-
risch bedeutet das

Byte pro Spur x Anzahl der
Kopfe = Byte pro Zylinder

Hat also eine Spur (die wieder-
um wie bei der Diskette in Sek-
toren eingeteilt ist) z.B. 8.704
Byte, so hat ein Zylinder in ei-
nem Laufwerk mit vier Kopfen
die Kapazitit von 34.816 Byte.
Wieso das schneller sein soll?
Ganz einfach —um nuneinFile
mit einer Grofe von 68 kByte
zu schreiben, braucht ein sol-
ches Laufwerk den Kopfschlit-
ten gerade um eine Spur weiter
zu bewegen (Die Elektronik
versucht immer erst einen Zy-
linder vollzuschreiben, bevor
sie einen Spurwechsel veran-
laRt). Handelte es sich um eine
cinseitige Diskette, wiren bei
dem gleichen File

512 Byte * 9 Sektoren = 4.608
Byte pro Spur

68 kByte / 4.608 BpS = ca. 15
Spuren

notwendig. Hier erkennt man
schon einen der Grunde,
warum Festplatten schneller
sind, denn ein Spurwechsel
kostet Zeit (in der Groenord-
nung von Milliseckunden - da-
mit wir uns da nicht falsch ver-
stehen...).

SChritt fur Schritt

Fur die Bewegung des Kopf
schlittens gibt es zwei gingige
Antriebstypen. Der erste ist ein
Schrittmotor, wie er auch im
Diskettenlaufwerk  Verwen-
dung findet. Es ist ein robuster
Antrieb. wobei die schrittwei-
se erfolgende Drehbewegung
tiber ein Metallband an den
Kopf tibertragen wird. Die An-
steuerung dieses Motors ist re-
lativ "einfach’, da nur mit Step-
impulsen gearbeitet werden
muf. Der jeweilige Drehwin-
kel wird von dem im Motor
vorhandenenMagnetfeld auch
ohne angelegte Betriebsspan-
nung gehalten.

Nachteil dieser Antriebsart ist
die etwas hohere Spurwechsel-
zeitdurch die notwendige Pau-
se zur Beruhigung des Kopfes
(dhnlich einer Kugel, die in ei-
ne Senke liuft — esdauerteinen
Moment, bis sie an der tiefsten
Stelle zur Ruhe kommt). Lauf-
werke mit Schrittmotor kom-
men auf mittlere Zugriffszeiten
zwischen 40 und 85 ms.

Die zweite Antriebsart ist der
sogenannte Linearmotor (Voi-
ce Coil Motor). Ahnlich einem
Lautsprecher wird hier die
Kraft von einer Spule erzeugt,
die sich in einem konstanten
Magnetfeld befindet. Je groger
der Strom, desto grofer die
Kraft und damit die Auslen-
kung. Damit die Elektronik
jetzt weifl, wo genau sich die
Spule befindet, gibt es einen
Servokreis, in dem durch das
Magnetfeld wiederum cine
Spannung erzeugt wird. Diese
wertet die Elektronik aus. Ein
anderer Wegscheintaufden er-
sten Blick etwas verschwende-
risch zu sein, hataber durchaus
rationale Grinde. Der elektro-
nische Regelaufwand ist sehr
grof und teuer. Da man diese
Antriebsart normalerweise nur
in Laufwerke mit hohen Kapa-
zititen einbaut, 'requiriert’ der
Hersteller einfach eine Seite
aus dem Plattenstapel. Dort
wird bei der Herstellung eine
Spurinformation  aufgezeich-
net, anhand deren die Regel-
elektronik sofort weif3, in wel-
cher Position die Kopfe sich ge-
rade befinden. Inbeiden Fillen
ergebensichabergeringe Spur-
wechselzeiten zwischen 5 und
40 ms (Diese Angaben sind

mittlere Zugriffszeiten. Es ist
klar, wenn der Kopfgerade mal
auf die benachbarte Spur "hiip-
pen’ muf, geht das schneller,
nur falls er halt doch ganz auf
die andere Seite muf...). Ein
scheinbarer Nachteil - dieser
Motor (die Spule) mug stindig
von Strom durchflossen sein —
wird fiir den schlampigen Be-
nutzer der Festplatte (chrlich,
wer fihrt den schon den Kopf
vor dem Abschalten in die
Parkspur ?1...) zum Vorteil. Im
Moment des Abschaltens wird
entweder tber eine Feder oder
eine Resternergie (Kondensa-
tor oder Umpolen des Platten-
motors zum Generator) der
Kopfschlitten in eine definierte
Position gefahren und dort ver-
riegelt (!). Ohne Strom wiir-
den sonst die "Voice Coil” und
damitdie Kopfe in der Gegend
"rumschlabbern”.

Bit fur Bit

Grundiagen

Ich will Sie jetzt nicht zum Trin-
ken auffordern, wir wenden
uns nur kurz der Aufzeich-
nungselektronik zu. Am Lauf-
werk befindetsich ja noch eine
groBe Platine, auf der allerlei
Elektronik zu sehen ist. Diese
hat aber normalerweise nur
die niederen Arbeiten wie Kon-
trolle der Drehzahl und Steue-
rung des Kopfantriebes zu erle-
digen (und noch ein paar an-
dere Sachen, dazu kommen
wir beim niichsten Mal). Einen
zweiten Teil der Elektronik
kdnnen Sie sowieso nicht se-
hen, der befindet sich namlich
im Laufwerk selber. Die durch
die Platteninformation in die
Kopfe induzierte Spannung ist
so gering, daR die ersten Vor-
verstirker schonaufdem Kopf-
schlitten sitzen. Halten Sie sich
dabei bitte die gewaltigen Da-
tenmengen und Geschwindig-
keiten vor Augen. Die Transfer-
rate liegt bei den in der SH 205
verwendeten Laufwerken bei
S MBit/s (!). Damitistgleichzei-
tig auch die Kapazitit ciner
Spur festgelegt:

Die Platte dreht sich 60 mal in
der Sekunde unter dem Kopf,
d.h.

5 MBit / 60 = 83.333 Bit pro

Spur

das sind ca. 10,2 kByte pro
Spur. Nehmen wir einmal die
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gleiche Byvtezahl pro Sektor,
wie wir sie bei der Diskette ha-
ben (512 Datenbytes plus ein
paar Bytes zum Synchronisie-
ren), so kommen wir auf etwa
17 — 18 Sektoren pro Spur. (Die-
se Angabe gilt fir das MFM-Auf-
zeichnungsverfahren, wie wir

es schon von der Floppy ken-
nen. Dadieses Themaaber stir-
ker mitdem Controlleralsdem
Laufwerk  zusammenhingt,
mochte ich Sie schon jetzt auf
die zweite Folge der Artikelse-
rie verweisen.)

Host-

Controller
fRdapter

Host

(Conputer)

Festplattenlaufuerk

© IPLabude 1987

Erklarung der Abkuirzungen
(alphabetisch):

ACSI = ATARI Computer System Interface
ATARI-Bezeichnung fiir den DMA(Direct Memory Access)-
Port

ANSI = American National Standard Institute
Normeninstitutin Amerika, ihnlich unser Deutschen Indu-
strie Norm-Gesellschaft

ESDI = Enhanced Small Device Interface

neuere Festplattenschnittstelle, die ungliicklicherweise die
gleiche Steckkontakte wie die ST 506 hat, aber ansonsten
grundverschieden belegt ist. Dreifach schnellere (serielle)
Datentbertragung als bei der ST 5006, dadurch dreifache
Festplattenkapazitit moglich.

SASI = Shugart Accociates System Interface
eine von Shugart entwickelte Schnittstelle fir Winchester-
Laufwerke; Vorlidufer der SCSI-Norm

SCSI = Small Computer System Interface
Von der ANSI akzeptierte Standardschnittstelle fir parallele
Datentibertragung (8-Bit)

ST506 = Seagate Technologies

Das ST 506 war meines Wissen das erste Laufwerk von
Seagate mit 5 MByte Kapazitit, die hierzu entwickelte
Schnittstelle (ihnlich der Shugart-Schnittstelle fiir Floppy-
laufwerke) wurde einfach als Standard tbernommen.

Verbindung

Das Festplattenlaufwerk allei-
ne ist genauso "dumm” wie ein
Floppvlaufwerk, es braucht
zum Betrieb seinen Kontrol-
leur (wie gesagt, davon mehr
im nichsten Heft) und dieser
wiederum ja Daten, die er auf
der Festplatte speichern kann.
Damit das alles funktioniert,
miissen die einzelnen Teile ver-
bunden sein. Und da tauchen
sic dann auf — die Schnittstel-
len (in Neudeutsch: Interface).
Betrachten Sie sich im neben-
stehenden Schaubild bitte mal
den grundsitzlichen Aufbau ei-
nes Festplattensystems. Sie er-
kennen, daff wir mindestens
zwei Schnittstellen brauchen
(stimmt nichts.u.), um die Tei-
le zu verbinden — einmal zwi-
schen Computer und Control-
ler und zum zweiten zwischen
Controller und Laufwerk. Und
da finden sie sich dann, die SA-
SI, SCSI, ACSI, ST506, EDSITund
wie sie alle heigen. In der ne-
benstehenden Tabelle finden
Sie die ersten Entschlisselun-
gen fur dieses babylonische
Kiirzelwirrwarr. Es gibt jetzt al-
lerdings Laufwerke, welche
z.B. einen SCSI-Controller
gleich eingebaut haben. Funk
tionell besitzen sie aber den
gleichen Aufbau wie ein Lauf-
werk mit externem Controller.
Oder die Computer (das sind
die sog. Host) besitzen keinen
genormten  Anschluf  (z.B.
DMA-Port von ATARI), dann
muft noch ein Host-Adapter
eingefiigt werden (siehe SH
205). Welche technischen Un-
terschiede  die  einzelnen
Schnittstellen haben, davon
beim nichsten Mal mehr.

HPL



Vor etwa einem
Jahr stellten wir den
damals noch neuen
MultiSync Farb-
monitor von NEC
vor und erklarten,
wie man sich leicht

Schwarz
auf Weil -

AOUDNNENNNNINNY NNNRRAVRRRRNARY

Hardwaretest

Der neue MultiSync-Monitor

ein AnschluBkabel
fior den ATARI ST
bauven kann. Mitt-
lerweile gehort
dieser Monitor
zumindest im PC

Bereich zu den
Marktfihrern.

Doch was ist das Besondere an
ihm? Es gibt ja schlieglich jede
Menge Farbmonitore und das
wesentlich  kostenguinstiger.
Der MultiSync aber ermaoglicht
alle drei Auflosungen des ST,
d.h. zwei Farbmodi und einen
Monochrommodus. Folglich
kann mansich den Kaufzweier
Monitore sparen, da man quasi
beide Gerite in einem besitzt.
Man hat also mehr Platz auf
dem Schreibtisch und dazu
brillante Farben.

Schlichtes Grav N

Der "kleine” Bruder des damals
beschriebenen MultiSync st
der MultiSync GS, eines der
jungsten Produkte von NEC.
Zu bewundern war er auf der
Minchner Systems, damals
aber noch nicht am ATARI ST.
Bei ihm handelt es sich um ei-
nen Graustufen-Monitor, d.h.,
er wandelt Farben in verschie-
dene Graustufen um und ver-

fiigt somit Gber keine Farbdar-
stellung. Durch die Graustufen
wird aber eine grofere Trenn-
schiirfe als bei einer Farbdar-
stellung erreicht. ATARI ST-Be-
sitzer konnen nun  Spiele,
Zeichnungenu.i. ohne Proble-
me in Schwarzweifl bewun-
dern, wie man an dem hub-
schen Bild aus dem CCD Spiel
"KAISER” schen kann (siehe
Bild 2). Damit man die Qualitit
des Monitors besser beurteilen

Bild 2:
Umwandlung
von Farbe in
Graustufen am
Beispiel von
"KAISER”

kann, haben wir fiir die mittle-
re und die hohe Auflosung je
ein Beispiel aus 1st-Word foto-
grafiert (siehe Bild 3 und 4).

Der MultiSync GS verfiigt tiber
eine14” (33,6 cm) entspiegelte
Bildrohre und hat somit eine
grofere Nutzfliche als her-

kommliche Monitore. Durch
die Flachbauweise des Bild-
schirms finden keine Verzer-
rungen durch gewodlbte Rin-
der statt. Man kennt dies ja
schon von einigen Fernsehern
der neueren Generation her.
Zur serienmifSiigen Ausstat-
tung gehort ein Horizontal-/
VertikalSchwenkfuf, mit dem
man den Monitor leicht postie-
ren kann. Der GS verfugt Giber
eine automatische Erkennung

fanduraf Dirk
von Prousson

[ =

der Synchronisationsfrequenz
(bis zu 70 Hz). Normalerweise
dient dies bei PC Kompatiblen
zur Erkennung der jeweiligen
Grafikkarte. Beim ST istjedoch
ein Umschalter zwischen mo-
nochromer und farbiger Dar-
stellung notwendig (s.u.).
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Bild 3:
Darstellung in
mittlerer Auf-
l6sung

62 ST 1/88

Im Test wurden durchweg gute
Erfahrungen mit dem GS ge-
macht. Obwohl er nicht die
Qualitit des ATARI Monitors
SM 124 (in Bezug aufdie Schiir-
fe des Bildes) erreicht, kann

BSERSYTIZE RNERSVTIZE

20 T 0 T e |
Rl e e
o ok o e o i L

o
b Sl

Er ist fur jeden, der gerne alle
Auflosungen des ST nutzen
und dafir nur wenig Geld aus-
geben mochte, eine billige Al-
ternative, denn der Preis be-
trigt nur ca. DM 650.-.

.w' 7-

~ husuzhli
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man doch in der hohen Auflo-
sung gut mit ihm arbeiten. Die
Farbumsetzung in verschiede-
ne Graustufen erfolgte bis auf
leichte Schwiichen bei Rot gut.

Bild 4:
Darstellung in

J 1 TR Honitorbuchse

 Mono Somg

.

EN .Y

1 Mme Sc,

12 V"rrﬁ't .......

——T” Aasse

Schira

hoher Auflosung

Technische Daten

Bildrohre: 13.75” (35,6 cm)
diagonal (schwarzweiR)
Auflésung: horizontal 900 x
vertikal 700

Bandbreite: 30 MHz
Automatische  Synchronisa-
tion: .

Bildfrequenz: Bis 70 Hz
Zeilenfrequenz: Bis 31,5 kHz

ﬁfﬁgﬁng_e i TTL- und Ana-
logsignal :
TTL: Bis zu 64 Graustufen

Analog: Unbegrenzte Anzahl

von Graustufen

AnschluBkabel: D-Sub 9 Pin

AnschluB gesucht N

Genau wie beim Ur-MultiSync
fehlt beim GS ein Tonteil, so
daf die Bastler aufden Plan ge-
rufen sind. Man mufd einen
kleinen NFVerstirker an Pin 1
der Monitorbuchse anschlie-
en (Masse-Pin 13 nichtverges-
sen). Es war allerdings auch
schon gertichteweise von ferti-
gen Kabeln mit eingebauten
Tonteil zu horen.

Wersich selbst ein AnschluRka-
bel fur die Kommunikation
zwischen ST und MultiSync GS
basteln mochte (normalerwei-
se wird der GS miteinem Kabel
fur PC-Kompatible mit einem
9-poligen Sub D-Stecker gelie-
fert), dem haben wir das ent-
sprechende Schaltbild abge-
druckt. Benotigt wird dazu ein
Vierfach-Umschalter, mit dem
man zwischen hoher und nie-
driger bzw. mittlerer Auflo-
sung wechseln kann. Es ist un-
bedingtdaraufzuachten, abge-
schirmtes 75 Ohm Kabel zu
verwenden, da es sonst zu sto-
renden Reflektionen auf dem
Bidschirm kommen kann.
(HE)



Hardwaretest

OMEGA CAD -

Wer jetzt denkt, es han-
delte sich um ein neves
Grafikprogramm (noch
eines !) darf sich
freuen: denn Omega
Cad ist kein banales
Stiick Software, son-
dern eine in massives
braun-graues Blech
gepackte Hardware-
Erweiterung fir den ST.
Die Karte verwendet
einen hochmodernen
Grafikprozessor
(Hitachi HD 63484), die
Auflosung betréagt
1024*512 Punkte, von
denen bis zu 820*512
gleichzeitig darstellbar
sind.

Omega Cad treibt es
ziemlich bunt - 256
Farben stehen gleich-
zeitig zur Verfigung,
die dazu noch aus
einer Palette von
256000 Farben aus-
gewdhlt werden kén-
nen.

Die Grafikkarte hat
einen eigenen Video-
Speicher von 512
KByte GroBBe. Da der
Grafikprozessor alle
wesentlichen Grafik-
funktionen selbstédndig
und schnell ausfihren
kann, ist auch die Kom-
munikation zwischen
Rechner und Grafik-

karte problemlos.

Wer bisher immer neidvoll
auf die bunten Bilder des Ami-
ga geschaut hat, kann firunge-
fihr 3000.- DM eine Grafiker-
weiterung erstehen, die es in
sich hat.

Fur diesen Preis erhiilt man ei-
ne grofie Kiste, in der man
nach cinigem Wuhlen in viel
Verpackungsmaterial die Gra-
fikerweiterung findet. Sie istin
cin ausnahmsweise nichtatari-
graues, sondern  braunes
Blechgehiuse mitbeiger Front-
platte, auf der sich nur ein de-
zenter Herstellerschriftzug und
eine Betriechsanzeige finden,
eingebaut. Das Ganze hat das
Format24*20*7 cmund istsehr
robust und sauber verarbeitet.
Leider hat die Karte kein cige-
nes Netzteil; Atari 520 ST+Be-
nutzer konnen sich also
freuen, ein weiteres externes
Netzteil harrt des Anschlusses.
Stilvollerweise handelt es sich
bei dem mitgelieferten Netzteil
sogar um ein Original-Atari Ge-
rit, das allerdings mit cinem
anderen Stecker aufder Sekun-
dirseite ausgestattet wurde.

Ansonsten sind im Lieferum-
fang eine Bedienungsanlei-
tung von knapp 90 Seiten und
drei Disketten mit Program-
mierlibraries, Demoprogram-

men und einem richtigen Mal-
programm enthalten.

Die Erweiterung wird an den
Romport angeschlossen. Dazu
dient ein erfreulich langes
Flachbandkabel, so daR man
die Karte auch in die hinterste
Schreibtischecke  verbannen
kann. Schlieslich gibt es auch
nur ein Bedienungselement,
das man ab und zu betitigen
mufR, und das ist der An/Aus-
Schalter auf der Ruckseite des
Gehiuses. Dort befinden sich
auch die Anschliisse fir Netz-
teil und Monitor.

Apropos Monitor: Die Karte be-
notigt einen der modernen
MultiscanMonitore, deren Syn-
chronisierung sich selbststin-
dig an das Eingangssignal an-
past, weil eine sehr hohe Bild-
wechselrate verwendet und
der sogenannte Interlace-Mo-
dus (eine Fernsehtechnik, bei
derjedes Bild aus zwei Halbbil-
dern zusammengesetzt wird,
um eine hohere Pseudo-Auflo-
sung zu erhalten) nicht be-
nutzt wird.

Das Bild ist dadurch so richtig
schon flimmerfrei. Wer einmal
mit einem Amiga im Interlace-
Modus gearbeitet hat, weif3,
wovon ich spreche.
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Wir haben die Karte mit einem
NEC MultiSync und einem EI-
ZO Flexscan ausprobiert. Bei-
de Monitore erzeugen auch bei
der hochsten Auflosung der
Karte ein exzellentes Bild.
Scharfund ruhigstehtesda, an
solche Bilder konnte ich mich
gewohnen...

che oder -lose Initialisierung
der Grafikkarte anzuzeigen (es
gibt da nichts zu bedienen),
stellt sich nattrlich die Frage,
ob dafir ein Accessory-Platz
verschwendet werden muf.
Andererseits benutzen wohl
sowieso die wenigsten Uber-
haupt regelmiiig Accessories,
so da® dieser Nachteil nicht be-
sonders ins Gewicht fillt.

Wenn die Karte erfolgreich
Anschluf gesucht hat und der
Treiber geladen ist, was erst zu
sorichtigherzlichenBeziehun-
gen zwischen Thren Geriten
fuhrt, kann man damit begin-
nen, die mitgelieferten Pro-
gramme auszuprobieren.

Da wiire zuerst mal das Malpro-
gramm 'Assist’. Dieses stelltalle

Mit dem Romport-Anschlu
gab esbeidem Rechnerdes Au-
tors (ein uralter 520 ST+) tibri-
gens Probleme. Laut Omega
konnte dies an einer Anderung
der AnschluBmage des Atari
liegen, auf necueren 520crn
funktioniert es. Omega schick-
te zwar sofort zwei Ersatzstek-
ker, aber auch mitdiesen funk-
tionierte die Karte nicht. Mital-
len Atari 1040-Modellen, die
der Autor in seiner Umgebung
ergattern konnte, liefaber alles
einwandfrei. Da andere Her-
steller es auch geschafft haben,
an jedem Rechner lauffihige
Romport-Erweiterungen  zu
schaffen, wird eine Losung die-
ses Problems sichernichtlange
aufsich warten lassen.

Die Karte wird, wie gesage, an
den Romport angeschlossen.
Um sie zu benutzen, mufd aller-
dings noch ein bifichen Trei-
ber-Software geladen werden,
die als Accessory vorliegt. Da
dieses Accessory nichts tut, als
nachdem Ladenseine Existenz
anzuzeigen und die erfolgrei-

wichtigen Malfunktionen, die
man bereits von anderen Mal-
programmen far den ST kennt,
zur Verfligung, aber eben mit
einer viel hoheren Autlosung
und mit 256 Farben gleichzei-
tig. Diese 256 Farben kann
man aus einer Palette von ca.
256000 Farben auswihlen, so
dafs selbst so richtig flieBende
Farbverliufe kein  Problem
sind. Dafiir gibt es Spezialfunk-

tionen, sowohl fiir das Fullen
mit Farbverliufen, als auch far
die Berechnung einer Palette.

Durch die hohe Zeichenge-
schwindigkeit des auf der Kar-
te verwendeten Grafikprozes-
sors geht alles wunderbar
schnell... Bis zu 4 Millionen
Bildpunkte kann der Prozessor
pro Sekunde darstellen, Fli-
chenfiillen ist kein Problem.
Das wirkt sich auch auf das
Zeichnen von Kreisen und
Rechtecken usw. aus; Keine
Gummibandlinien werden ge-
zeichnet, sondern immer
gleich das richtige Objekt.

Praktischerweise verfugt die
Grafikkarte auch tber eine
HardwareLupe. Das Vergro-
Rern beliebiger Bildausschnit-
te nimmt also keine kostbare
Zeit in Anspruch, sondern ge-
schieht in Real Time.

Selbstverstindlich konnen Bil-
der geladen und gespeichert
werden. Dazu wird natirlich
ein eigenes Format verwendet,
es ist aber auch moglich, De-
gas- und Neochrome-Bilder in
das Spezialformat zu konver-
tieren.

Als besonderes Bonbon er-
moglicht "Assist’ es, den Zei-
chenablauf, der zur Entste-
hung eines Bildes fiithrt, zu
speichern und wieder abzu-
spielen. Damit lassen sich so-
gar Animationen produzieren,
wie man an einigen mitgelie-
ferten Beispielbildern sehen
kann.

Leider erfordert "Assist’ neben
dem Multiscan-Monitor einen
Schwarzweiff-Monitor.  Dort
wird dann das ’Assist’-Ment

HORHAL | Select Wenu
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dargestellt, wihrend auf dem
Farbmonitor die eigentliche
Zeichnung entsteht, ungestort
durch platzraubende Mends.

Das Programm wird noch wei-
terentwickelt, z.B. zusitzliche
Funktionen, di¢ man schon
von den besseren Farbmalpro-
grammen des ST kennt. Aber
schon jetzt ist das Programm
sehr brauchbar.

'"Axiomega’ ist cin 3D
Programm, das von einer hol-
lindischen Firma entwickelt
wurde. Es ist eine Portierung
von ecinem IBM-Programm,
was man der Benutzeroberfli-
che leider ansicht. Dieses Pro-
gramm benutzt fur die Benut-
zerfithrung ebenfalls den nor-
malen AtariMonitor, allerdings
wahlweise auch in Farbe. Alle
Bilder konnen aberauch in ho-
herer Auflosung und Farbig-
keit mit der Grafikkarte ange-
zeigt werden.

Bilder werden aus einzelnen
Objekten  zusammengesetzt.
Man kann einzelne Punkte der
Objekte (als Text) eingeben
oderaber einige Grundformen
wie Zylinder, Mauern oder
Hausformen grafisch editie-
ren. Die Seiten der Obijekte
konnen mit zweidimensiona-
len Details versehen werden.
LeiderliBtderKomfortderEin-
gabe stark zu wiinschen tbrig,
was man aber hoffentlich der
DemoVersion zurechnen darf.

Das ganze System soll u.a. Ani-
mationen erlauben, also Kame-
rafahrten durch die "Welt'.

Bilder konnen sowohl als
Drahtmodelle, als auch mit

schattierten Oberflichen dar-
gestellt werden. Dabei kann
man die Lichtquellen beliebig
positionieren. Die Schattie-
rungsmethode isteinfaches Po-
lygonshading, d.h. alle ebenen
Flichen erhalten den gleichen
Farbton. Zylinder, die ja aus
sehr vielen Polygonen zusam-
mengesetzt werden, schen,
dervielen moglichen Farbtone
wegen, aber schon richtig gut
aus. Uberhaupt ist der Unter-
schied zur Atari-Grafik bomba-
stisch.

‘Axiomega’ kann zwar schon
ciniges, wird sich aber beson-
ders hinsichtlich der Benutzer-
fiihrung noch stark verbessern
mussen.

Eine weitere Diskette enthiilt

Demobilder, die mit einem an-
deren 3D-Grafikprogramm er-
zeugt wurden, das cbenfalls
bald erhiltlich sein soll. Als Be-
sonderheit ist dieses Pro-
gramm in der Lage, mit Gou-
raud-Shading versehene Bilder
zu  errechnen.  Gouraud-
Shading ist ein Schattierungs-
verfahren, das weiche Farbver-
liufe auf einer Oberfliche er
zeugt.
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Color CAD*

Am wichtigsten ist die dritte
Diskette; sie enthilt Bibliothe-
ken fiir so ziemlich jede wichti-
ge Programmiersprache. Im
einzelnen: das DREntwick-

lungspaket (C), Megamax C,
Lattice C, Omikron und GfA-
Basic, CCD Pascal, DR ARGS8-As-
sembler, Makro-Assemblerund

Modula II.

Uber 50 Befehle, fiir so ziem-
lich jeden grafischen Zweck
stchen zur Verfiigung. Man
kann Punkte setzen, Linien,
Rechtecke, Kreise, Ellipsen
zeichnen, Grafiktext verwen-
den. Sogar GEM-Fonts lassen
sich benutzen. Apropos GEM:
Miteinem Befehl kann man fast
alle VDI-Befehle auf die Grafik-
karte umlenken. Das ist fir die
Anpassung bestchender Soft-
ware wichtig. AuRerdem kann
man dic Farbpalette program-
mieren, ganze Speicherberei-
che vom Atari zur Karte kopie-
ren und umgekehrt, Bild-
schirmblocke  kopieren, die
Bildschirmauflosung dndern
und die Hardware-Lupe des
Grafikprozessors programmic-
ren. Auch die Maus kann prak-
tischerweise auf den Omega-
Bildschirm umgeschaltet wer-
den. SchlieRlich verraten eini-
ge Befehle, da noch Erweite-
rungen geplant sind: Ein Be-
fehl namens ‘digitize’ soll der
Ubernahme von Video-Bil-
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dern inden Computerspeicher
dienen.

Das CAD-Programm CAD-
Projekt wird gerade an die Gra-
fikkarte angepaft. Man kann
nur hoffen, daR sich noch an-
dere Hersteller an solche An-
passungen machen. Wenn
man sich Tom Hudsons CAD
3D auf dieser Karte vorstellt —
mit erweiterten Shading-Routi-
nen..., das wire hiibsch.

Schon jetzt gibt es zwei Ver-
sionen der Karte: eine Version
mit 256 Farben ohne Farbpa-
lette und die von uns getestete
Palettenversion mit einer 18-
Bit Palette, also 256000 Far-
ben. Eine grofere Palette, die
24 Bit Tiefe besitzt (16,7 Millio-
nen Farben), soll zum Erschei-
nungsdatum dieser Ausgabe
bereits lieferbar sein. Bald wird

PRIN ECHNIK

8000 Miinchen 40 - Nikolaistr. 2 - Tel. 089/36 8197 - Telex 523203 d

Flachbett-Scanner CP 14 ST

Neuer Preis incl. Softw. DM . 498,
Generalvertrieb BRD (auch fur PC + Amiga)

Fakten:

Scannerelement: CCD Sensor, 2048 Zeilen
Originale: Blatter und Objekte bis A4
Schnittstelle: Centronics Parallel
Betriebsarten: - Scanner, 16 Graustufen

— Kopierer u. Thermoprinter

— Telefax (Option)

8 Punkte/mm, 200 Dpi

10 Sekunden fir DIN A4

Hardcopy in 2 Sekunden

500 Zeichen pro Sek.!!!

Grafik bis Faktor 4

Dokument bis Faktor 20

0,1 bis 10,0

Degas Elite, Stad, Word +, Profi Painter, Monostar,
Fleet Street Publisher, Publishing Partner, uva.

OCR Schrifterkennung DM

SCANNER DM 2.998, — incl. Soft

Demodisk/Unterlagen/Video DM 30, -

Auflosung:
Geschwindigkeit:

Kompression:

Zoomfaktor:
Kompatibel zu:

ST TELETEXT MODUL mit Software..... DM 298,-

SWITCHBOX
von s/w auf Color Monitor Sensationspreis DM 48, -

VIDEO DIGITIZER PRO (1024x512) 8805 . DM 498,—
VIDEO DIGITIZER REALTIZER PLUS..... DM 248,—
SPEICHERSCOPE DM 498,-
GENLOCK INTERFACE (extern steuerbar) DM 1498,—
ECHTZEITDIGITIZER .................. auf Anfrage

1060 WIEN - STUMPERGASSE 34 - TEL. 0222/5973423 - TELEX 112996

OSTERREICH *

Benelux: Cat + Korsch, Rotterdam 010-4 50 76 96

es auch eine Version, die tat-
sichlich 16,7 Millionen Farben
gleichzeitigaufden Bildschirm
bringen kann, geben. Diese
Karte sollauch tibereinen Echt-
zeit-Videodigitalisierer  verfii-
gen, sowie Uber eine Synchro-
nisiereinrichtung, die es er
laubt, Videobilder im Bild-
schirmhintergrund laufen zu
lassen. Aber dieses Modell wird
wohl noch einige Zeit auf sich
warten lassen.

Fazit:

Wer mit der Atari-Gratik nicht
zufrieden ist und seinen Rech-
ner fur wirklich hochwertige
Grafikaufgaben  verwenden
will, sollte einen Blick auf die
Omega-Grafikkarten  werfen.
Die Bildqualitit ist ausgezeich-

net, ebenso die Verarbeitung,
Man kann nur hoffen, dag eini-
ges von der existierenden Ata-
ri-Software fir die Karte ange-
paft wird. Sonst ist sie vor al-
lem auf Selbstprogrammierer
interessant, die mit den wirk-
lich ausfihrlichen Bindings
wohl keinerlei Probleme ha-
ben werden. Auch das Preis

Leistungsverhiltnis ist in Ord-
nung.

"Normalbenutzer’,

die nicht selbst programmie-
ren wollen, sollten zuerst auf
die verfigbare Software ach-
ten. Ansonsten: empfehlens

WEIT.
CS

Replica Box ST
Copy-Station -

+ ZIIMHIS

NOHLOHIIW

Laufwerk.

Hardwarezusatz, der es lhnen ermog-
licht, von jedem Ihrer Original-Program-
me eine Arbeitskopie anzufertigen.

Die Replica-Box wird zwischen Compu-
ter und Diskettenstation gesteckt und
Ubernimmt die volle Kontrolle GUber das

Lieferumfang: Replica-Box mit Gehause,
Software, Beschreibung auf Diskette.

Preis: 249, — DM

Exclusiv bei:

6292 L8/2E0 131 - 2 "HISJOHNHYE - NIFTH3L3Id 2052 -

Demodisk: DM 15,—  Katalog anfordern! (DM 3,-)
Benelux: Cat + Korsch, Rotterdam 010-4 50 76 96
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Wiedfeldtstr. 77 - D-4300 Essen 1
Tel. 0201/422575
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Computers and Communications

Die Computer-Anwender haben
Grund zum Jubeln!

Genial — endlich ein Drucker, der fir
Einsteiger, Aufsteiger und Semiprofis
geeignet und vor allem erschwinglich ist.

Denn NEC erschliebt lhnen jetzt die

Vielseitige, durchdachte Papierzufthrungen.

modernste  24-Nadel-Druck-
technologie zu einem er-

staunlich ginstigen
Preis.

NEC Pinwriter P 2200
mit automatischer
Einzelblattfuhrung

Erleben Sie eine neue Dimension:
gestochen scharfen Korrespondenz-
druck mit ungewdhnlich reicher Schriftar-
tenauswahl, brillante Grafik-Darstellung,
bequeme Druckersteverung und inte-
grierte Papierzutihrungen.

Woarum also tief in die Taschen greifen,
wenn es schon firwenig Geld 24-Nadel-
Technologie mit allen Raffinessen gibt?

NEC ist mit seinen 24-Nadel-Druckern
in Deutschland marktfihrend.

Was den P 2200 als echten Profi
auszeichnet, sind seine hohe

Endlich braucht niemand mehr auf die
bewdahrte NEC Produkt- und Druckquali-
tét zu verzichten.

Auflésung von 360 x 360 dpi, ein
halbes Dutzend serienmabiger
Schriftarten und eine Reihe prakti-

kann als Fernwirkung vorgestelle werden, die Irgendwie den Abstand zwischen
den Korpern Uib 3

e
DAS ELEKTRISCHE FELD

Mnlihmbm;whdmnlmxﬂmmmmleudQT

ist aber die Die Ladung

fszustand, der elektrostatisches
Pren Ladung st es, das auf sie
Bildes Ist es zwockmiBig, die

NEC

scher PapierzufGhrungen. Zum Beispiel
kénnen Sie zwischendurch einen Brief
drucken, ohne daf das Endlospapier
extra herausgenommen werden muf.

Durch seine volle Kompatibilitét mit
den NEC Pinwritern der 24-Nadel-Serie
harmoniert der P 2200 mit allen wichtigen
Software-Paketen.

Pinwriter

6.9

beinfluBte
2

n, mit der man das Feld =~ *
pt. indem man die ¥
€] sich ein elr"

o)

Hervorragende Druckqualitat durch
bewahrte 24-Nadel-Technologie.

Eine breitgetacherte Gruppe - vom
Schiler iber den Heimanwender bis hin
zum Freiberufler - findet im P 2200 die
ideale Drucklésung. Anwendern, die
schon seit langem auf der Suche nach
einem preisginstigen Drucker fir ihren

12 Schriftarten-
kassetten zu-
saitzlich erhalt-
lich.

Computer sind, eréffnet er die Méglich-
keit, Druckergebnisse in bewdhrter NEC-
Qualitét zu erzielen.

Damit ist der P 2200 die optimale wirt-
schaftliche und technische Alternative fir
alle, die sich bei gleichem finanziellen
Aufwand  bisher nur mit antiquierten
?-Nadel-Druckern begnigen muBten.

Weitere Informationen zum P 2200
erhalten Sie von lhrem NEC Drucker-
Fachhé&ndler.

NEC
NEC Deutschland GmbH

Klousenburger Strafe 4, 8000 Minchen 80
Tel.: 089/9 30 06-0, Telefax: 0 89/93 77 76/8
Telex: 5218073 und 5218074 necm
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Eine kleine Box

mit viel Inhalt
—— — Die Fileselektorbox —

Da wir sehr viele Anfanger unter unse-
ren Lesern haben, moéchten wir unter
anderem mit diesem Artikel dazu bei-
tragen, den Umgang mit dem Rechner
zu erleichtern. Doch auch denjenigen,
die schon langer mit ihrem ST leben, ist
vielleicht noch nicht alles tiber die klei-
nen Kniffe des Betriebssystems
bekannt. Viele Handgriffe sind notig,
um den ATARI ST komfortabel benut-
zen zu konnen. Ein sehr oft auftauchen-
des Objekt im Umgang mit diesem
Rechner ist die DATEIAUSWAHLBOX,
die hier naher beleuchtet werden soll,
um einen einfacheren Einstieg in die
Welt des ST's zu ermdglichen...

Sitzt man zum ersten Mal vor
dem Atari ST, so hilt man si-
cherlich das Einfithrungsheft,
das ATARI mitliefert, in der
Hand, und liRt sich in die Ge-
heimnisse des DESKTOPS ein-
weihen. Startet man dann das
erste Programm, bei vielen
wird es zum Beispiel eine Text-
verarbeitung sein, in der als er-
stes eine Datei ausgewihlt wer-
den mufR, so verlassen einen
die liebgewonnenen Fenster,
die es ermoglichen auf dem
Desktop Programme und Da-
teien anzuwihlen. Anstatt des-
sen findet man sich fast immer
vis-a-vis einer Box, die zwar ei-
nem Desktopfenster dhnelt,
aber doch von ihm verschie-
den ist. Diese Box (grofs und
breit auf diesen Seiten zu fin-
den) nennt sich auf neu-
deutsch  FILESELEKTORBOX
oder auch DATEIAUSWAHL-
BOX. Mit jener Box wollen wir
uns nun beschiftigen.

DieFileselektorbox bestehtaus

mehreren Teilen: Zum einen
die oberste editierbare Zeile,
die Index-Zeile, tiber der das
Wort "INDEX” steht. Hierbei be-
deutet Editieren, das Einfiigen
von Buchstaben Giber die Tasta-
tur durch den Benutzer. Zum
anderen findet sich eine klei-
nere editierbare Zeile, tiber der
'AUSWAHL: steht. Desweite-
ren befindetsich in der Filesek-
torbox eine kleine Box, in der
ein Ausschnitt des angewihl-
ten Disketteninhaltes zu fin-
den ist mit den zugehorigen
Pfeilen, der WILDCARD, der
CLOSEBOX und dem SCHIE-
BER (diese drei Begriffe wer-
den unten niher erlidutert). Au-
Rerdem enthilt sie zwei an-
wiihlbare Tasten, indenen ' OK’
und '"ABBRUCH’ stehet.

Zunichst ein Wort zum Einge-
ben von Buchstaben in die bei-
den editierbaren Felder:

Erscheint die Fileselektorbox
auf dem Bildschirm, so befin-

det sich ein grofier, diinner,
senkrechter Strich im rechten
Edit-Feld, der Cursor. Wenn Sie
nun ein Zeichen eingeben, so
erscheint der Buchstabe in die-
sem Feld und der Cursor riickt
eins nach rechts. Wollen Sie in
das obere Edit-Feld, so driicken
Sie die Cursor-Hoch-Taste der
Cursor befindet sich dann im
oberen grofen Edit-Feld. Zum
kleinen Feld gelangen Sie dann
wieder mit der Cursor-Runter-
Taste. Wollen Sie dasganze Feld
loschen, so brauchen Sie dazu
nicht jeden Buchstaben mit
BACKSPACE (rechts oben) zu
loschen, sondern es reicht,
wenn Sie die ESC-Taste (links
oben) driicken und der gesam-
te Text in der Zeile verschwin-
det.

Das INDEX-Feld:

In diesem Feld steht der soge-
nannte Pfadname einer Datei.
Nun, was ist ein PFAD? Wie ein
normaler Pfad gibt er den Weg
zu einem Ziel an, das in unse-
rem Fall die Datei ist. Wie Sie
sicherlich wissen, kann man in
solch modernen Rechnern wie
dem ST die Diskette in Ordner
unterteilen. Nun kann aller-
dings in einem Ordner wieder
ein Ordner sein. (Zur Verdeut-
lichung schauen Sie sich bitte
Bild 1 an). Diese Aufteilung
von Disketten sollte man sich
von Anfang an angewohnen,
auch wenn ein Ordner auf der
Diskette ein Kilobyte ver-
braucht. Ein Gesamtpfad be-
steht also aus der Diskettensta-
tionskennung (A,B,C,D etc.),
der Ordnerverschachtelung
und dem anschlieenden Na-
men. Der Name besteht tibri-
gens wieder aus zwei Teilen,
dem eigentlichen Namen, der
acht Buchstaben sein darf, und
dem Extender (Erweiterung),
der eine Linge von bis zu drei




Buchstaben hat. Diesen Exten-
der sollte man der Ubersicht
wegen nur zum Bezeichnen
des Dateityps benutzen. Dabei
haben sich schon einige Be-
zeichnungen ergeben, die hdu-
fig benutzt werden : .C (Quell-
code der Programmiersprache
C), .PAS (PASCAL), .BAS (BA-
SIC), .DOC ( englischer Text ),

lauft) usw..

gegebenen Buchstaben enthal-
ten, wobei der zweite Buchsta-
be beliebig ist. Zum Beispiel
DICK.PRG, DUCK.PRG,
DRCK.PRG usw.

BU*.DOC :

Es werden alle Dateien aufgeli-
stet, die mit BU beginnen und
den Extender DOC besitzen.

DOK (deutscher TEXT), .PRG Zum Beispiel BUCH.DOC,
(Programm, das unter GEM BULK.DOC  BUECHER.DOC
etc.
Wildcard
Fd

INDEX!
———TF A:\ST_ECKE?. \¥, %

va
OBJEKT AUSHAHL //'

Pfad Suchindex
Schliefbox —f— Auswahl:
—— _ }I:EEKE?-DUC —+ Dateiname
T SUTDE - . pfeile
—— SLIDE  .PRG
\ SLIDE .RSC Schieber
SLIDED .ICM i
Ny SLIDEH .ICN
% SLIDER .PI3
E ST_ECKE?Z . BAK ,_! ABBRUCH
i &
T e S e g
WILDCARDS BU"":

Anstatt des Namens steht nun
im Indexfeld an letzter Stelle
eine sogenannte WILDCARD
odereinJoker. Diesistein Platz-
halter fiir eine Anzahl von Da-
teien und dient dazu eine Aus-
wahl von Dateien anzuzeigen.

Es werden alle Dateien aufgeli-
stet, die mit BU beginnen. Der
Extender wird hier auer acht
gelassen, da auch in ihm eine
Wildcard vorhanden ist.

*DO?:
Alle Dateien (der eigentliche

Diskettenaufteilung des ATARI ST

SIC kleine Programme beige-
legt, um eine Dateiauswahlbox
aufden Bildschirm zu bringen.
Bitte geben Sie eins dieser Pro-
gramme ein und starten es Sie
konnen auch ein beliebiges
Programm zur Hand nehmen,
von dem Sie wissen, dafd diese
Dateiauswahlbox in ihm vor-
handen ist.

Der Umgang
mit der
Fileselektorbox

Wenn Sie nun die Box aufdem
Bildschirm haben, legen Sie in
das Laufwerk cine Diskette ein.
Am besten zum jetzigen Her-
umspielen ist eine Diskette mit
ein paar Ordnern und vielen
Dateien geeignet. Beidenabge-
druckten Programmen befin-
det sich im Indexfeld folgen-
der Eintrag: 'A:"."", wobei sich
der SuchErsatz des Namens im
grau unterlegten Feld tiber den

Grundiagen

1
Die Filese-
lektorbox

vbare £bene

% Zeichnen % Schreiben 8 Utilitie.s andere Programme.
; . ‘, f 3 "'. - erste Ebene
® Malen & CAD & Briefe ® W Disk & Sprachen
/ | , andere Progr, / |
! Y ! |
E S RS S i B S S beocenint e S S tRRlmtate T Sanss
Neochrome diverse Briefe  DUST Pascal il EDa
Degas J TLOU C 2
chus CUDD Basic Ordner_
weritere £benen Stﬂlktur

1%y

Dazu werden die Zeichen
und '? benutzt. Das Fragezei-
chenstehtalsPlatzhalter fiirein
Zeichen, wihrend das Asterisk
(*") eine ganze Zeichenkette

ersetzt. Zur Verdeutlichung
schauen wir uns ein paar Bei-
spiele an:

D?CK.PRG :
zeigtalle Dateien an, diediean-

Name ist wegen des Asteriks
unwichtig) die im Extender
ein DO stehen haben, werden
angezeigt. Beispiel: Alle Text-
dateien englisch (DOC) wie
auch deutsche (DOK) sind zu
finden.

Um ein wenig mit dieser Dia-
logbox herumzuspielen, ha-
ben wir fiir C, PASCAL und BA-

Dateinamen wiederfindet.
A:"” bedeutet, da alle Da-
teien eingeblendet werden,
die sich in Laufwerk A befin-
den. Das Feld unter AUSWAHL
ist leer. Bitte klicken Sie nun ei-
nes der angezeigten Felder an.
Dieser Dateiname wird in das
Auswahlfeld ubernommen.
Sie brauchen ihn also nichtun-
bedingt mit der Tastatur einzu-
geben, was auch in der Praxis
selten geschieht. Bewegen Sie
bitte jetzt den Cursor in das
obere Feld und tauschen Sie
den Such-Index . mit einem
Extenderaufihrer Diskette vor-
kommt, zum Beispiel *.PRG".
Noch werden die Dateien
nicht wie gewlnscht ange-
zeigt. Sie mussen erst mit der
Maus in das Feld klicken, in
dem sich die Dateinamen be-
finden. Nunsehensie nur noch
die Dateien, die diesem Such-
Index entsprechen, wobei es
nattirlich sein kann, daf keine
Dateien mehr angezeigt wer-

den. Wollen Sie wieder den

Such-Index "

', so klicken Sie

bitte die graue Leiste iiber den
Dateinamenan, inderauchder
Suchindex vorhanden ist. Dies
kéonnen Sie sich zunutze ma-
chen, indem Sie zum Beispiel
'B:’ C:’ etc. im Index- Feld ein-
geben und dann das grau un-
terlegte Feld anklicken, denn

dann wird automatisch

RS

.odan-
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gehingt. Mochten Sie aber den
Such-Index "A:".", so geht dies
sehr einfach: loschen Sie das
Indexfeld, in dem Sie den Cur-
sor in ihm positionieren und
die Taste ESC driicken (siche
oben) . Jetztklicken Sie die grau
unterlegte  Such-Index-Leiste
an und das Such-Index-Feld
wird auto- matisch mit "A:*"
aufgefiillt!

Achtung: Wenn Sie die Disket-
te wechseln und den Index
nicht geiindert haben, was der
Normalfall ist, so mussen Sie
zum Laden des neuen Disket-
teninhaltes das graue Feld an-
klicken. Sie brauchen keine
Angst zu haben, daf dann Thr
Index (z.B. ".PAS ) verloren-
geht, er bleibt erhalten und
wird nicht in . umgewan-
delt.

Wollen Sie einen Ordner Off
nen, so klicken Sie diesen ein-
fach an, dann finden sich im
Dateinamenfeld nur noch die
Dateien des Ordners, der Such-
Index ist erhalten geblieben,
und im Pfad ist der Name des
Ordners eingefugt worden.
Wollen Sie diesen Ordner wie-
der schliefen, wiihlen Sie die
CLOSEBOX (SchlieRbox siche
grofies Bild) an, und Sie befin-
den sich wieder ein Stufe tiber
diesem Ordner und der Ord-
nername ist aus dem Pfad ent-
fernt worden.

Sicherlich ist es einleuchtend,
da® bei einer groBen Anzahl
von Dateien nicht alle in die-
sem kleinen Fenster Platz ha-
ben konnen, so daR Sie nurim-
mer einen (kleinen) Aus-
schnitt sehen. Um diese Berei-
che umzuschalten und um
weiterzublittern, sind die Pfei-
le und der Schieber vorgese-
hen. Wenn Sie nun eine Disket-
te haben, aufder mehrals neun
Dateien sind, erkennen Sie
zwischen den beiden Pfeilen
eine Box, die grau unterlegt
und zum Teil weifR ist. Nun
mussen Sie sich vorstellen, da
der Bereich zwischen den bei-
den Pfeilen den gesamten Be-
reich der Diskette symbolisi-
siert, wobei Sie aber nur den
Teil sehen, der weiRd ist. Am be-
sten kann man sich dies ver-
deutlichen, wenn man sich
vorstellt, das der weife Be-
reich ein Fenster ist, das man
iber dem Disketteninhalt (in

der Fachsprache auch Directo-
rv genannt) schiebt. Schen Sie
nur einen weifen und keinen
grauen Teil, so bedeutet das,
daf der gesamte Diskettenin-
halt angezeigt wird, sehen Sie
nur eine sehr kleine Box, so
sind die angezeigten Dateina-
men nur ein kleiner Ausschnitt
aus dem Gesamtinhalt der Dis-
kette. Wollen Sie nur eine Datei

1:

2: Do

3:

4: If A$="" Then
5

6: Else

7 Print A%

8: Endif

9: Exit If A=2
18:  Loop

Listing 1: In GFA Basic

weiter nach unten blittern, so
betitigen Sie bitte den nachun-
ten zeigenden Pfeil, derandere
Pfeil blittert entsprechend
nach oben. Bei einer grofen
Anzahl von Dateien wire das
aber zu langwierig, weshalb es
eine schnellere Methode gibt,
vorwirtszukommen: Klicken
Sie den weien Bereich zwi-
schen den beiden Pfeilen an,

Fileselect “c:\¥.bas”, “beispiel.bas” A%
Alert 1, ABBRUCH gedriickt !!11"” 1, "weiter|Ende”, A

3
2!
3: #include <gemdefs.h>
4:
5: char fpath[64], fnamel64];
6: int key:
741
8: main()
9:
18: appl_init();
11
12: strcpy(fpath, A \X.¥7);
13: strcpy(fname, "BEISPIEL.PRG");
14: fsel_input(fpath, fname,&key);
151 ifl(key == 1) /% OK-Taste gedriickt ¥/
16! {
17 printf("0k gedriickt: Index: %s\n Name:
%s\n", fpath, fname) ;
18:
19: else /% Abbruch gedriickt %/
20: {
21: printf("Abbruch gedriickt: Index: ¥%s\n
3 Name: %s\n",fpath, fname);
22:
23 gemdos(7); /% Auf Tastendruck warten ¥/
24: appl_exit():
25 Y

Listing 2: In C

18 MOUSEON
20 Pfad$="A:\% ¥~

38 FILESELECT (Pfad®,Datei_Name$,0k)

48 IF Ok
58 THEN PRINT “"Datei angewahlt”
68 ELSE PRINT "Abbruch gedriickt”
78 ENDIF

Listing 3: In Omikron Basic

1: program file_select;

3: const {$i gemconst.pas}
4:  type {$i gemtype.pas}

54

6: VAR pfad, name: string:

7i

8: {$i gemsubs.pas}

9:

18:  Begin

11: if init_gem>=8 then begin

12 pfadi="A:\¥.%";

13 name:="";

14: if get_in_file(Pfad,Name) then
15! writeln ('0K gedriickt’);
16: else

17 writeln ('Abbruch gedrickt’);
18: exit_gem;:

19: end;

20  end.

Listing 4: In Pascal



und lassen Sie die Maustaste ge-
driickt. Wenn Sie nun die Maus
nach oben oder unten schie-
ben, verschieben Sie den wei-
Ren Bereich (oder auch Aus-
schnitt) mit. Schieben Sie ihn
dann an die gewiinschte Stelle
und lassen Sie die Maustaste los
Sie sehen jetzt den entspre-
chenden Ausschnitt des Dis-
ketteninhaltes.

Soweit, so gut: Sie wissen, wie
man den entsprechenden Di-
rectory-Ausschnitt in der Box
zu sehen bekommt. Wie oben
erwihnt, withlt man den Na-
men, den man mochte, da-
durch aus, dafd man ihn selek-
tiertund darauthin erscheinter
dann im Dateinamenfeld. Da-
nach mufl man noch die Taste

OKanklicken, wennmandiese
Datei wirklich anwihlen woll-
te. Sollte man aber zum Bei-
spiel irrtimlich diese Fileselek-
torbox angewihlt haben, so
driicken Sie ABBRUCH. Das
Programm, in dem Sie sich be-
finden, wertet dann diese Aus-
gangstaste cntsprechcnd aus.
Wenn Sie die Taste RETURN
dricken, entspricht das tbri-
gens dem Anwihlen der Taste
OK !! Wem das Selektieren des
Namens und dann Anklicken
der Taste OK noch zu viel Auf-
wand bedeutetund zu langsam
ist. dem kann geholfen wer-
den. Es geht noch schneller:
Den gleichen Effekt erzielen
Sie, in dem Sie tber dem ge-
wunschten Dateinamen zwei-

GEHEIM.Tips

ST Video, der Hit:

Top ST-Software von Herbysoft

Eingabe bis zu 5000 Titeln, lauffahig in Farbe und SW

mal schnell klicken (Doppel-
klick).

Wir hoffen Thnen mit dieser
Einfiihrung ein wenig tber ih-
re Arbeitsschwicrigkeiten hin-
weggeholfen oder vielleicht
ein paar Tips gegeben zu ha-
ben. Vielleicht klingt das obige
etwas verwirrend, aber wenn
Sie es einmal ausprobieren,
werden Sie es sicherlich auch
bald so gut beherrschen, wie
manche Computerfreaks, die
in hoher Geschwindigkeit mit
der Maus tiber den Bildschirm
huschen... (SH)

Grundlagen

ST Disk-Port-Stecker.........

Stecker + Kabelverbindungen fiir den ATARI ST
Standard-Centronics-Kabel 2 m .......... DM 25.95

. DM 6.70

fur den Atari ST
copySTar v2.2 Newe Version

@ Kopiert alle Atari ST Programme, normale und kopier-
geschitzte

e Superschnelle Kopien von ‘normalen’ Disketten
unter 30 Sekunden!!

e Superschnelle Formatierung, SS 16 sec

@ Konvertiert in Spezialformat fur doppelte Geschwindigkeit
chne zusétzliche Hardware

e Optionale Erweiterung der Diskettenkapazitat um 50/100
oder 90/180 Kilobyte (SS/DS})

® Testmoglichkeit der Drehzahl des Laufwerkes

e Uberprifung von Disketten auf defekte Bereiche (Quali-
tatstest)

@ Neue Kopierschutzerkennung for die neuesten Schutzver-
fahren! 3

@ Kinderleichte Bedienung durch GEM

e Update-Service! Jeder Kunde wird automatisch benach-

richtigt

Ausfihrliches Handbuch in Deutsch — kein Kopierschutz!

nur DM 169, -
Newe Tersiorn

T.L.D.U. vi1.3
The Last Disc Utility

@ Endlich eine komplette Disk-Utility mit allen Funktionen

@ Von vielen Fachzeitschriften getestet und fir SEHR GUT be-

funden

Natirlich auch mit Hard- und Ramdisk

Voll programmierbar ('C'-ahnliche Makrosprache mit Editor)

Echte (Sub)-directory und Fat-Funktionen

10 Buffer, Disassembler, Folgemodus, Suchen, Vergleichen,

Drucken, Umfangreiche Makro-Bibliothek und menr

e Fin- und Ausgabe in ASCII, EBCDIC, HEX oder DEZIMAL-
FORMAT

® Deutsches Handbuch — kein Kopierschutz

nur DM 149, -
Detective vi1.0

@ Frstelle Assemblersource-Dateien von jedem Maschinen-
programm

e \erwaltet Text-, Data-, BSS-Bereiche, Symbole, Marker und
mehr

® GEM-Bedienung — deutsches Handbuch — kein Kopier-
schutz

® FEin MuB fir jeden ernsthaften Programmierer

nur DM 149, -

Wo? Natiirlich bei lhrem Atari-Handler!
oder direkt bei STARSOFT Hannover

Versand in die ganze Welt!
(= - = ="
STRRSAFY
i,
Im Gosewinkel 20 - D-3000 Hannover 61
= 0511/562526

Sortierung nach 3 Kriterien, Haupt-, Leih- und Rickgabe-
datei. Listendruck. Infofile Uber: Anzahl der Filme und
Casselten (diff. nach 180 240 etc) Restlaufzeiten aller
Cassetten (wahlweise mit Ausdruck).

__Bestell-Nr. HL 3000 / Preis 69 DM

ST-Mathemat: )
Prozentrechnung, Zinsrechnung, Grundrechnen, Berech-
nung von Flachen und Kérpern (wahlweise mit Ausdruck)

Bestell-Nr. HL 1000 / Preis 49 DM

ST-Mathetrainer:

Das ideale Lernprogramm fur Schiler der Klassen 1 -5

Einmaleins, Grundrechnen sowie (Uber Dateien) Umrech-

nung vor Gewichten und LangenmaBen. Die Dateien

kénnen selbst editiert werden. Komplette Kontrolle Uber

wahlweisen Ausdruck, Endbenotung, Zeitvorgabe
Bestell-Nr. HL 2000 - Preis 49 DM

ST-Rechtschreiben:
Drei Dateien zur Ubung des Rechtschreibens, ubrige
Merkmale wie bei ST Mathetrainer. Zusatzlich Schwer-
punktdatei in der falsch beantwortete Fragen gespeichert
werden

Bestell-Nr. HL 4000 / Preis 49 DM

ST Monitor-Port-Stecker........... DM 3.95

ATARI ST-Software:

Hardcopy Hardcoﬁlyprn ramm fir 24-Nadel-
Drucker, speziell fur 6/7. 180 o. 360 P,
pro Zoll, Ausdruck quer oder langs, verschiedene
GroBen, Pos. wihibar. Alle Auflosungen Optionen
jederzeit einstellbar. & =

ST-Haushaltsbuch Wohin geht das Geld?
Ein  Abrechnungsprogramm fur Privathaushalte
im GEM-Desktop Gewand. Sehr einfaches Buchen
uber Konto/Gegenkonto. AbschluBzeitraum be-
liebig. Journalausdruck. Statistik. ........ DM 99.-

Jetzt Info 1/ 88 anfordern!

AS—Datentechnik
Mainzer Str. 69 - 6096 Raunheim

ST-Benzinverbrauch: _
Programm zur Erfassung der Autokosten. Benzin, Ol und
Reparaturkosten kénnen getrennt fir 2 Fahrzeuge erfafit
werden. Berechnung von Verbrauch pro 100 Km. Listen-
druck, Einzeldruck

Bestell-Nr. HL 5000 / Preis 39 DM

Alle Programme sind in hoher und mittlerer Auflésung
lauffahig und kénnen sehr komfortabel und einfach
uber Meniileiste bedient werden. Bestellung bei:

HERBERT LAMMERS

Hubertussir 6 - 6200 Wiesbaden 12 - Tel. 06121/6 2535
INFO GEGEN FREIUMSCHLAG

SOFTWARE & ZUBEHOR

Vortex HDPlus 20 1149-
520 stM 579,

Klaus Tschebisch

Liilbecker Weg 5
5210 Troisdorf 15
02241/403507
02742 /5621

LAGICOM

FLOPPYSTATIONEN

3.5" NEC, 720KB, anschiuBfertig . ... DM 350.-
5.25" Mitsubishi, 360/720KB, 40/80 Spur,

MS-DOS fahig, anschluBfertig A DM 480.-
.ATARI SF 354 DM 279.- SF 314 DM 499.-
ATARI ST und PC vite preististe anfordern
DRUCKER

NEC P& ab DM 1098,- P2200 DM 999.-
EPSON LX-800 DM 599.-
SEIKOSHA SL-80AI ab DM 748.-
FARBMONITORE:

PHILIPS 8802 DM 550,- 8833 DM 699.-
RAM-ERWEITERUNGEN:

auf 1 MByte mit Einbau DM 198 -

weitere GréBen aul Anfrage

Geiscmn fiir Computer- Calimsteo"miogie moH
Hardware - Software EDV-Zubehor

ST Einzelfloppy 3,5 720 KB eing. Netzt. 389, -
NEC Laufwerk 1036A 32 mm Bauh. 239,—
VIDEO Digitizer .. .. ... .. v 208 —
Easyprommer .. ... .. .. » .. 349,-
Floppynetzteil 5v/12v ... .. ... .. . .. 49,-
Flnpwuehiuse £35S ... ... 29—
Floppykabel . . i 7 oo 29—~
EPROM 27256 . .. ... 12,90
Spelcharurwaitarunu auf 1 MB . 198, -
Epson LQ 850 .. .. 1798, -
EIZ0 6080S m. Monitorkabel f. ATARI 1598, -
NEC P6 dt. Handbuch ............... 1298, -
STAR NL 10 Interf. dt. Handb. .. ... ... .. 648,-
ERGO Handelspaket ... ... 1348, -
Schaltkabel Atari-EIZ0 3 Auflosungen . 68, —
DAAM COMPUTER Besteliservice 0-24 Ubr
8950 Kaufbeuren 2 - Postf, 702 + Tel. 08341/64799
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Teil VI: HEFTIGE
NACHWEHEN

Eigentlich wollte
ich ja nach dem
fiinften Teil die-
ses Kurses (im
Novemberheft)
in der Versen-
kung verschwin-
den. Doch Sie
haben zu frith
aufgeatmet: Der
Floppykurs
erfihrt eine -
wenn auch
kurze - Fortset-
zung. Haufig
gestellte Leser-
fragen, die alle
interessieren
konnten, sollen
einmal beant-
wortet werden,

PIELEREIEN

auflerdem
mochte ich noch
zu dem einen
oder anderen
Thema einen
Nachtrag brin-
gen.

Frage 1: Kann ich die An-
zahl der FATs im Bootsek-
torauchauflabiandernund
so mehr Platz auf der Dis-
kette schaffen?

In der ST-Computer 7/87 hatte
ich noch spekuliert, da® dies
wohl moglich sei. Mittlerweile
haben Tests aber ergeben, daR
GEMDOS auf andere FAT-An-
zahlen als zwei nicht vorberei-
tetist. Esistund bleibt eben der
Schwachpunkt im Betriebssy-
stem des ST, das GEMDOS. An
anderer Stelle in diesem Heft
finden Sie im GEMDOS-Kurs
von Alex Esser (sci gegriufit!)
mehr Informationen zu die-
sem leidigen Thema.

Frage 2: Welche Manipula-
tionen sind mitden fiktiven
Verzeichniseintrigen 2
und . moéglich?

Wahrscheinlich keine. Im Teil
2 des Floppykurses habe ich
zwar erwihnt, daf diese bei-
den Eintrige in jedem Unter-
verzeichnis automatisch gebil-
det werden und durch eine
Verzeigerung die Orientierung
im Ordnergestripp erleichtern
konnen; doch hat sich auch
hier herausgestellt, das GEM-
DOS diese Eintrige tiberhaupt
nicht benutzt, um sich zurecht-
zufinden. ' und .. sind nur
beibehalten worden, um mit
MSDOS-Disketten kompatibel
zu bleiben (Hallo Alex!).

Frage 3: Welche Probleme
gibt es beim Einsatz von
HYPERFORMAT?

Nicht mehr viele. Ich hatte ja
vor lingerer Zeit gemutmaft,
daR eventuell verschiedene
Controllerserien an  recht
merkwirdigen — Toleranzen
schuld sein konnten, die HY-
PERFORMAT zu schaffen mach-
ten. Mittlerweile ist HYPER-
FORMAT aber so sicher gewor-
den, daR diese minimalen
Schwankungen wohl nicht
mehr den Ausschlag geben.

Weiterhin wichtig bleibt aber
die Drehzahl Thres Laufwerks.
Sie muf} im Bereich von 300
bis 302 Umdrehungen pro Mi-
nute liegen und nicht, wie fra-
her erwiihnt, im Bereich bis zu
304 Umdrehungen. Auf diese
Zahlwarich verfallen, weil mir
das Public-Domain-Programm
SPEED.TOS immer 1.5 Umdre-
hungen zuviel anzeigte; das
heiRt, ein Laufwerk, das die
Diskette 300mal pro Minute
komplett herumwirbelt, hat
laut SPEED.TOS 301.5 Umdre-
hungen. Mittlerweile habe ich
mir meine eigenen Mefpro-
gramme geschrieben, die ih-
ren Dienst korrekt verrichteh.
Sollten Sie selbst SPEEDTOS
verwenden, konnen Sie bei
Drehzahlanzeigen bis 304 Um-



drehungen noch ruhig blei-
ben; dartberhinaus wird es
aber langsam brenzlig fir HY-
PERFORMAT. Warum?

HYPERFORMAT bendtigt in
den jetzigen Versionen etwa
6250 Bytes auf einer Spur. Bei
einer normalen Drehzahl hat
man die auch, sogar etwa 50
bis 70 Bytes mehr (wenn auch
der Hersteller des Floppycon-
trollers das nicht wahrhaben
will). Dreht das Laufwerk aber
zu schnell, wird der Platz en-
ger; es kann dann passieren,
daR der letzte Sektor auf der
Spur nicht mehr komplett ge-
schrieben werden kann.

Es kommt auch vor, daR sich
bei zu fixen Laufwerken die
Datenfelder der Sektoren et
was verbreitern und die nach-
folgenden Liickenbytes ber-
schreiben; geschiehtdas mehr-
mals, werden die Synchronisa-
tionsbytes des nachfolgenden
Adrefeldes  angeknabberrt,
und die Katastrophe ist nicht
mehr weit (Zihne fest zusam-
menbeifen, Hinde in den Nak-
ken, Atem anhalten und be-
ten).

Um dies alles brauchen Sie sich
aber meist keine Gedanken zu
machen, weil die Laufwerke
im Normalfall schon ab Werk
richtig justiert sind. Nun ist
aber bei ATARI eigentlich
nichts normal, und deswegen
gibt es immer wieder Laufwer-
ke, die nicht genau genug ein-
gestellt sind, was man aber
selbst leicht nachholen kann.
Bei der alten SF314 (Epson-
Laufwerk, zu erkennen am lau-
ten Rohren des Drehmotors
und der kleinen Auswurftaste)
geht man zum Beispiel folgen-
dermafien vor:

1. Laufwerk aufschrauben
(vorher alle Kabel weg)

2. Anschluplatine abziehen,
Metallumhiillung des ei-
gentlichen Laufwerks ab-
schrauben.

3. Laufwerk umdrehen; auf
der Unterseite findet sich
ein kleiner Trimmer mit der
Bezeichnung VRO1, der fir
die Geschwindigkeitsrege-
lung zustindig ist.

4. Anschlufplatine  wieder
ans Laufwerk stecken, Ka-
bel installieren, Rechner
und Laufwerk anschalten

(keine Angst, es laufen nur
S5V- und 12V-Leitungen
durchsLaufwerk, dasbeein-
drucktThren Herzschrittma-
cher nicht im geringsten),
Mefprogramm fur die Ge-
schwindigkeit laden (siche
auch Listing 1 und die dazu-
gehorige Dokumentation)
und starten.

5. Geschwindigkeit auf 300
Umdrehungen pro Minute
einstellen
(vorsichtig an VRO1 dre-
hen!).

6. Alles wieder ausschalten
und zusammenschrauben,
leise vergniigt vor sich hin
pfeifen, Rechner anschal
ten und alle Disketten auf
HYPERFORMAT umforma-
tieren.

Im Listing 1 und der zugeho-
rigen Dokumentation finden
Sie eine Routine, die Sie in den
Extended Minimon (siche ST-
Computer 9/87 und 10/87)
cinbinden konnen. Sie mift
die aktuelle Drehzahl und er-
rechnet auch einen Durch-
schnittswert.

Bei anderen Laufwerkstypen
(selbst von den Original ATA-
RI-Laufwerken gibt es minde-
stens vier Versionen, von den
Laufwerken im 1040 oder in
den MegaSTs ganz zu schwei-
gen) mag der Regler anders
heien und auch anders zu er-
reichen sein, das Prinzip bleibt
dasselbe. Eine ausfiihrliche An-
leitung fiir einige ausgewihlte
Laufwerkstypen finden Sie in
meinem  Floppybuch, das
demnichstwohlfeilim Handel
zu erstehen ist. Dort finden Sie
tibrigens nebst anderen Uber-
raschungen auch eine neue
Uber-Giga-Version von HYPER-
FORMAT (V3.0).

Frage 4: Mein Laufwerk
schliagt schon bei Spur 80
an; kann man das irgend-
wie dndern?

Mankanneventuell. Zudiesem
Thema hat mich sogar einmal
einLeserangerufen, dersich et-
was ausgedacht hatte. Er hatte
irgendwelche mechanischen
Begrenzungen in seinem Lauf-
werk einfach abgeschleift, was
nattrlich ein wenig hemds-
drmlig ist. Aber es funktionier-
tedanndochso gut, da er - Zi-
tat — "den Lesekopf so weit

nach innen bewegen kann, his
er aus der Halterung fillt”. Auf
diese Weise kann man einige
innere Spuren (80 bis 85)
noch zur Datenspeicherung
nutzen und — per HYPERFOR-
MAT — tber 960000 Bytes auf
eine Diskette quetschen. Ich
mochte Thnen davon abraten,
hohere Spuren als Spur 85 zu
benutzen, weil dort Thre Daten
wirklich nicht mehr sonder-
lich sicher wiren. Leider habe
ich nichts mehr von diesem
mutigen Zeitgenossen gehort;
ermogesichdoch, fallserdiese
Zeilen hier liest, noch einmal
bei mir melden. Danke.

MEA MAXIMA v

CULPA

So, und nun mochte ich mich
fur einige meiner Fehlgriffe im
Floppykurs entschuldigen. Ein
paar Details sind doch nicht so
korrekt gewesen, wie ich sie
nach bestem Wissen und Ge-
wissen ausgeforscht und nie-
dergeschriecben hatte. Zum
Glick handelt es sich ver
gleichsweise um Kleinigkei-
en.

In der ST-Computer 11/87 ver-
hinderte beispielsweise ein
dummer Tippfehler, dag Sie
die wahre Codierung der Ste-
prate in Controllerbefehlen er-
fuhren. Hier die korrigierte Ta-
belle (Tabelle 1):

Stepratenfeld Steprate
il r0

0 0 6ms

0 1 12ms

1 0 2ms

1 1 3ms

(Tabelle 1: Das Stepratenfeld in
FDC-Befehlen, diesmal hof-
fentlich richtig abgetippt)

Im dritten Teil habe ich die Be-
legung der Adresse SFF8606
(DMAModus-Register)  erliu-
tert. Dieses Register ergibt —
wenn man es liest — den aktuel-
len DMA-Status. In Bit 0 steht
dann aber nicht, wie irrtim-
lich abgedruckt, eine 0, wenn
kein DMA-Fehler aufgetreten
ist, sondern eine 1.

Mein schlimmster Schnitzer
aber - und dashabenauch eini-
ge erkannt und mich je nach
Temperament mehr oder we-
niger verdrgert darauf hinge-

Kurs
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wiesen — war die Darstellung
der FAT-Struktur im ersten Teil
des Floppykurses. Dort hatte
ich folgenden Anfang ciner
FAT angégeben:

F7 FF FF 03 40 00 05 FF FO

Eine solche FAT kann unter
TOS gar nicht existieren, die
letzten beiden Bytes miiten ei-
gentlich  verrauscht  sein.
Schondamals hatteichjaeinen
Hilferuf an Sie, verehrte Lese-
rin, lieber Leser, abgesetzt, da
ich selbst anfangs mit der FAT
so meine Schwierigkeiten hat-
te. In der Zwischenzeit habe
ich durch eigene Experimente
und nicht zuletzt durch einige
nette Zuschriften viel dartber
.gelerntund mochte das an die-
ser Stelle weitergeben.,

FATsucht, Teil II

Auf der FAT ist die Belegung
einer Diskette mit Dateien ver-
merkt. Dabei werden aber im-
mer komplette Cluster belegt;
das sind normalerweise zwei
zusammenhingende  Sekto-
ren. Eine FAT konnte nunso an-
fangen:

F7 FF FF 03 40 00 05 FO FF

Jedem Cluster werden in der
FAT 12 Bit (!) zugewiesen, das
sind drei Hexadezimalziffern.
TOS und Briderchen MS-DOS
beginnen die Nummerierung
ihrer Cluster erst mit 2, die fikti-
ven Cluster O und 1 sind reser-
viert. Inder FAT stehen an ihrer
Stelle, wie man oben sieht, ei-
nige mysteriose Bytes, die in
TOS keine Wirkung habenund
deswegen auch Null sein kon-
nen. Unter MSDOS ist das erste
Byte das sogenannte Media-By-
te und entspricht seinem Pen-
dant im Bootsektor (siehe
Floppykurs Teil 1I). Daf hier
beim ST seltsamerweise nach
dem Formatieren im Desktop
eine S$F7 steht, ist ein Grund,
warum man ST-Disketten auf
MSDOS-Maschinen doch nicht
so ohne weiteres lesen kann.

Prinzipiell ist die FAT einfach
zu verstehen. Im Diskettenver-
zeichnis steht fur jede Datei ein
Zeiger auf den ersten Cluster,
den diese Datei belegt (siehe
dazu auch Floppykurs, Teil 11,
tiberdasInhaltsverzeichnisder
Diskette). Diesen Zeiger ver-

wendet TOS, um an die betref-
fende Stelle der Blockbele-
gungstabelle zu springen. Dort
hat niamlich jeder Cluster auf
der Diskette einen eigens fiir
ihn reservierten Platz in der
FAT: Cluster 2 bekommt Platz
Nr. 2, Cluster S00 hat Platz S00.

Nehmen wiran, inder Directo-
ry steht als erster Cluster die
2" Im FAT-Eintrag fir Cluster 2
steht eine weitere Clusternum-
mer '3". Aha, denken wir uns,
die Datei setzt sich also auch in
Cluster 3 fort. Mit dieser Drei
springen wir in den FAT-Ein-
trag fur Cluster 3. Dort finden
wir wieder einen Verweis auf
cine andere Clusternummer
(nicht unbedingt auf Cluster
4).

Irgendwann ist auch die ling-
ste Datei am Ende: Dies wird in
der Regel durch die fiktiven
Clusternummern SFFS-SFFF an-
gezeigt. Ein Wert von $FFO bis
$FF7 in einem FAT-Eintrag be-
deutet, daf der betroffene Clu-
ster beschidigt ist, also nicht
belegt werden kann. Aufier-
dem bedeutet ein Wert 0 in ei-
nem FAT-Eintrag, daR der Clu-
ster frei ist.

Wihrend das noch recht ein-
sichtig klingt, werden Sie jetzt
in der Praxishre Schwierigkei-
ten haben. Denn auch die FAT-
Eintrige werden im Intel-For-
mat abgespeichert, das heifit,
niedrigstwerti- ges Byte zuerst.
Dadurch ergibt sich in einer
FAT ein ziemlich undurchsich-
tiger Wust, nimlich inunserem
Beispiel:

F7 FF FF 03 40 00 05 FO FF ...
(Bytenr:012345678...)

MS-DOS und auch TOS fillen
namlich 16-Bit-Zahlen, die auf
der Diskette im INTEL-Format
stehen, mit den 12-Bit-Eintri-
gen auf. Um das zu verstehen,
lassen Sie uns das Konzept der
Uber-Cluster einfihren. Das
sind ganz einfach immer drei
Bytes in der FAT. Der erste Uber-
Cluster in unserer Beispiel FAT
wire dann F7 FFFFund interes-
siert uns nicht, weil er ja nur
fur die fiktiven Cluster 0 und 1
benutzt wird. Der zweite Uber-
Cluster ist schon interessanter:

03 40 00
+4+ +

Nun nehmen wiran, ein Direc-
toryeintrag zeige auf den Clu-
stereintrag Nummero 2, also
auf den Anfang unseres zwei-
ten Uber-Clusters. Die mit "+”
gekennzeichneten Nibbles
(halbe Hexzahlen sozusagen)
gehoren zum ersten Cluster
des Uber-Clusters; da wir Intel-
Formatvoruns haben, mug die
Null aus dem zweiten Byte
noch vor die 7037, also: 003,
und schon haben wir die Num-
mer des nichsten Folgeclu-
sters. Diese 003 zeigt auf den
Clustereintrag 3 in der FAT, und
der ist im nicht markierten Be-
reich des obigen Uber-Clusters
zu finden. Mit diesen nicht ge-
kennzeichneten Nibbles ver-
fihrt man dhnlich wie vorhin,
auch hier rutscht der hoher-
wertige Teil ("00”) nach vorne,
sodaRwireine hubsche 004 er-
halten.

Fur diejenigen, die das Selber-
machen lieben, ist noch wich-
tig herauszufinden, wo ein be-
stimmter Eintrag in der FAT
steht, und wie man algorith-
misch vorgeht. Dazu gibtesein
Kochrezept:

Man priife, ob die gesuchte Clu-
sternummer gerade ist. Ist sie
das, multipliziere man sie mit
1.5 und lese dann das Wort ab
der errechneten Stelle. Also
zum Beispiel fir die Cluster-
nummer 4:

4 ist gerade, mal 1.5 ergibt 6, al-
so liest man ab Byte 6 der Bei-
spiel-FAT das Wort SOSF0. Das
dreht man wegen des Intel-For-
mats um zu $FO05 und igno-
riert das oberste Nibble —ergibt
5005.

Ungerade  Clusternummern
multipliziert man ebenfalls mit
1.5 und ignoriert den Nach-
kommaanteil. Beispiel: Clu-
sternummer 3 mal 1.5 ergibt
4.5. Ohne Nachkommastellen
also 4. Ab Byte 4 lesen wir das
Wort $4000. Was kommt jetzt?
Richtig, Byteschaufelei wegen
Intel-Format und so (Ergebnis
$0040). Von diesem Ergebnis
fallt das unterste Nibble weg
(entspricht  einer Division
durch 16 oder 4 Rechtsshifts):
Macht $004.

Wenn Sie diesen Algorithmus
nachvollzichen und mit dem



Konzept der Uber-Cluster ver-
gleichen, sverden Sie feststel-

len, daR ein Uber-Cluster im-

mer an einem geraden Cluste-
reintrag beginnt. Ist die Num-
mer des gesuchten Eintrags al-
so gerade, greift man auf die
mit "+" markierten Nibbles zu,
ansonsten aufdie anderen. Ge-

nau dieses Verhalten bildet der
Algorithmus nach.

Keep hacking, Ihr

Ich denke, damit sind Sie fiirs
erste gentgend verwirrt. Das
war jetzt aber wirklich der vor-
lidufig letzte Teil des Floppykur-
ses; ich mochte mich jetzt mei-
ner Festplatte widmen. Mal se-

Claus Brod

hen, ob sich da dhnlich viel

Listing 1:
1
2: " Minimon fur den ST
346 " Written 1987 by Claus Brod
4: i Am Felsenkeller 2
5 8772 Marktheidenfeld
b:
7: ' Y.2.1 mit rudimentarer Registerroutine
8! " U,2.2 Registerroutine korrigiert,
zusatzliche Fileausgabe
g: ' U.2.3 mit Speedtest
1a8: ;
Ly oCls
12: Do
13: Print
14: Print "Minimon ST - (C) 1987 by Claus Brod”
15: Print
16: Repeat
17: Print “Sektormonitor oder Trackmonitor
oder Quit (5/1/0)?"
18: A%= UpperS(Input$(1))
19: Until A$="5" Or A$="T" Or A$="0"
28: Exit If A$="0
21: If A%$="5"
22: @Sektormon
23: Else
24: @Trackmon
25! Endif
26:  Loop
27w End
28T
29: :
38: Procedure Gibmirzeit
31 Alert 1, "Funktion noch nicht]implemen-
tiert.”, 1, '0K",A
32:  Return
33 !
34: ' Prozedur Trackmon
35: " initialisiert den Trackmonitor
36: ° zeigt in einer Schleife das Meni an, fragt
auf Tastendruck ab
37: ' und verteilt auf die Unterroutinen
381k
39¢  Procedure Trackmon
408: @Init_trackmon
41: Cls
42: Prn%=8
43: Richtung%=8
44: Seite%=8
45: DriveZ=8
46: Steprate’=1 I 3ms Steprate
47: R$=Chr$(27)+"p"
48: 0%=Chr$(27)+"q"
49; @Rst I auf Track 8 zuriick-
fahren
58: Do
51 Print
52: Print ~¥EHHHEHOGEEN00: TRACKMON (C)
1987 Claus Brod ¥HEEHEEEHEE0HHE00M
53: @Prntable
54: Print R$;“87;0%;" Track 8, “iR$:i"1";0%;
“Step, ":R$3“2"10$:" Step-In, i
55: Print R$;"3";0%;" Step-Out, ":R$;"4";0$;
“Seek, "iR$:"5":i0%;" Rd Sec, =3
56 Print R$;"6";0%;" Hr Sec”
57: Print R$:"7":0$:" Rd Adr, "iR$;"8":0%;
“Rd Trk, "iR$;"97:0%:" Hr Trk, i
58: Print R$." A";0%:" IRO, “;R$;"D";:0%;: ump
Buf, .Rs' '5";0%: "eite (V3Seited:
59: Print “), “iR$:"P":0%: rn (0";
6a: If Prn%=1
bli: Print "n)”
62: Else
B3 It Prn%=0
64: Print "ff)"
65: Else
66: Print “n file)”
67: Endif
68: Endif

184.
185:
186:
187:
188:
189:
118:
111
112:
113
114:
115:
116:
117
118:
119:
128
121:
122:

123:
124:
125:
126:
127:
128:
129:
130:
131:
132:
133:
134:
135
136:
137:
138

139:
148:
141:
142:

143:
144:
145:
146:

Print R$;"R":0%: "egister, ";R$;:"G";0$;
“eschwindigkeit, ";R$;"0":0%; uit”
M$=Upper$ (Input$(1))
Exit If M$="0"
If M$="0"
@Speed
Endif
If M$="5"
Seite%=1-Seite’
Endi f
If M$="P"
Inc Pro¥%
If Prn%>2
Prn%=8
Endif
If Prn%=2
Input “Filename™;Fi$
Endlf

@Dump_buf

Endif
If M3="A"
@Irg | FOC unterbrechen
Endif
If ME="R"
@Register
Endif
If MP<="9" And M$>="8"
On Val(M$)+1 Gosub Rst,Step,Step_in,
Step_out, Seek,Rdsec,Hrsec,Rdadr
On Val (M$)-7 Gosub Rdtrk,Hrtrk
Endif
Loop
Eeturn

Procedure Init_trackmon
Print "Einen Moment, bitte!”
Restore Locksley
@Readprog (1688)
' LOCKSLEY.S einlesen
Inter$=Prg$
Inter=Varptr(Inter$)
Opcode=Inter+3
Restore Select
@Readprog(1888) | Reserve fir Erweiterung
* SELECT.S einlesen
Sel$=Prg$
Sel=Varptr(5el$)
Laufwerk=Sel+3

Return

Procedure Select

Poke Laufwerk,Seite%+2 | Laufwerk A,
Seite 'Seite%’

Call Sel

Return

Procedure Deselect
Poke Laufwerk,8
Call Sel

Return

| deselektieren

ﬁrocedure Mach_schon (0%)

@Select | Laufwerk selektieren

Poke Opcode, 0%

Call Inter | Kommando ausfiihren

@Deselect | Laufwerk abwahlen
Return

Procedure Register

* sel+3:8 fir lesen, 9 fir schreiben,
18 fiir DMA-Status

' in sel+d wird das Register iibergeben

" in sel+8 wird der Hert ibergeben

Print R$; "Register”;0%

Print R$:“L";0%: "esen oder ";R$:"S";0%;
“chreiben?”

Repeat
ﬂ$ Upper$ (Input$(1))

Until ﬁS' ‘L" Or A$="S"

If A$="L

herausholen liRt wie aus der
Floppy und deren Controller.

Kurs

Der erwei-
terte Mini-
mon
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Listing 1:

Fortsetzung
147: @Get_them_all
148: Else
149: Op%=9
158 Poke Sel+3,0p%
151 Print " (1) Kommandoregister"
152: Print "(2) Trackregister”
153 Print “(3) FOC- Sektorreglster"
154: Print “(4) Datenregister”
155: Print "(5) DMA-Sektorregister”
156: Repeat
157 A=Val (Input$(1))
158: Until A>8 And A<B
159: R%=(A-1)%2
168: If A=S
161: R%=16
162: Endif
163: Dpoke Sel+4, 128+R%
164: 1f 0p%=9
165: Input “Neuer Hert fir das Register™ ;H%
166: Dpoke Sel+8 W%
167! Endif
168: Call Sel
169: Print "Opcode: $ iHex$(Peek(Sel+3))
178: Print "Register: $';Hex$(Dpeek(Sel+4))
1744 Print "Hert: $";Hex$ (Dpeek (Sel+8) And
j 255)
172 Print
1723 Endif
174:  Return
175 ;
176: i
177:  Procedure Get_them_all
178 Poke Sel+3,8 | Register lesen
179: Dpoke Sel+4,128+8
180: Call Sel
181: Print “FDC-Statusregister: $7;
Hex$ (Dpeek (Sel+8) And 255)
182: Dpoke Sel+4,128+2
183: Call Sel
184: Print “Trackregister: 3"
Hex$ (Dpeek (Sel+8) And 255)
185: Dpoke Sel+4,128+4
186: Call Sel
187: Print "FDC-Sektorregister: $;
Hex$ (Dpeek (Sel+8) And 255)
188: Dpoke Sel+4,6128+6
189: Call Sel
198: Print “"Datenregister: $
Hex% (Dpeek (Sel1+8) And 255)
191: Dpoke Sel+4,128+16
192: Call Sel
193: Print "DMA-Sektorregister: $";
Hex$ (Dpeek (Sel+8) And 255)
194: Poke Sel+3,18 | DMA-Status lesen
195: Call Sei
196 Print “DMA-Status: S
Hex$ (Dpeek (Sel+8) And 255)
197 Return
198: 2
199: " Prozedur Rst
288: ° f3hrt den Lesekopf auf Spur 8 zuriick
2B
282:  Procedure Rst
283: Print R$; Restore”:0%
2084: Track%=8
285! Richtung%=8
286: @Mach_schon(8+Steprate%) ! Restore-Befehl
287:  Return
288! ;
289: " Prozedur IRQ
218 " unterbricht den Floppycontroller bei der
Arbeit
211: ;
212:
213 Procedure Speed
214: Local Dr,Lp%, Aur
215: @Irq
216: Cls
217 Print At(5,2);: "Drehzahlmessung”
218: Print At(5,9);" Drehzahl : *
219: Print At(5,11) i "Durchschnitt : "
228: Mfp¥%=&HFFFABL
221 Genau%=18
222 @Select
223: Dpoke Sel+2,83
224: Dpoke Sel+4,&H88
225: Dpoke Sel+8;&HD4
226: Call Sel
227: Repeat | Harte auf Index
228: Until (Peek(Mfp%) And 32)=8 | Dann Start
229: Repeat
230 Dpoke Sel+2,9
231: Dpoke Sel+4,&H88
232; Dpoke Sel+8,&HD4

233:
234:
235:
236
237:
238:
239:
248:
241:
242:
243:
244:
245:
246:
247:
248:
249:
258:
251:
252:
253:
254:
255!
256:
257
258:
259:
268!

261
262!
263:
264:
265:

266:
267:
268
269
278:
271:
272!
273
274¢
275

276:
277
278!
279
280:
281!
282
283:
284:
285:

286!
287:
288!
289:
298!
291:
292:
293:
294:
295:
296:
297:
298:
299:
300:
3el:
302:
383:
384:
385:
386:
3e7:
308
369:
3ie:
311
312:

313:
314:
315:

316:
317:

318:
319:
328:
321:
322:
323:
324:
325:
326:

T2=Timer
For T%=1 To GenauXk
Call Sel
Repeat
Until (Peek(Mfp%) And 32)=8
If Inkey$<>"" Or Mousek
T%=99
Endif
Next T%
Exit If T%=188
Dr=128080%Genau%/ (Timer-T2)
Print At(22,9):Using "###. #i#", Dr
Add Aur,Dr
Inc Lp%
Print At(22,11);Using “Hi# s##", Avr/Lpk
Until Inkey$<>"" Or Mousek
@Irg
@Deselect
Return

Procedure Irg
Print R$;“IRQ";0%
@®Mach_schon(288)
Return

| IRO-Befehl

* Prozedur Step
' f3hrt den Lesekopf einen Schritt in die ein
geschlagene Richtung

Procedure Step
Print R$:"Step”;:0%
Track¥%=Track%+Richtung%
@Mach_schon(32+16+Steprate%) ! Step mit

Return Track-Update

' Prozedur Step_in
' fahrt den Lesekopf einen Schritt nach innen

Procedure Step_in
Print R$;"Step-in”i0%
Richtung%=1
Track%=Track%+Richtung#%
@Mach_schon(64+16+Steprate%) ! Step-in mit
Update
Return

' Prozedur Step-out
: fahrt den Kopf einen Schritt nach aufen

Procedure Step_out
RichtungZ%=-1
Print R$: 'Step-out”;0%
Track#%=Track%+Richtung#
@Mach_schon(96+16+Steprate%) | Step-out mit
Update
Return

' Prozedur Seek
: f3hrt den Lesekopf auf die gewiinschte Spur

Procedure Seek
Print R$:"Seek”:0%
Input “Zieltrack™;Trk
If Trk>Track¥%
Richtung%=1
Else
If Trk<Track%
Richtung%=-1
Endif
Endif
Track%=Trk
Poke Inter+S,Trk ! Spurnummer abliefern
@Mach_schon(16+Steprate%) | Seek-Befehl
Return

' Prozedur Rdsec
: liest Sektor(en) auf aktuellem Track ein

Procedure Rdsec
Print R$;"Read sector ;0%
Input "Helcher Sektor™;Sector%
Poke Inter+7,Sector% ! Sektornummer
schreiben
Input "Wieviel Bytes™;Laenge
Buf$=Space$(12%512)
Dpoke Inter+8,Laenge ! Lange der Uber-
tragung
Lpoke Inter+18, Varptr (Buf$) | Puffer-
adresse
@Mach_schon(128+16) ! Read multiple
sectors
Return

' Prozedur Rdadr
: Liest Adrepfelder auf aktuellem Track ein

Procedure Rdadr
Print R%;"Read Adress”;0%
Input "Hieviele Adrepfelder”;Laenge
Dpoke Inter+8,Laenge ! Zahl der Adreffelder



327: Laenge=Laenge*b6 ! 6 Byte pro AdreBfeld
328: Buf$=Space$(512)
329: Lpoke Inter+18,Varptr(Buf$) | Pufferadresse
33@: Buf2%$=Space$(168)
331: Lpoke Inter+14,Varptr(Buf2$) ! Puffer-
adresse fir
Status
332: @Mach_schon(192) | Rd-Address-Befehl
333: Return
334:
335: ' Prozedur Hrsec
gg?: : schreibt Sektor(en) auf aktuelleﬂ Track
338:  Procedure Hrsec
339: Print R$;"Hrite sector™;0%
348: Input “"Helcher Sektor™;Sek
341 Poke Inter+7, Sek ! Sektarnummer
342: Input "Hieviel Bytes";Laenge
343: Dpoke Inter+8.Laenge | Linge der Uber-
tragung
344: Lpoke Inter+18,Varptr(Buf$) | Puffer-
adresse
345: @Mach_schon(168+16) ! Hrite multiple
346: Return sectors
a4z
348: ' Prozedur Rdtrk
349: ' Aktuellen Track einlesen
358: :
351 Procedure Rdtrk
352: Print R$:“Read Track™;0%
353: Buf$=Space$ (80888)
354: Lpoke Inter+18,Varptr(Buf$) ! Pufferadresse
355: Input "Hieviel Bytes™;Laenge
356! Opoke Inter+8,Laenge ! Lange der
Ubertragung
357: @Mach_schon(192+32) | Read Track
358! Return
359: :
360: " Prozedur Hrtrk
361 " Einen Track formatieren
362 ;
363:  Procedure Hrtrk
364: Print R$; Hrite Track™”;0%
365! TS Space$ (8688)
366 liest die Trackdaten ab dem Label
Trackdaten ein
367: ' Format der Datazeilen:
368! ' zu schreibendes Byte, danach Anzahl (wie
369: oft soll dieses Bute geschrieben werden)
378: | OUREX,¥%%” heipt Schlup
371 Restore Trackdaten
372 Cn=1
373: Do
374: Read B%,Z%
375: @Hextodec (B$)
376: B=5
377 @Hextodec (Z$)
378: 2=5
379: Exit If B$="%Hx"
388: 1f Upper$(B$)="TRACK"
381: B=Track%
3B2: Endif
383: If Upper$(B$)="SIDE"
384: B=Sei te%
385 Endif
386: For T=1 To z
387: Print B
388: Mid$(T$,Cn, 1)=Chr$(B)
389: Inc Cn
390: Next T
391: Loop
392! Print
393: Lpoke Inter+19 Uarptr(TS) | Pufferadresse
394: Input "Hieviel Bytes™;Laenge
395: Dpoke Inter+8,Laenge ! Lange der (ber-
tragung
396 @®Mach_schon(15%16) | Hrite Track
397: Return
398: :
399: * Prozedur Dump_buf
408! ' Gibt ersten oder zweiten Puffer aus
481: * und erlaubt ihn zu edieren
482:
483:  Procedure Dump_buf
484: Repeat
405: Print “Ersten oder zweiten Puffer
ausgeben (1/2)7"
486+ Ch$=Input$ (1)
407: Until Ch$="1" Or Ch$="2"
488! If Ch$="1"
489: Sec$=Buf$
418! @Dump (Laenge)
411 Else
412 Sec$=Buf2$
413: @Dump (Len(Buf2%))
414: Endif
415: Print RE; "Edit (Y/N)?":0%
416 A$=Upper$ (Input$(1))
417 If A$="Y"
418: If Ch$="1"
419: Sec$=Buf$

428:

421:
422:
423:
424:
425:
426!
427:
428:
429:
438:
431:
432:
433:
434:
435:
436:
437:
438:

439:
448:
44):
442:
443

444:
445:
446:
447:
448:
449:
458:
451:

452:
453
454:
455:
456:
457
458:
459:
460:
461:
462
463!
464:
465!
466
467:
468:
469:
478
471:
472:
473:
474:
475:
476:
477
478:
479:
488:
481:
482:
483:
484:
485:
486:

487:
488:
489:
498:
491:
492:
493:
494:
495:
496:
497:
498:
499:
508:
581!
582

583:
584:
5085:

@Edit
Buf$=Sec$
Else
Sec$=Buf2$
@Edit
Buf2$=Sec$
Endi f
Endif
Beturn

" Prozedur Prntable
| Statusmeldung ausgeben

Procedure Prntable

Inter=Varptr(Inter$)

Opcode=Inter+3

Sel=Varptr(Sel$)

Laufwerk=5el+3

Print “Opcode 45
Dpeek (Inter+2);Tab(48);

If Dpeek(Inter+38)=8
Print "Kein ™;

Endif

Print “Timeout!”

Print "Track R
Track%;Tab(48);

Print “Sektor L
Dpeek (Inter+6)

Print "Adresse des Puffers 1 1
Lpeek (Inter+18);Tab(40);

Print “Adresse des Puffers 2 ]
Lpeek (Inter+14)

Print “FDC-Status i)
Peek (Inter+19):Tab(48);

Print "DMA-Status s
Peek (Inter+21)

Print “Startadresse DMA ]
Lpeek (Inter+22);Tab(40);

Print "Endadresse DMA R
Lpeek (Inter+26)

Print “Gelesene/geschriebene Bytes:™:
Dpeek (Inter+8)

Return

° Prozedur Readprog
" Liest Programm aus Datazeilen ein

Procedure Readprog(L)
Prg$=Space$ (L)
T=1
Repeat
Read A%
If ASO "B
Mid$(Prg$,T,1)=Chr$(Val ("&h"+A$))
Endif
Inc T
Until A$="%%x
Return

* Prozedur Hextodec
* Handelt A% in Dezimal um (Ziel: S)

Procgdure Hextodec (A$)
S=

A$=Upper$ (A%)

For I=1 To Len(A$)
A=Asc (Right$(A$,1))
If A>64

A=A-7

Endif
A=A-48
S=S+A%16A(I-1)

Next I

Eeturn

' Sektormon: Kleiner Diskmon mit Standard-

fahigkeiten

Procedure Sektormon

Cls .
Prn%=8
Status%=8
Seite%=8
Track¥%=8
Sector¥=1
Drivex=8
Sec$=Space$(512)
R$=Chr$(27)+"p"
0$=Chr$(27)+"q"
@lLesen
Do

Print

Print "¥66HHEHE Minimon (C) 1987 Claus

Brod ¥¥% Status: “;Statusk;” XOeEx”
Print R$:"R";0%; "ead,
RS AT 08 Erk (0 Track¥s ),
Print R$;"S";0%;"eite (";SeiteX:”),
R$:"k":0%: “tor (* 'Sectorx bl
Print R$;"E”:0%;"dit, “;R$;"D";0%:

"mm."ﬂ&“?ﬁ%f?n(d%

“iRE: "W 0%:° rxte,

Se ;

Kurs
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586 If Pro% 684: Input “Bute Nr.";Byte%

507: Print “n), i 685! Print "Alter Mert ist: "jAsc(Mid$(Sec$,
508: Else 0 3 ByteX+1,1))
589: Print "ff), i 666! Input “Neuer Wert in dezimal oder ASCII”
518 Endif Hert$
511: Print "E7:R$:"x";0%:"ec, "iR%:"0";08; 687: Hert#=Val (Hert$)
“uit” 688: 1f Hert%=8 And Left$(Hert$, 1)<>78”
512: M$=Upper§(Input$(1)) 6089: Wert%=Asc (Hert$)
5134 If M$="X 616: Endif
514: @Exe 611: Mid$(Sec$,Butek+1,1)=Chr$(Hert¥)
515: Endif 612:  Return
516: If M$="P" B3R
517 Prn%=1-Prn% 614: s
518: Endif 615: ° anderes Programm ausfiihren
519: If M$="T" 616! :
520: Input “Track”:Track% 617: Procedure Exe
521 Endif 618: Fileselect "¥.¥7,"" Sel$
522; If M$="S 619: If Exist(Sel$)<>8
523: Input "Seite”;Seite% 628 S=Fre(B)
524: Endi 621: Reserve 58088
525 If M$="K" 622: Showm
526! Input “Sektor”;iSectori 623: Exec B8,Sel$,”™, "
527 Endif 624: Reserve S-1688
528: If M&="R 625: Endif
529: @Lesen 626:  Return
538: Endif 627:
531: If Me="W" EAR
532: @Schreiben 629: ‘ Datawiiste mit den Daten fur LOCKSLEY und
533: Endif §38: ° SELECT sowie ein paar Trackdaten
534: If M$="E" 631: 3
535: @Edit 632: Locksley®
536! Endif §33: Data 6@,24.6,0,8,8,0,08,0,8,0,08,6,8,0,0
537: If M$="D" §34: Data 0,0.8,08,0,6,0,06,6,0,8,0,8,0,8,8
538: @0ump (512) 635: Data 8,8.0,8,8,8,48,E7,FF,FE,42,80,61,8,1.36
539 Endif 636: Data 45,Fﬂ.FF.EE,24,89.30,3R,FF,CA,45,FA,FF.
548: Exit If M$="0" E8,34,BC
541: Loop 637: Data 8,8,45,FA,FF,0A.34,BC,9,6,58,F9,0,8,4,3E
gdg: Return §38: Data 61,8,1,1E,51,F9,8,8,4,3E,45,FA,FF,C4,28,
43 ! 12
544: 639: Data 61,8,1,2.4C DF,7F.FF,4E,75,32,3C,8,1E,
545: " Sektor einlesen 61.A
G467 e §48: Data 33,C7.8.FF,86,4,32,3C,08.1E,51,C9.FF.FE.
S547:  Procedure Lesen 4E,75
548: Buffer%=Varptr (Sec$) 641: Data 2E,3C.0,4,8,8,8,39,8,58,FF,FA, 1, 67,68
549: Status%=Xbios(8,L:Buffer%, L:8,0rive%, 642: Data 53,87,67,40,45.FA FF,8E,4A,52,67,EA, 45,
Sector%, Track¥%, Seite%, 1) FA.FF,78
558: Return 643: Data 15,79,8,FF,86,9,8,1,15,79,8,FF,86,8,8.2
o) [ §44: Data 15,79,8,FF,86,D,8,3,28,3A,FF,54,60,BA,
552: ; FE.5C
553! * Sektor schreiben 645: Data 6D,.C4,1E,3C,8,08.61,8.8,EC.45,FA.FF.58,
5541, 100 34,BC
555:  Procedure Schreiben §46: Data 6,8,68,1C,61,1A,1E,3C,0,00,61,68,8,08,45,
556 Buffer¥%=Varptr (Sec$) FA
557! Status%=Xbios(9,L:Buffer%,L:8,0rive¥%, g47: Data FF,3E,34,BC,8.1,45,FA,FF,3C,34,BC.8.8,
Sector%, Track%,Seite%, 1) 4E,75
558: Return 648: Data 38,39,8,FF,86,4,45,FA,FF,1A,34,88,4E,75,
559y ¢ 38,39
T e 649: Data B,FF,86,6.45,FA,FF,E, 34,80,42.41,12,39,
S61: ° Sektorpuffer ausgeben 8,FF
BH e e §58: Data 86,9,E1,89,12,39,8,FF,85.B,E1,89,12,39,
563:  Procedure Dump(L) 8,FF
564: If Prn%=8 g51: Data 86.D,45.FA,.FE,F6,24,81,92,8A.FE EC,45,
565: Open "0",#1, "con:” FA,FE,DA
566 Else 652: Data 34,81,4E,75,45,FA,FE,EB,24,87,13,C7,8,
567: If Prn¥%=1 FF,86,0
568: Open "07,#1,"prn:” 653: Data EB,8F,13,C7,8.FF,86,8,E8,8F,13,C7,8,FF,
569: Else 86,9
578: Open "0",#1,Fi% 654: Data 2E,3A,FE,C4, 42,868,638, 37, FE, B8, 0OE, 88,45,
571: Endif FA,FE,BC
572: Endif 655! Data 24,87,4€E,75,2F,8,3F,3C.0,20,4E,41,5C, 8F,
534 Print #1,"Track: ":Track%:” Sektor: i 4E. 75
Sector%;” Seite: ";SeiteX §56: Data 3E.6.3A.6,8,6,8.7,66,18,CC,3C,8,F8.BC.3C
574: For T=1 To L Step 16 §57: Data 8,108,67.8,1,64,66,8,1,56,8,6,8,6,66,A
575: A$=Str$(T-1) §58: Data 8,6,8,5,67,2A,66,8,8,F4,CC,3C,8,F8,BC,3C
576: While Len(A$)<3 §59: Data 8,08,67,8,1,66,BC,3C,8,E8,67,6A,BC,3C,8,
577: A$="8"+A% FB
578: Hend 660 Data 67.8,8,9F,61,8,FE,B4,32,3C,8,FA,68,8.FE.
5791 D$=" i BC
5808: Print #1,A%;0%; (198 Data 2E,3A,FE,48,61,8,FF,6E,45,FA,FE,S5A, 34,
581: For I=8 To 15 BC,0,1
582: U$=Mid$(Sec$, T+I,1) 662: Data 33.FC,B,90,0.FF,86,6,33,FC.1,98.8,FF,86,
583: A$=Hex$ (Asc (V$)) 6
584: If U$<” " Or U$>"2" BE3: pata 33,FC,B,98,8,FF,86,6,3E,3C,8,E,61,6,FE,
585: Ug="" 7C
586: Endif 664: Data 33,FC.9.84,8,FF,86,6,3E,3A,FE,C,61,6,FE,
587: Print #1 Right$("8"+A%.2)" 6C
588: D$=0%+V% 665: Data 33,FC.0.80,8,FF,86,6,3E,5,61,8,FE,5E,BL,
589: Next I 8
598: Print #1,0% 666! Data FE,70,68.8,FE,EA,2E,3A,.FD.F2,61,8,FF,18,
591: A$=Inkey$ 45,FA
592¢ If A$=" " B667¢ Data FE,4,34,BC,8,1,33,FC,8,90,8,FF,86,6,33.
593: A=Inp(2) FC
594; Endif 668! pata 1,908,8,FF,86,6,33,FC,8,90,8,FF,86,6,3E,
595! Exit If A$>"" And A$C" 3C
596! Next T 669: Data B,E.61.8,FE,26,33,FC,8,80,08,FF,86,6,68,
597: Close #1 B8
598:  Return 678: Data 2E,3A,FD,B8.61,8,FE,DE,45,FA,FD,CA, 34,
5991 8 BC.0,1
668: ’ §71: Data 33,FC,1,98,8,FF,86,6,33,FC.8,98,8,FF,
601: ' Byte andern 86,6
682: : §72: Data 33.FC.1,98,8,FF,86,6,3E,3C,8,E 61,8,FD,
683:  Procedure Edit EC ;
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673: Data 33,FC,1.88,8,FF 86,6,68,0,FF,7E, 2E,3A, 0.A,8
FD,7C 718: Data 8,8,08.08,0,0,08,8,0,0,08,06,6,68,8,8
674: Data 61,8,FE,A2,45,FA FD,8E,34,BC,8,1,33,FC, ;il: Data %%
1,98 oS
675: Data a FF,86,6,33,FC,8,90,8,FF,86.6,33,FC,1, 713:  Trackdaten:
714:  Data 4E.2
676: Data B FF,86.6,3E,3C,8,E.61,0,FD,BB,33,FC, 1, 715: ° Trackvorspann
A
677: Data a FF.86,6,3E,3A,FD,48,61,8,F0,AB, 33, FC, 717: Data 88,2
1,80 718  Sektorvorspann
§78: Data 8. FF,86,6,68,8,FF,32,33,FC,8,88,8,FF, 719:  Data F5,3,FE,1
86,6 726: ' Syncbytes und Adrepmarke
§79: Data 61,8,FD,88,68,8,FD,9A,33,FC,8,86,08,FF, 721: Data Track,1.Side,1,1,1,3,1,F7,1
86,6 722: ' Sektorvorspann und Checksumme
689: Data 3E,3A.FD,12,61,8.FD,74,33,FC,0,80,0,FF, 723: Data 4E,14,0.A
86,6 724: " Lickenbytes
681: Data 3E,5,61,8,FD,66,60,8,FD,78,2E,3A,FC,FE, 725: Data F5,3.FB.1
26,7A 726: ' Synchytes und Datenmarke
§82: Data FC,FE.bl,8,FE,20,33,FC,0,90,8,FF,86,6, 727: Data CB,460,F7,1
33 FC 728: ' Sektordaten und Checksumme
683: Data 1,98,8,FF,86,6,33,FC,08,98,0,FF,86.6,3E, 729: Data 4E,18
3C 738: * Lickenbytes
684: Data 8,1,61,8,FD,36,33,FC,0,88,8,FF,86,6,34, T3l
3A 732: Data 88,2
§85: Data FC,C8,3E,5,61,8,FD,24,61,8,FD,36,32,3A, 733: ' Sektorvorspann
FC.C4 7341 Data F5,3.FE, 1
686: Data 36,C1,51,CA, FF,EE,68,8,FD,A6,6,8 735: ' Syncbytes und Adrefmarke
687 Data *¥% 736: Data Track,l,bSide,1,2,1.08,1,F7,1
688: 737: ' Sektorheader (Sektor mit 128 Bytes) und
689: Select: i Checksumme
698: Data 68,E,0,0,0,8.0,0,6,6,0,0,8,8,0,0 738:  Data 4E,14,0.4
691: Data 48,E7,FF,FE,42,88,61,6A,45,FA,FF,F2,24, 738: Lickenbytes
U e
: 8.8.4,3E,3E,3A,FF,0C, 66,14, 33,FC,0,88,8, t yncs und Datenmarke
hae b FF 742: Data CB,48,F7,1
693: Data 86,6,32,39,08,FF,86,4,8,1,8,7,66,F4,C,7 743: * Sektordaten (unvollsténdig) und Checksumme
694: Data 8,8,6C,5C,A,7,8,7,CE,3C,0,7,48,E7,0,7C 744:  Data 4E.10
§95: Data 7.8.13.FC.8.E.0.FF,88,0.10,39,08,FF,88.0 745: ' Liickenbytes
§36: Data CO,3C,B,F8,8E,,13,C7.8,FF,88,2,51,F9,8, 746:
8 747:  Data 80,2
697: Data 4,3E,46,0F,45,FA,FF,96,20,12,61,6,4C,0F, 7§8| Sektorvorspann
7F  FF Data F5,3,FE,1
698: Data 4E,75,2F,8,3F,3C,8,28,4E,41,5C, 8F, 4E, 75, 758:  Data Track,l,5ide,1,3,1,2,1,F7,1
51.C9 ;g; . nor?glfz glg—ﬂgte—Sektor
: FF,FE,4E,75,2F ,A,3F,3C,8,9,4E,41,5C, 8F, i ata 4E. 14,
AL 42,;5 753: Data F5,3,FB,1
780: Data C,7,8,8,67,14,C,7,8,9,67,28,C,7,8,A 754:  Data CB,260
781: Data 67,52,45,FA,8,68,61,DC,68,BA,33,FA,FF, 755: Sektordaten
48,8, FF 756: Data F7.1,4E,18
782: Data 86,6,61,1C,45,FA, FF,42,34,88,60,A8, 3E, 757:
34,FF, 34 758:  Data 88,2
783:  Data CE,7C,8,FF,33,FA,FF,2E,8,FF,86,6,61,14, 758: Sektorvorspann
608,94 768: Data F5,3,FE,1
784: Data 32,3C,0.lE,61,A8,38,39,8,FF,86,4,32,3C, 761:  Data Track,l,Side,1,4,1,4,1,F7,1
8,1E 7621 Sektor mit der GrioPenangabe ‘4
705: Data 68,9C,32,3C.8,1E,61,96,33,C7,8,FF,86,4, 763: Data 4E,14,8.A
32,3C 764; Data F5,3,FB,1
786: Data @,1E,68,8A,33,FC,B,90,8,FF,86,6,38,39,8, 765:  Data 82,208 :
FF 766: Sektordaten des zweiten Sektors Nr. 3
787: Data 86,6,45,FA,FE,F4,34,88,68,8,FF,50,52,6F, ;E;’ Data F7,1,4E,18
5,74 :
788: Data 69,6E,65,28,6E,6F,63,68,28,6E,69,63,68, 769: Data 4E,208
74,28,69 778: ' Tracknachspann
709: Data 6D,78,6C,65,60,65,6E,74,69,65,72,74,2E, 771t Data ¥%%, %%

AUF

TOUREN

GEBRACHT

B NOCH EINE ERWEITERUNG ZUM MINIMONES

troller, deren Bit 2 gesetzt ist.
Dadurch wird bei jedem Inde-
ximpuls ein Interrupt ausge-
lost. Dieser Interrupt wird dem
MFP68901 im ST durchgemel-
det. Der legt daraufhin Bit 5 sei-
nes GPIP-Registers (SFFFAO1)
auf Low-Pegel (1oscht es also).
Auf solche Low-Pegel wartet
das Programm; nach 10 Index-
impulsen wird die Zeit gemes-
sen, die das Laufwerk dafiir ge-
braucht hat. Aus dieser Zeit

In den letzten beiden Folgen
haben Sie ja schon miterlebt,
dar der MINIMON sich ganz
gut dazu eignet, selbstgebastel-
te Erweiterungen anzufigen.
Um die Routine in Listing 1 ein-
zubinden, mussen Sie nur das
Meni des Trackmon-Teils et-
was erweitern (einen  Vor
schlag dazu finden Sie eben-

falls im Listing). Die Routine
mifit die Drehzahl des selek-
tierten Laufwerks und gibt sie
aufdem Schirm aus. Ein Tasten-
druck bricht die Messung ab.

Wie funktioniert die Routine?
Das Programm schickt jeweils
FORCE-IRQ-Befehle (siche
Floppykurs, Teil 5) an den Con-

kann man durch eine einfache
Formel errechnen, wieviele
Umdrehungen das Laufwerk
hat.

Die Formel sollte ich vielleicht
erkliren. Sie lautet:

(1) Drehzahl = 12000 * Ge-
nau% / (Zeit fur Genau% Um-

Kurs
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Trackmon
mit einge-
bauter
Speed-Rou-
tine

drehungen in 200stel Sekun-
den)

Versuchen wir uns dieser For-
mel schrittweise zu nihern. Bei
Solldrehzahl - 300 Umdrehun-
gen pro Minute — braucht das
Laufwerk 0.2 s fiir eine Umdre-
hung. Das entspricht 40/200
Sekunden (diese Umrechnung
brauchen wir gleich noch).
Die tatsichliche Drehzahl er-
gibtsich nun ausdem Quotien-
ten aus dieser Solldrehzeit und
der wirklich gemessenen Zeit,
multipliziert mit 300:

(2) Drehzahl = 300"Solldreh-
zeit/(gemessene Zeit)

Die Solldrehzeitist (0.2 Sekun-

Listing

den " Genau%) = (40/200 Se-
kunden * Genau%). Setzt man
das ein, ergibt sich:

(3) Drehzahl = 300°(40/
200)*Genau%;/ (gemessene
Zeit) = 12000"Genau% / ((ge-
messene Zeit)*200)

Damit sind wir schon ziemlich
genau bei der ersten Formel an-
gekommen. Den Faktor 200
im Nenner kénnen wir uns
schenken, weil im GFABASIC-
Programm die Zeit eh schon in
200stel Sekunden (tiber die TI-
MER-Variable) gemessen wird.
Damit steht genau die Formel
(1) vor uns.

Die Messung ist hinreichend

genau, in der abgedruckten
Version liegt der Meffehler bei
maximal +/-0.7 Umdrehun-
gen. Mit dem Parameter Ge-
nau% konnen Sie - falls Sie so
pingelig sind - die Exaktheit
verbessern. Fir HYPERFOR-
MATDisketten sind Umdre-
hungsgeschwindigkeiten von
300 bis 302 Upm optimal.

Nach dem Anlaufen der Routi-
ne sollten Sie eine Weile war-
ten, bis sich die Drehzahl stabi-
lisiert hat. Probieren Sie doch
mal, was passiert, wenn Sie Thr
Laufwerk wiihrend des Dreh-
zahltests drehen und schiitteln
(aber nicht tibertreiben).




PREISFRAGE!

Hand aufs Herz. Hatten Sie nicht schon mehr Programme getestet, wenn
es nicht so tever wire? Die Hardware wird immer billiger. Warum also
nicht auch die Software? SchlieBlich ist Qualitat keine Frage des Preises,
und der Preis eher eine Frage der Stiickzahl. Wir wollen, daB unsere

Haben Sie ihn nicht schon ldnger
gesucht - den Einstieg in ein pro-
fessionelles Datenbank-Programm?
Hier ist er. BECKERbase ST. Vallig
unproblematische Installation und
Bedienung. Die eigentliche Stérke
dieser Datenbank liegt in der Még-
lichkeit, eigene Datenbank-Anwen-
dungen zu programmieren.
BECKERbase ST - eine Datenbank,
mit der Sie eigene Wege gehen
kénnen.

BECKERbase ST in Kiirze:
Unbegrenzte Anzahl von Dateien
pro Datenbank - maximal 65535
Sé&tze pro Datei - Satzldnge max.
64 KByte - unbegrenzte Anzahl
Felder pro Datensatz - maximal
255 Zeichen pro Feld - integrierte,
leicht erlernbare Datenbank-
sprache DDL (Data Definition Lan-
guage), TDL (Transaction Definition
Language) zur individuellen Daten-
bankerstellung - separater, voll in
GEM integrierter Maskeneditor -
implementierte Import-Funktion zur
einfachen Ubernahme von Daten-
bestdnden anderer Programme -
Export-Funktion zur Ubergabe von
Daten z.B. an eine Textverarbei-
tung - volle Kompatibilitét zu
BECKERbase PC, so daf nicht nur
Daten ausgetauscht werden kén-
nen, sondern sogar die Literatur
Uber BECKERbase PC verwendet
werden kann. Empfohlen wird
ROM-TOS und TMByte RAM.

gi’?KERbuse ST99’

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

Software-Erzeugnisse Standard werden. Deswegen vertreiben wir
ausgereifte Programme in hohen Stiickzahlen. Zu Preisen, die lhnen
den heiBersehnten Einstieg leicht machen.

oo

BECKERTO 4

Eine Sammlung kleiner, hilfreicher
GEM-Programme als Accessories,
die immer da sind, wenn der
Anwender sie braucht. Dabei sind
alle Tools jederzeit nachladbar,
selbst wenn Sie sich innerhalb eines
Programms befinden.

BECKERtools ST in Kiirze:

Hebt praktisch alle Beschrénkungen
fur die Accessory-Anwendung auf -
belegt nur einen Eintrag im DESK-
Ment, beinhaltet aber die Méglich-
keit, bis zu 30 Tools (Accessories)
aufzurufen - diese Tools kénnen zu
beliebiger Zeit nachgeladen wer-
den, nicht nur beim Booten - Tools
kénnen jederzeit wieder entfernt
werden - folgende Tools gehdren
unter anderem zum Programmpa-
ket: DIR, Ubersichtliche Anzeige des
Inhaltsverzeichnisses mit Editierung
der Dateiparameter (Name, Datum,
Zeit) - EDDY, praktischer Editor fir
ASClI-Dateien - FILE-COPY kopiert
Dateien - FORMAT, formatiert bis
zu max. 820 KByte/Diskette -
ORDNER, erzeugt Dateien -
UNDELETE, restauriert gelschte
Dateien, falls irgend méglich -
WIPE-FILE, 18scht eine Datei unwi-
derruflich - Harddisk-Backup.

BECKERtools ST ’
DM

pLATNES

Ist das wirklich das Profi-Programm,
das Sie schon immer haben wollten,
aber sich bisher nicht leisten konn-
ten? Ja, Sie trédumen nicht. Mit PLA-
TINE ST erstellen Sie elektronische
Leiterplatten mit einem Minimum an
Kosten, Zeit und Arbeitsaufwand.

PLATINE ST in Kirze:

Pro Schaltung bis zu 250 Bauteile
und 1100 Verbindungen - unter-
stiitzt Leiterbahnen mit 45- und 90-
Grad-Segmenten und zwei ver-
schiedene Leiterbahnstérken - ein
oder zwei Layer, bis Europakarten-
format - selbstdefinierte Bauteile
kénnen verwendet werden - der
Auto-Router kann durch umfang-
reiche Optionen beeinfluf}t werden
- flexible und interaktive Bauteile-
plazierung - volle MenUsteuerung
- Platinentberprifung, Verbin-
dungslisten mit bestehenden Ver-
bindungen - Bauteile kénnen in
90-Grad-Schritten gedreht werden
- Ubersichtliche Bearbeitung der
Platine durch Ubereinanderliegende
Layer und Bestiickungsplan - Aus-
druck ist sehr genau und kann zur
fototechnischen Bearbeitung wei-
terverwendet werden - Treiber u.a.
fur die Drucker NEC P6/P7, Toshiba
P 351 und HP-GL Plotter — mit aus-
fohrlichem deutschen Handbuch -
lauffahig mit Monochrom-Monitor.

BLA?“NE ST 99’




kurze Einarbeitungszeit
dialogorientiert
menugesteuert

GEM Oberflache
libersichtliche Eingabe-
bildschirme

kein Hardware-Kopier-
schutz, kein Port belegt
Auswertungen jederzeit
in Sekundenschnelle
auf Bildschirm, Drucker
oder Massenspeicher
frei wahlbares Wirt-
schaftsjahr

variable Mwst.-Sétze
integriertes Abschrei-
bungsprogramm
Journal, Saldenliste
Kassenbuch, Finanz-
konten

Kosten- und Erloselisten
Wareneingangsliste
USTvoranmeldung di-
rekt auf das amtliche
Formular
Einnahme-UberschuB-
Rechnung (fibuMAN e/m)
Bilanz und Gewinn- und
Verlustrechnung nach
dem Bilanzrichtlinien-
gesetz (fibuMAN f/m)
BWA — Betriebswirt-
schaftliche Auswertung
(fibuMAN m, optional
fibuMAN f)
Sammeldruck aller zum
MonatsabschluB relevan-
ter Auswertungen
Kontoausziige (ber das
gesamte Jahr nach Kon-
ten chronologisch geord-
net

Hinweis auf unsinnige
Buchungen

auf Mausklick automati-
sches Anlegen einer
Stornobuchung
Automatikjournal zur ein-
maligen Eingabe monat-
lich wiederkehrender
Buchungen

diverse Schnittstellen
(fibuSTAT, Faktura in
Vorbereitung: faktuMAN)
schnelles Suchen nach
Buchungen mit optiona-
ler Ubernahme in das ak-
tuelle Journal, z. B. Aus-
buchungen von offenen
Posten

Kontenanlage mit optio-
nalem Automatiktext und
-UST auch wahrend der
Buchungen
Hochrechnung der
Mwst. von Nettobetrdgen
Kennwort auf 2 Ebenen
Sicherheitskopien nach
frei wahlbarem Zeitraum
komfortable Druckeran-
passung

Ordner vom Programm
aus anzulegen

Dateien vom Programm
aus zu loschen

Ich bin mit
keinem Buchhaltungs-
Programm zufrieden!!!

Ich brauche Zuverlassigkeit,
Schnelligkeit, Ubersichtlichkeit,
aussagekraftige, gesetzlich
anerkannte Auswertungen

VPN

K
und habe keine Zeit, mich ennt der

erst lange einarbeiten
zu missen...

noch nicht!!

; S . ibuMAN f
fibuMAN m | fibuMANf | fibuMAN e (WA Z0TEM
MANDANTENFAHIGE FINANZ- EINNAHME-UBERSCHUSS- DEMODISKETTE
FIBU MIT BWA BUCHHALTUNG RECHNUNG MIT HANDBUCH
DM 968.- DM 768,- 398.- DM 65,-

PRODATA bietet Ihnen vollen professionellen Anwenderservice wie kostenlose telefonische Hotline, taglich von 10 — 23 Uhr, Schulung
und individuelle Einarbeitung, ggf. Anpassung der Programme an Ihre Bediirfnisse, prompten Updateservice und, und, und...
Ein Aufstieg in der fibuMAN-Reihe ist jederzeit unter Anrechnung des Preises der urspriinglichen Version maglich. Sie kdnnen alle hie
aufgefihrten Produkte direkt beim Entwickler PRODATA oder im autorisierten Fachhandel erwerben.

HbuKURS - o0 o fibUSTAR:. . ..ol

* Diskette mit ausfihrlichem Lehrbuch (weit iber 100 Seiten) unabhéngiges GEM-Statistikmodul zu allen fibuMAN Programmen
* leichter Einstieg in eine eigene EDV-Buchfiihrung Berechnung von betriebswirtschaftlich interessanten Kennziffern
* Finanzbuchhaltung und Einnahme-UberschuB-Rechnung diverse grafisch vergleichende Statistiken

* Nachschlagewerk fir das spatere praktische Buchen ubersichtliche Grafiken fir einen schnellen Einblick in Ihre jeweilige
+ Bibliothek von weit iber 100 anschaulichen Fallbeispielen Finanzlage

* nach AbschluB des Kurses ist selbstandiges Arbeiten moglich Balken- und Kuchendiagramme

. PROFESSIONELLE
BROICHERSTRASSE 39 /i DATENVERARBEITUNG
5060 BERGISCH GLADBACH 1 /

TEL. 02204/51456 — 0161/22157 91

ENTWICKLUNG UND VERTRIEB INTELLIGENTER ANWENDERSYSTEME



raxis

Es ist nun das dritte Mal, daf}
diese feste Spalte bei uns
erscheint und wir miissen fest-
stellen, dafd die Reaktion unse-
rer Leser noch grofder ist, wie
wir gedacht hatten. Langsam
konnten wir wesentlich mehr
Seiten mit solchen Program-
men fillen. Doch auch unsere
nicht programmierenden
Leser haben ein Recht auf
Platz in der ST-Computer.

Vergessen Sie nicht, daf diese
Rubrik mit Ihrer Hilfe gestaltet
wird. Also senden Sie uns Ihre

Vorschlage. Bis zum nidchsten
Mal.

INHALT

Der verlingerte Arm

ein Software-Reset fur alle i
ASSEMBLER. ..............5¢cite

GFA ruft Maschinencode,

bitte kommen...

..Verstanden. Antworten... 8
ASSEMBLER, GFA BASIC. .Seite

Die Evolution des Weltalls

oder:

Punkte auf dem Wiirgel 8 8
APLGBOOO. ...t Seite

60 Hz-Umschaltung in der

Bootspur

GEABASIC« s sisansamany IO
GEM-Programme aus dem
Auto-Ordner 2
ASSEMBLER. ..............Seite

rogrammier
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Der

verlangerte

— ein Software-Reset fur alle ST’s

Das Programm ist hauptsich-
lich fur diejenigen gedacht, die
sich unter dem Motto "Auf zu
neuen Ufern” leichtsinniger-
weise einen Mega ST gekauft
haben, ohne rechtzeitig zu be-
merken, daR die schonste ab-
gesetzte Tastatur nichts nitzt,
wenn der Reset fast nur durch
Aufstehen und Umrunden des
Schreibtischs auszulsen ist.
Und wer jemals ein Programm
auf dem ATARI ST entwickelt
hat, der weiR, wie oft so ein Re-
setzwangsweise ausgelost wer-
den musB, weil der Rechner
sich mal wieder haltlos in sei-
nen Innereien verstrickt hat.

Um dem jetzt Abhilfe zu schaf-
fen, bieten wirallen Interessen-
ten in der Programmierpraxis
eine Software-Losung — quasi
einen verlingerten Arm zur Re-
set-Taste — an, die durch gleich-
zeitiges Drlcken der beiden
Shift-Tasten und der Control-Ta-
ste einen Software-Reset beim
ST auslost. Das Assembler-Pro-
gramm ist auf allen ST’s lauffi-
hig, d.h., man kann es sowohl
mit dem BlitterTOS als auch
mit der letzten TOS-Version
vom 6.2.1986 benutzen. Die
Routine ist gut dokumentiert,
so daR man mit dem Verstind-
nis keinerlei Probleme haben
dirfte. Wir wollen nur zwei
Punkte aus dem Listing heraus-
greifen, die im install-Teil zu
finden sind. Da wire zuerstdas
Laden des VBL-Slots (VBL =
Vertical Blank = Bildriicklauf).
Die VBL-Queue des TOS wird
stindig interruptmigig abge-
fragt, so da® man hier leicht
Zeiger aufeigene Routinen, die
durch Tastatureingabe ausge-
lést werden, einbinden kann.

StandardmiRig stehen acht
VBL-Slots zur Verfiigung. Es
koénnen aber weitere initiali-
siert werden. Fiir unsere Routi-
ne ist es unbedingt wichtig,
den zweiten Slot zu nehmen.
Das hat folgende Griinde: Nor-
malerweise wird man eine Re-
set-Routine im Auto-Ordner in-
stallieren, so dafs sie beim Ein-
schalten des Rechners automa-
tisch geladen und gestartet
wird. Nach dem Abarbeiten
des Auto-Ordners wird aber
erst das GEM initialisiert und

dadurch der erste Slot iber-
schrieben. Folglich wiirde in
diesem Falle auch der Zeiger
auf unsere Reset-Routine ge-
loscht.

Der zweite Punkt betrifft die
Adresse von kb-shift in den
verschiedenen

TOS-Versio-

ra._-:q’mw_“__f_.,

nen. Diese Adresse wird dazu
bendotigt, die Tastatureingaben
(inunserem Falle Shift+Shift+
Control) abzufragen. Danunje
nach TOS-Version (Blitter-TOS
oder altes TOS) der Zeiger auf
kb-shift an einer anderen Stel-
le im Speicher zu suchen ist,
missen beide Moglichkeiten
abgefragt werden. Im alten
TOS war die Adresse leider
nichtdokumentiert, so dafd wir
in diesem Falle den nicht ganz
legalen direkten Zugriff darauf

wadagen musscn. (HE)

Listing
11 % Reset aut Shift « Shafr « Coateal
2@ % Oktober 1987 (C) Qliver Joppich
n
4 glebl main
$:
6
i main mouea.l dlal).al i deesse der Basepage
§: move. | $C(a0) . d0 : Code Lange
9% add.l  $14(28) d0 : plus Data Linge
18 add.l  $1Cta6) 06 t plus bss Lange
11 add.l  x4re8 de i plus Grofe der Basepage
13 aove.l d@, save_len i effektive Pragrammlange
sichern
13: cle.l  ~(sp) i Parapeter 6L
14 move.r #4928, -~(sp) t Superviser ein
1§ teap t
16: addg.l ®E.sp i Stack karrigierea
1 mgve.l d@, save_stack
18:
19: ise install 4 UBL instailierea
28:
U move.l save_stack.-{sp} : alten Stack holen
22 move.w 8§28, -(sp} 1 nieder in den User
Modus
W trap  #] T jetzt
24 addq.i 86.3p : Stack koreigieren
2%
262 move.w H$@. ~(s5p) 1 Parameter @
Fi 8 move .l save lea.-fspl i Liange des Programms
28 move.n ES3L, ~(sp) : Stay and keep resideat
e trap L2 i jetav
3o
31:  iostall move.} 9$456.28 i+ VEL Slot ladea
32 moue. | 4(a8),oldubl + 2. nehmea und retten
triegea AUTQ-Ordner)
kM lea job,al i neuen YBL laden
14 move.l al.d(a@) + und installieren
35 move.l ($fc882d) . kb_p : Adresse von Kbshift ab
8litter 10S
1§ cmpi.b  #986.$fc8elb 1 altes 105 von 86 ?
n bne ner_tos 1 qeta
38 move. b Hdelb.kb.p 1 nicht legalen Zugeiff
nagen
13: e tos rts
48:
al:  job move.l (kb_p).a@ i Vektgr auf Kbshft
a2 cmpi b #$7, (aB) : Treffer aut ses+we ?
43 bne end_ybl : 0§, also weitec
44 move.l $£cBEB4. 20 : Reset Adresse ladea
45: jmp (2@} : und jupp ab ins Rirmana
48;
472:  eadwbl  movea.l! oldubl.ap : jetzt den anderea VBL
4B: cmpa. | SR, 20 L mar einer da ?
43: begq nomain i a0, also zuriick
s@: jsr (aB) i jetzt dee andere UBL

$1:  nomaia  ris

53: save.lea ds.l 1
5&:  kb_p ds.l 1
55  oldual ds.i 1
56:  save.stack ds t 1

i Inischeaspeicher fur
PR@ Lange

i Vektor auf Kbshift

t VBL in SLOT 2

1 Stachzwischeaspeicher




GFA-Basic ruft
Maschinencode,
bitte kommen...

.Verstanden. Antworten...

Wenn es nur so einfach gehen
wurde, dachte ich mir schon
oft, als ich die beiden GFA-Ba-
sic-Befehle CALL und C: als
Schnittstelle fir kleine Maschi-
nenprogramme benutzen
wollte. Doch die vorhandene
Literatur (Benutzer-Hand-
buch, GFA-Basic-Buch von F
Ostrowski, Data Becker’s GFA-
Buch, diverse Zeitschriften)
schweigen sich  beharrlich
tiber dieses Thema aus, voral-
lem was den Befehl CALL be-
trifft.

Der parameterlose Aufruf mit-
tels CALL bietetja keine Proble-
me, also rufe ich meine Proze-
dur so auf, nachdem ich alle
Zahlen und Strings miihsam
gepoked habe. Nun, dies mag
wohl fir kleine Testprocedu-
ren hinhalten, doch auf die
Dauer ist sowas kein Program-
mierstil und dazu noch kaum
lesbar!

Jetzt aber zur Sache! Als erstes
widme ich mich dem C:-Auf
ruf, da dieser einfacher zu
handhaben ist. Er ist weniger
komplex als der CALL-Aufruf,
dafir konnen jedoch keine
Strings iibergeben werden.

Mitdem C:-Aufrufkonnen (kei-
ner oder mehrere) Parameter
tbergeben werden. Als Para-
metertypen sind erlaubt: Inte-
ger-, FlieBkomma- und bool
sche Zahlen als Variablen so-
wie auch als Direktwerte (sie-
he Bild 1). Die Parameter wer-
den standardmiRig in 16-Bit-
Integer-Zahlen konvertiert
und auf den Stapel geschoben.
Wenn vor einem Parameter der
Zusatz L: steht, wird der 32-Bit
Wert berechnet und auf dem
Stapel in der ublichen Weise
abgelegt. Der erste Wert (jener
ganz links in der Parameterli-
ste) liegt auf dem Stapel ab
4(SP), der zweite ab G6(SP)
wenn der erste Wortlinge hat-

te, sonstab 8(SP) usw. Bei (SP),
also an der Spitze des Stapels,
liegt die Langwortadresse fir
den Rucksprung, denn die Ma-
schinenroutine wird intern
mit  JSR (AO) aufgerufen.
Doch dies betrifft uns bei der
Programmierung nurinsofern,
als diese Adresse nicht verin-
dert werden darf und der Sta-
pelzeiger den gleichen Wert
hat wie beim Aufruf der Routi-
ne (das Gleiche gilt fiir CALL).
Somit durfte auch klar sein,
daR das ganze Programm mit
RTS (&H4E75) abgeschlossen
werden mufd.

Ist die Routine abgearbeitet,
wird der im Datenregister O ge-
speicherte Langwort-Wert ans
Basic zurtickgegeben. Auf die-
se Weise kann — wie bei einem
Funktionsaufruf — ein Wert an
eine Variable tibergeben wer-
den oder, falls nicht benotigt,
mittels der Pseudo-Variablen
Void ignoriert werden.

Sollte eine Problemstellung
mehrere Ruckgabeparameter
erfordern, so kann mit dieser
Moglichkeit in DO die Adresse
eines Speicherblockes tberge-
ben werden, wo sich die ent-
sprechenden Daten befinden.

Werden keine Parameter von
der Prozedur bendtigt, mufd
trotzdem eine leere Parameter-
liste da sein, (z.B. Void C:Ver-
such()), im Gegensatz zu Call,
das dann so aussihe: Call Ver-
such

Die Daten werden z.B. folgendermaen vom Stapel geholt: (z.B.

Ein Tip noch: Hat die Proze-
dure Parameter, so ist am An-
fang der erste Wert in DO abge-
legt. Der  Aufruf  Print
C:Test(123) hitte also, wiirde
das Programm nur aus RTS be-
stehen, die Ausgabe "123” zur
Folge.

Damit wire mal die erste Mog-
lichkeit ein wenig ausgeleuch-
tet. Diese Funktion konnen Sie
noch am Beispiel der Lauf-
schrift ndher studieren.

Nun zum CALL-Aufruf. Als er-
stes sei mal gesagt, daff CALL in
der aktuell vorliegenden GFA-
Basic Version 2 nicht fehlerfrei
implementiert ist und deshalb
nur bedingt verwendbar ist. So
kommt es bei mir z.B. regelmii-
Big zu einem Absturz, wenn
ich CALL mit einem direkten
String ("Hallo™) als Parameter
aufrufe und danach in den Di-
rektmodus schalte (mit der
ESC-Taste). Die Maus reagiert
noch, doch hingt sich schein-
bar der Rest der Tastatur auf.
Wird aber nicht in den Direkt-
modus gegangen, oder erst,
nachdem das Programm mit
NEW geloscht worden ist, ist
nichts zu befirchten. Auch bei
Aufrufen mit numerischen Pa-
rametern sind bisher noch kei-
ne Storungen aufgetreten.

Trotzdem ist es mir nach eini-

Ret%~=C:Start(Anzahl%,L: Adresse%,Offset%) )

START: MOVEW
MOVE.L

ADDAL

MOVE.L
RTS

Bild 1
P TP e Bei dem C-
= . Aufruf sind
s o folgende
=T Parameter-
14 (A7) = | ree e typen er-
12 (A7) = | anooss laubt: Inte-
10D =| syoesa ger-Flief3-
8(A7) = | aneasn komma-
6=} Zucave und bool’-
4(A7) = | anrrer sche Zahlen
200 = Frce | als Varia-
(A7) = | adrepe blen sowie
Void C:Proc’(True,False,L:188,188,i%,k) auch als Di-
Bild 1 I'ektwerte.
4(SP),D1 * = Anzahl%
6(SP),A0 * = Adresse%
A(SP),A0 T = Offset%
A0,DO * Ret¥% = A0
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Bild 2

Die numeri-
schen Para-
meter wer-
den analog

gen Anliufen gelungen, das
Geheimnis dieses Befehles zu
laften.

Der Call-Befehl ist nicht mit ei-
ner Funktion vergleichbar,
sonderner fithredas Programm
ohne Echo aus. Die Parameter-
tibergabe hingegen ist univer-
seller als bei C:. Es sind grund-
sitzlich alle eindimensionalen
Parameter erlaubt, also zusitz-
lich zu jenen von C: auch noch
Strings (als Variable sowie als
Direktwert). Es muf jedoch je-
des Mal ein sogenannter Dum-
mywert an die Parameterliste
gehingt werden, da der letzte
Wert dieser Liste vom Interpre-
ter listigerweise einfach igno-
riert wird. Dafir wird meines
Erachtens vollig unnotig als er-
ster Wert die Adresse der Proze-
dur noch in der Werteliste im
Speicher abgelegt. Diese bei-
den Verhaltensweisen des In-
terpreters sind wahrscheinlich
auf die falsche Programmie-
rung eines Laufindexes zuriick-
zufithren. Gut, diesen Fehler
konnen wir nun relativ einfach
umgehen mit der besagten
"Dummy-Strategie”.

Beim Aufruf sicht der Stapel
wie folgt aus: Zuerst kommt
die Langwortricksprung-
adresse, darauf folgt bei 4 (SP)

zahlen konvertiert, nur ge-
schieht das hier mit allen Wer-
ten auf einer Breite von 32 Bit
(siehe Bild 2).

Fur die Strings ist in ihren vier
Bytes die Adresse abgelegt, ab
welcher der String zu finden
ist. Doch hier beginnt nun der
eigentliche Haken der ganzen
Sache. Ist die Linge des Strings
gerade, folgt auf das letzte Zei-
chen ein Null Byte (auf einer
geraden Adresse). Istdie Linge
jedoch ungerade, folgt auf das
letzte Zeichen ein zufilliger
Wert und erst darauf das Null-
Byte an der geraden Adresse.
Also kann die wirkliche Linge
des Strings beim besten Willen
daraus nicht ersehen werden.
Fur Strings, die in Form einer
Variablen tbergeben werden,
kann die Linge auf andere Art
bestimmt werden. Auf das
Null-Byte folgt eine Drei-Byte-
Adresse (mit dem fuhrenden
Null-Byte zusammen ergibt das
eine Langwortadresse, doch
die oberen acht Bit sind nicht
notig fir die Adressierung, da
der Adressbus sowieso nur 24
Bit breit ist). Diese Adresse
zeigt auf einen sechs Byte um-
fassenden Block. Sie ist die-
selbe, die bei der Basic-Funk-
tion Arrptr(String$) zuriickge-
geben wird. Die ersten vier By-

zum C-Auf- cin Wort, welches die Anzahl  tes zeigen wiederum auf den
ruf in Inte- Parameter (inclusiv Dummy- String, was der Funktion
gerzahlen Wert) angibt,und zuguterLetzt
konvertiert.  folgt bei 6(SP) die Langwort- S asomtunel
Der Unter- adresse, dieaufeinen Speicher- e
schied liegt  bereich zeigt, wo die Werte ab- e
darin, da gelegt sind. Dort steht zuerst | | =
hier alle die Adresse der Routine. Da- § semuidorsse :
Werte auf rauffolgen die Parameter. Jeder e o o o
- - % . . TeTeme A G
einer Breite = Parameter belegt vier Byte im He e s amnE e Rl
von 32 Bit Block (auRerdem Dummy, der el zEisen ceersTes
i 5 3 BVTE = 09)
umgewan- sich mit NULL BYTE begntigt).
delt wer- Die numerischen Parameter | sita s
den. werden analog zu C: in Integer-
_ Bild 3
VS A e oY Die ersten
Stapel bﬂﬂ_ﬂmi.. L G ¢ e S o vier Bytes
;,A\/\/ 03‘2. (Inhalt von b!) ’ L m.:: Zeigen Eluf
e +28| (Inhalt von Int(k)) den String-
BAD=| grock- e il AL | zeiger. Die
6ADI= | adrepe L Sheiton 1) _l—" L ol nichsten
AAD= | 5 e *20| Zeiger auf “Hallo" L beiden By-
AL s:¢|_Garptriad) e o
X(ﬁ7)= adregfe _' - - nez |aHOB die Lange
5o : +12 &HO0BOBABY rives.srs - des Striﬂgs
: = ; (Inhalt i
Vemadat +o | 2HOO0OOOCE ..., g wistes
- von a$)
va | BHFFFFFFFF  cme e .
4 : e " | 1 oMvevTE
—»{ (Inhalt von Proc)
oira o Call Proci(True,280,4.3,a%, "Hallo", i%,k,b!, dunny) =~
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Varptr(String$) entspricht. Die
nichsten beiden Bytes geben
die Linge des Strings wieder
(siche Bild 3).

Die Stringeingabe kann man
aber trotzdem auf verschiede-
ne Weise absturzsicher imple-
mentieren.

Es konnte z.B. vorjedem String
die Linge Gbergeben werden,
oder die Strings durfen nicht
als Direktwert angegeben wer-
den. Ein anderer Weg, derauch
mitC: begangen werden konn-
te, ist die Ubergabe von
Arrptr(String$). Damit ist die
Adresse des Strings und die
Linge bekannt.

Eigentlich schade, dag ein so
flexibler Befehl wie der Call-Be-
fehl im Sumpf der Program-
mierfehler verelendet. Schein-
bar hatnoch kaum jemand ern-
sthaft mit diesem Befehl pro-
grammiert, sonst wire wohl
auch mehr dartiber in der Lite-
ratur nachzulesen gewesen.
Wer weifd, ob Frank Ostrowski
von diesen fehlerhaften Befehl
schon etwas vernommen hat.
Das soll kein Vorwurf an den
Programmierer dieses sonst
brillianten und hochst zuver-
lissigen Basics sein! Der Call-
Befehlist vielleichtauch in Ver-
gessenheit geraten, weil die Al-
ternative im C:-Befehl existiert,
und weil dieser einfacher zu
handhaben ist und vorallem
auch noch die Moglichkeit der
Parameteriibergabe ans Basic
zuriick vorsieht.

Ein Nachtrag noch zur Konver-
tierung der FlieRkommazah-
len in Integer:

Die Funktion Int(Wert) ent-
spricht nicht der Basic-Funk-
tion Int! Bei der Basic-Funktion
wird aus -4.3-5 = Int(-4.3). Bei
der Funktion der Konversion
wird daraus -4 = Int(-4.3).

Basic-
Erweiterung
selbst gestrickt

Nun will ich als kleine Demon-
stration der beiden Befehle ei-
ne kleine Basic-Erweiterung
anregen, damitjedermanseine
eigenen Ideen verwirklichen
kann.



Beim Beispiel handelt es sich
um die Programmierung einer
Rollschrift. Das Programm ist
in zwei Teile gegliedert: in eine
Initialisierung (wo die Koordi-
naten der zu rollenden Box ge-
speichert werden) und in den
eigentlichen Roll-Befehl (wo
die Anzahl zu rollender Bits
und ein  Synchronisations-
wert, der es erlaubt, die Verzer-
rung aufein Minimum zu redu-
zieren, eingegeben werden).
Die Funktion liuft nur auf Mo-
nochrom Monitor, da direkt
auf den Bildschirm-Ram zuge-
griffen wird. In der Prozedur
wurde bewufst auf "Vsync' ver-
zichtet, da dies erstens eine
enorme Verzdgerung mit sich
bringt und zweitens je nach
Boxgrofie unschone Verzer-
rungen gibt. Stattdessen kann
mit einem Zahlenwert nach je-
dem Bitschritt eine entspre-
chende Warteschleife durch-
laufen werden, so dad die Rota-
tion mit dem Strahlracklauf
synchronisiert werden kann.
Dadurch wird die Verzerrung

Die Initialisierung geht folgen-
dermafRen:

BitY =
C:Scrollinit%e (XY.X1Y1)

Wobei X/Y die obere linke, X1,

Y1 die untere rechte Ecke ist.
Die Werte X und X1 werden auf
Vielfache von 16 gerundet, dar-
aus wird die Anzahl der Bits
pro Zeile berechnet und nach
Bit tbergeben (siche Bild 6).
Die Parameter werden der Ein-
fachheit halber nicht auf den
gultigen Bereich hin Gberprift
(siehe Bild 4).

.'_'gip-s] 1 5"21 e

| Etroscuzemeasis Lacen celos 3>

] ; :

Call Scroll%(Anzahlv%, Ab-
gleich%,Dummy)

Anzahl% gibtdie Anzahl Bitan,
die mit diesem Aufruf gerollt
werden sollen, und Abgleich%
ist der Synchronisationswert
(positiv!).

p
Bild 5

Die Proce-
dure, die
das Bild
'laufen’
14af3t, ist hier
zu sehen.

Sceoll

EIT:

AEGLEICH LADEN
SYNCHRONISATIONSSCHLEIFE

Bild 4

ERSTES BIT ISOLIEREN UND
BEREITSTELLEN UM ES NACHHER
HINTEN WIEOER HINEINZU-

HORTHEISES LINKSROLLEN
UM EIN BIT
BIS ALLE WORTE OER ZEILE
VERSCHOBEN SIND

Ein saube-
rer Uber-

EIS ALLE ZEILEN UM EIN BIT
HACH LINKS GEROLLT HORDEN SIND
BlS DIE GEHUENSCHTE ANZAHL EIT

blick iiber

GEROLLT HORDEN SINOG

das gesam- Bild 5

te 'Scrolli-
nit’ Proce-
dure.

: , o Bil
zwar nicht verschwinden, Die Berechnung der Box = dBG "
. X ieon . 1€ recn-
doch sie kann damit in einen edec
st oy - s 5 ®1 AUF nun €r
Bereich 'verschoben WCl’d(_l’l, Eae ) % gd
i ) .. ’ - R N ST OX, deren
wo sie nichtstortober gdf[’ll(ht st lv —p Inh ’l
sichtbar ist. Das Demo-Pro-  Ein Bereichskonflikt ist im all- L - ’;l aﬁ_ :
. : 5 - =9 H =9 H g > ok o Z
gramm (Listing 3) zeigt, wie gemeinen mit einem Absturz i I 111;8
i o - sein s
der Abgleich ablaufen konnte. verbunden! S « sein soll,
i o e z ZiF % wird sehr
Aber wie immer: experimen- BN, ffini
tieren ist erlaubt! Der wiederkehrende Aufruf ratfiniert
. 1.4 Bild 6
lautet: (siehe Bild 3) _| gemacht.
LlStlﬂg 1: 36:  3C 23488814  MOVE L AB SSIZ1AL) ¥ -als Operand
- mutieren
Die Assem- 37: 4@ 382FBBBA  MOVE.W  ®SA(SP) DB % -Hoehe der Box (Y1-1)
38: ¢4 9P6FEBEE  SUB M  =E(SP) .08 ¥ berechnen und
bler- als Zeilen-
- 39: 48 5348 SuBO W ®l.DE % zaehler (korrekt
Routine minus 1)
4B:  4A 1340801A  MOVE.W  DB.HSIA(AL) X als Operand
mutieren
1 RO KRR KN 4l: 4E 3081 MOUE W 01.08 ¥ 'S::l:fﬂw von
20 wER ExN . .
3:  #x% Scroll Programm als GiA-Basic-Ermeiterung ELL] # 50 €78 LSL.H %3.08 1‘1:03”“ umreehnen
. B e s e s emm s o
4o ot a3 52 adgo EXTW 08 *als Ruechgabenert
6: #%¢ Copyright 1987 by Andreas Gieriet *AH speichern
#%% Kirchstrasse 6, CH-7402 Bonaduz ar :f 54 dE7S RIS :
; :::IHKI*IHIII!IIIl!lllilll!lll ERERENE ..5'2 :E :::l!!l!lﬂ!'ﬁlI*Klll!llll!lllilll!lIlllll[ll!llilll!lll*i—:::
g RN R : .
18: %k Aufruf: BItX=C:Scrollini TR (XY, XL, Y1) i B Nutruital] SR ARITRIERIG) ]
i; :::u“|ﬂiﬁli{illII!IIIHIIiililli—lll‘l*ki'i‘m!“*‘*::: gi-] XKIIllII*KIlﬂﬁﬁlll!lll!!lll!llil!lli!llllll:l!*Il!i{l*ill*ll
1
i Scrollinit : 52: Scroll: ¥
14 cr 2 3: MOVEA L RB(SP).A -Anz -
I 89 3FICEGEI  MOUEM  #3.-(59) % -Bildschirmagresse 53: 56 226F8685 SPI.AL :‘nh._a:llwz‘«;eugit
als Basis i 02 :
54: SR 24298884 MOV 4(AL1 02
16: 04 dE4E TRAP 14 % nach AB holen 2429088 OVE.L  sdlAL) ¥ ;::J:?x:rjun
17: 86 S48F ADDO.L  B2.5P ¥ 55:  SE 5382 SUBO.L  u1,07 ¥ zaenler
18: 88 2848 HOVEA.L 08,8 ¥ speichens
19: BA 43FAEE4A  LEA B$4A(PC). AL % -Prog-Start nach Al S6: 68 26290088 L2: MOVE L HB(AL) DI ® -Abgleich-
28: BE 182FB0B8 MOVE .M ®B8ISP! 08 ¥ -X1 holen und Zaehler
21: 12 Esas LSR.M =408 & auf Hortgrenze 570 B4 SICBFFFE LL1: DBF L1 ¥ -Sync-Schieife
bringen S8: 68 207C0B0786E8 MOVEA L RE7BEOC AB X -Adresse von
22+ 14 322F@884 MOVE M =®4(S5F) 01 ¥ -X holen und auch X/Y (mutiert)
23 18 E849 LSR.H  ma.01 ¥ auf Hortgrenze s9:  BE I23CEABA MOVE W #$16.01 % -Zeilenzaehler
bringen (mutiert)
26: 1A 984l SUB.H  01.00 ¥ -Laenge der Box 60: 72 3819 L3: MOVE M (AB) .08 X -erstes Bit
in Horten isalieren um
25:  1C EJ49 LSL.H #1.01 % -linken Offset b
in Bytes 61t 74 EISO ROXL D8 * hinten hinein-
26: 1E 44C1 EXT.H 01 ® zur‘rﬂasls zuschieben
27: 28 DiCl ADDA L DL.AB ¥ addieren 62: 76 7027 MOVED  $227 00 % -Hortzaehler
28: 22 3200 MOVE.W  De.0I ¥ -MOVED-Befehl mit {mutiert)
der Box- 61 78 DIFCGO0BOESE ADDA L #1580 % -bei X1 begin-
29: 24 BG4OEFFF  ADD.M  WSEFFF 08 % laenge minus 1 nen (mutiert)
generieren b 7E ESE@ L4: ROXL - 148} ¥ -von hinten
38: 28 33498828  MOUE W DB ®S20(Al) ¥ und mutieren Faeh. 1Ak
31: 2C E349 LsLu w01 * -Boxlaenge in cillen
Bytes und 65: 88 SIC8FFFC DBF 08.La ¥ -bis die ganze
32: 2€ 33418826 MOVE U D1.8$26(A1) ¥ als Operand Zeile fertig
mutieren €6: B4 DIFCBBERBBSE ADDA L $858 a0 ¥ -Adresse der
33: 32 3@2FBEE86 MOVE.H  ®6(SP) DB % -Y-Koordinate mal naechsten
88 Byte leile
34: 36 COFCEBSR  MULU #$56.00 * pea é::;:tund 67 BA SICOFFES 08F DL.L3 % -bis alle
a Zeilen
35:  3A Dice ADDA.L DB AD ® zur Bildschirm- 68:  8E SICAFFDE 0BF 02.L2 ¥ -bis alle Bit
basis addieren B9: 92 4E7S RTS % -ENDE
1/88 SX 87



Listing 2:
Diese Routi-
ne schreibt
das Scroll-
Programm
auf Diskette

Listing 3:
Demonstra-|
tionspro-
gramim

Nun winsche ich allen viel
SpaR beim Erweitern des GFA-

Die Evolution
des Weltalls in
APL oder:

Punkte auf demWiirgel

Haben Sie schon mal wissen
wollen, wie unser Weltall ent-
standen ist?

Oder interessiert es Sie mehr,
wie es sich weiterentwickeln
wird?

8s ST 1/88

Diese Fragen werden hier nicht
beantwortet. Das sollte Sie
nicht enttiuschen; immerhin
kime es einer mittleren Sensa-
tion gleich, wenn die Fragen,
mit denen sich die Menschheit
befaRt, seit sie denken kann,
und die immer noch offen
sind, in dieser Ausgabe der ST
Computer gelost wiirden.

Sie sehen hier aber ein kleines
Programm, das einen Teil-

Basics und vielleicht horen wir
auch mal vonIhnen etwasiiber
eine 'selbst gestrickte’ Erweite-

rung!
g Andreas Gieriet

Aspekt der Welten-Problema-
tik beantwortet: nimlich die
Frage, ob die Entwicklung ei-
nes Systems, die lber lange
Zeitriume kontinuierlich er-
scheint, immer weiter fort-
schreiten mufi oder ob sie
nicht vielleicht doch mal auf-
hort.



Das Modell ...

Mit solchen Hintergedanken
im Kopf habe ich mir ein klei-
nes, (sehr, sehrkleines) System
ausgedacht, um damit eine
Evolution zu simulieren:

Ich konstruiere ein Feld, des-
sen GroRe prinzipiell gleich-
giiltig ist; ich schlage 10 Zeilen
und 39 Spalten vor. Dieses Feld
hat noch eine Besonderheit: Es
hat keine Grenzen! D.h., die
oberste zeile schlieftan dieun-
terste an und die erste Spalte an
die letzte. Wem jetzt Wort-
schopfungen wie "Kufel” oder
"Wiirgel” durch den Kopf ge-
hen, liegt nicht verkehrt: Wir
haben eine eckige Kugel oder
einen runden Wiirfel vor uns.

Die Geschichte beginnt damit,
dag ich in die Mitte des Feldes
(aus der Sicht des Betrachters)
zwei Punkte oder Einsen setze,
die ich in meinem Modell zu
sozialen Wesen erklire. Ich be-
haupte, daR einerseits (zumin-
dest in einer Welt, wie wir sie
kennen) ein Einzelwesen
kaum uberleben kann, daf
aber andererseits die Uberle-
benschancen bei Uberfullung
der Welt sinken.

Um die Sache mathematisch
zu vereinfachen und zu prizi-
sieren, stelle ich also fur die
Weiterentwicklung — meiner
Punkte folgende Bedingung
auf:

In jedem neuen Zeitabschnirtt
(Generation, Durchlauf) sol-
len sich nur auf den Feld-Posi-
tionen Punkte befinden, dieim
Zeitabschnitt  zuvor genau
zwei direkte Nachbarn hatten
(inallenRichtungen, also auch
diagonal).

... in APL

Die Umsetzung dieses Modells
in APL erfordert ein biffchen
Knobelei, istaber letzten Endes
ganz einfach: Die eigentliche
Rechnerei nimmt eine ganze
Zeilein Anspruch (ich gebe zu:
einelange). Allesandereistdas
Drumherum und die Bild-
schirmanzeige.

Zwei Einschrinkungen habe
ich zu machen, weil ich das We-
sentliche an diesem Programm
herausstellen wollte:

— Ich behaupte nicht, da
mein Weg der schnellste ist.

— Die Bildschirmanzeige ist
nicht graphisch aufge-
motzt.

Um die Anzahl der Nachbar-
schaften fur jede einzelne Feld-
Positionen zu ermitteln, rotie-
re ich die ganze Matrix um je-
weils ein Element nach oben,
unten, links und rechts: Das ko-

stet mich in APL schlieglich
nur ein Licheln; und weil’s so

schon war, darfich gleich noch

Desk File Edit Break 0

tions

APL ist eben kiirzer.

Die beiden abgebildeten Funk-
tionen tun iibrigens genau das
gleiche, die zweite ist nur zur
Demonstration auf Kirze ge
trimmt:

— die 1. Zeile schafft die Vor-
aussetzungen,

— die 2. bringt das Ergebnis
auf den Bildschirm,

— die 3. rechnet.

So, nun werden Wetten ange-
nommen: Was wird passieren?
Geht die Entwicklung weiter,
bis jemand CTRL-C drucktoder
den Netzstecker zieht? Sterben
die Punkte aus? Wird das Feld

| 1“11 AL RLy ln
n ---------- Startbedingungen
ReOCC 1
XelB 398 n
XI5 6;201¢L n
Le@ o

Bildschirn leeren

Matrix mit 18 Zeilen und 39 Spalten Mullen
+++ und zMei Einsen (z.B.)

finzahl der Durchliufe

(W finzeige :
LL:ROCC 8 8 8 A Cursor in die linke obere Ecke

39t (¥+/,HX)," Punkte / ', (3LeL+1),'. Lauf',250'_" 0 Anzeige: Zahl, Lauf
10 39 HX)\'%' n Anzeige: Einsen als Punkte

s i Rechnung 5 .

%e2=(10H2) + C10H2) + (1OH1) + CIBML) + (L6HX) * (T LOMX) + (M2€ 1BMK) + (1< 18HX)
n :

oLl n Loop 3

¢l

mal licheln: Dajaauch die dia-
gonalen Nachbarn berticksich-
tigt werden sollen, nehme ich
jeweils die nach oben und un-
ten verschobene Matrix und
rotiere diese auch noch mal
nach rechts und links.

Und wozu das Ganze? Ich brau-
che jetzt nur noch, bildlich ge-
sprochen, diese ganzen rotie-
renden Matrizen (immerhin
acht Stiick) aufeinander zu le-
genund zu schauen, wo genau
zwei Einsen tibereinander lie-
gen! Oder anders ausgedriickt:
Ich vergleiche 2 mit der Sum-
me dieser Matrizen. Das Addie-
ren und Vergleichen von Matri-
zen ist in APL ja auch kein Pro-
blem.

Siesehen schon: Die Erklirung
diesereinenlogischen Zeile im
Programm nimmt viele Zeilen
im Textin Anspruch. Viel einfa-
cher ist es, das Ganze einfach
mal auszuprobieren.

wegen Uberfiillung geschlos-
sen? Oder gibt es sogar noch ei-
ne weitere Moglichkeit?

Ich setze darauf, daR Sie, wenn
Sie sich etwa 60 Minuten Zeit
nehmen, spitestens beim
1767. Durchlauf tiberrascht
sind!

Wolfgang Thomas

Abbildung 1:
Das Programm
in APL
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Besitzern von Farbmonitoren, die diese
an einem ATARI ST betreiben, fillt meist
zuerst eine — vor allem gemessen an dem
guten Bild des SW-Monitors SM124 —
unangenehme Flimmereigenschaft auf.
Dies liegt daran, da der Farbmonitor an
den PAL-STs standardmafig im 50-Hz-
Modus betrieben wird, obwohl fast alle
normalen Monitore auch 60 Hz verkraf-
ten. Dieser Artikel zeigt eine Moglichkeit,
auch ohne Betriebssysteminderung
praktisch jedes Programm auch mit 60 Hz
laufen zu lassen, und das ohne zusitzli-
chen Aufwand beim Start der Diskette.

Das hier vorgestellte Pro-
gramm lduft unter GFA-Basic
und liRt sich ohne Probleme
compilieren. Es ist von der
TOS-Version unabhingig und
liuft (bei mir) mit jeder Spei-
cherkonfiguration.

Wichtige
Vorbemerkung: Il

Obwohl bisher noch absolut
keine Schwierigkeiten aufge-
treten sind, sollten grundsiitz-
lich nur Sicherheitskopien,
keine Originale, mit dem Pro-
gramm bearbeitet werden -
man weif ja nie, ob irgendein
Kopierschutz nicht gerade die
verinderten  Diskettenbytes
abfragt.

Bootsektoren N

Hier noch einmal die genaue
Definition der Aufgabe: Nach
einem Reset soll die Speicher
stelle $ff8201, diedie 50/60-Hz-
Ausgabe  des  Videochips
steuert, geloscht werden, und
das maoglichst ohne zusitzli-
chen Aufwand und unter Ver-
wendung von moglichst we-
nig Speicherplatz auf der Dis-
kette.

Aus naheliegenden Grunden
kann ein Programm im Auto-
Ordner hier nicht weiterhel-
fen, dabei kommerziellen (ins-
besonders  Spiel-) Program-
men die normale Disketten-
struktur oft nicht eingehalten
wird (oder ganz einfach kein
Platz mehr aufder Diskette ist).
AuBerdem muf ein Auto-Ord-
ner-Programm immer erst ge-
sucht und geladen werden.

Es bietet sich daher an, bei Dis-
ketten, dieauch zusammen mit
dem Farbmonitor benutzt wer-
den, einen Bootsektor zu in-
stallieren, der bei einem Reset
automatisch ausgefihrt wird
und auf 60 Hz umstellt. Boot-
sektor einer Diskette ist immer
der erste Sektor, dersich aufihr
befindet. Betrigt die (Wort-)
Summe aller Worter in ihm
$1234, so wird angenommen,
daR sich ein ausfithrbares, im
Speicher frei verschiebbares
Installationsprogramm auf
ihm befindet (ab Sektoradres-
se 0), und er wird im Verlauf
der Reset-Routine (frither als
z.B. der Auto-Ordner) ausge-
fuhrt (Rickkehr in Betriebssy-
stem mit ‘'RTS’). Da sich dort
aber auch noch andere Infor-
mationen befinden, hier ein

Hz-Umschaltung
I

in der Bootspur

kurzer schematischer Aufbau:

S00-501

BRA.S anf ;Branch zum Anfang
des Programms

S02-507

OEM-Bereich, ungenutzt (?)
S08-51D

Hier wird die Anzahlder Tracks
usw. definiert

S1E-$1FD

frei far Installationsprogram-
me

S1FE-$1FF

wird so berechnet, daf dic
Quersumme S1234 betrigt

Interessantist hier: Esbefinden
sicham Anfang des Bootblocks
zwei freie Bytes, die bei Boot-
sektoren einen Sprung zum
Anfang des eigentlichen Instal-
lationsprogramms  bewirken.
Normalerweise wird hier der
relative Sprung mit BRA.S be-
nutzt. Es schlieRen sich 6 Bytes
an, die als OEM-Bereich be-
zeichnet und nicht benutzt
werden. Da das Installations-
programm, das hier in die Dis-
kette eingeschleust werden
soll, duRerst kurz ist (losche
$ff8201, also clr.b $ff8201, und
springe dann zurtck), und
maoglichst Kompatibilitit mit
Disketten gewahrtbleibensoll,
die den Bootblock bereits
selbst benutzen, geht das Pro-
gramm soO vor:

Ausfithrung: I

1. Lies den Bootsektor der au-
genblicklich eingelegten Dis-
kette ein.

2. Summiere alle Worter des
Bootblocks. Wenn die Summe
$1234 betrigt, notiere, dad der
Bootblock bereits ausfithrbar
ist, und frage, ob der Bootblock
uberschricbenwerden oderob
das alte Installationspro-
gramm nach dem neuenausge-
fiihrt werden soll. Wenn Letzte-



Listing

 Next I

+A: id$ (A%, I { i
Bilde die Quersumme iber alle Datea des ersten Blncks

*  MHenn Sumne=$1234, dann ist der Block ausfihrbar
If S=&H1234
Alert 3, "Bootblock axlst:ert bereits!|Soll die Ausfiihrung
umgeleitet|werden?”, 1, "JalNeinlExit", A
If A=2
A=8
Endif
If A=3
Goto Starter
Endif
If A=1 And Asc(A$)<>36
* GSeltener Fall: der Block ist ausfihrbar, aber der
erste Befehl
" ist kein Branch - da kann man nichts machen
' Oder ist die Disk bereits auf 68 Hz?
Alert 3,"Patchen kann nichtldurchgefiihrt werden!™ 1,
“Exit A
Goto Starter
Endif
Sc=Asc (Mid$(A$,2))
" Sc enthalt die Startadresse des alten Bootprogramms-2
Else
A= 8
Endi
B$—M1d$(ﬂ$ 3.6)
B$=""
Restore
For I=1 To 6
Read C
B$=B$+Chr$(C)
Next L
Hier steht das Maschinenprogramm:
Data &h42,&h38,&h82 . &hBa
clr.b $ff828a.n
Data &hde,&h75
! rts
If A=1
B%= Left$(B%. 4)+Chr$ (&HBA) +Chr$ (Sc-4)
wenn der Bootblock bereits ausfihrbar ist:
: Branch zum Urprogramm ersetzt das RTS
Endif d
A$= B$+M1d$(ﬁ$ 7)
Ersetzt die ersten 6 Bytes im Bootblock durch das
Maschinenprogramm
5=8
For I=1 To 518 Step 2
S=(S+Asc (Mid$ (A$, 1)) *¥256+Asc (Mid$ (A%, I+1))) And 65535
Next I
5=(&H1234-5) And 65535
B$=Chr$(5/256)+Chr$(S And 255)
A%=Left$(A$,518) +BS
' Berechnet ein Hort und fiigt es am Schlup in den Bootblock
ein,
‘ Damit die Quersumme $1234 ist (=> Block ausfihrbar)
V=Xbios(9,L:Varptr(A$),L:1,08,1,8,8,1)
" Schreibt den ersten Block wieder zuriick
If u<e
Alert 3,"Bootblock konnte nicht|geschrieben werden.”, 1,

" Fehler beim Zurickschreiben - vielleicht Diskette
geschiitzt?
Endif
Goto Starter

res (Normalfall!), siehe nach,
ob der erste Befehl ein BRA.S
ist. Wenn ja, notiere die An-
fangsadresse des alten Installa-
tionsprogramms. Wenn nein,
so ist die Anfangsadresse nicht
ermittelbar, brich ab.

3.Schreibeindie ersten 6 Bytes
des Bootblocks das neue Instal-
lationsprogramm, ndmlich:

clr.b $ff8201
rts

oder

clr.b $ff8201
bra.s alt

Je nachdem, ob ein altes Instal-
lationsprogramm  schon exi-
stierte oder nicht, alt sei hier
die relative Anfangsadresse des
alten Programms.

4. Berechne das letzte Wort des
Bootblocks so, daR die Summe
aller Worter $1234 ergibt.

5. Schreibe den Block wieder
zurtick auf die Diskette.

Bemerkungen : I

Far die Diskettenoperationen
beim Spielen mitdem Bootsek-
tor sollten Gbrigens immer die
XBIOS Funktionen  henutzt
werden, da diese nicht die
Disk-infos auf dem Bootsektor
selbst benutzen.

Das Programm hilt sich selbst
nichtan die in Punkt (3) aufge-
stellte Forderung, da ein Boot-
sektor immer mit BRA.S begin-
nen sollte, deshalb kann das
Programm nicht zweimal auf
dieselbe Diskette angewandt
werden.

Frank Wiibbeling
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-Programme aus dem Auto-Ordner

Gelegentlich habe ich mich
geirgert,daR es nicht moglich
ist, ein Gem-Programm aus
dem Auto-Ordner zu starten.
Das AES ist zu diesem Zeit-
punkt noch nicht initialisiert.
Als fauler Zeitgenosse habe ich
einen Trick gefunden, das Pro-
gramm doch zu starten. Damit
Sie verstehen, wie's geht, mufs
ich etwas weiter ausholen.

Nach Einschalten und Reset
wird der Programmzihler des
68000er mit SFC0020 geladen
und dann passiert grob (ich
weif3, auch fein) folgendes:

1) Hardware initialisieren
(Videoshifter, MFP usw.)

2) Speichertest (wieviel ha-
ben wir denn?)

3) Vektoren fiir Exceptions
setzen (VBL, Traps, u.a. fur
die schonen Bombchen)

4) DOS initialisieren, Datum
setzen (immer 06.02.86)

5) Bootsektor Disk und Hard-
disk lesen und eventuell
ausfithren

6) Auto-Ordner-Programme
ausfuhren (nur TOS-An-
wendungen mit .PRG, sehr
sinnig)

7) Desktopstartenund Line-F-
Emulator installieren

8) Eventuelle Accessories la-
den und starten

9) Desktop aufbauen

10) Auf Maus-Ereignisse war-
ten (z.B.File angeklickt ?)

Wir sehen also, da erst nach
Nummer acht Gem-Program-
me gestartet werden konnen.
Wie geht's denn nun ?

Im Auto-Ordner mifite ein Pro-
gramm stehen, das bis kurz vor
Nummer 10 lauert und dann
sozusagen selber 'mausklickt’.

So macht's das Programm
dann auch ungefihr. Der
Schliissel zu allen Tricks ist der
Line-F-Emulator. Wie der funk-
tioniert, kann man im Data-
Becker Buch ’ATARI-ST-IN-
TERN’ nachlesen. So ziemlich
alle AES-Aufrufe laufen uber
den Line-F-Vektor $2C.

Weiter in unserem Superhyper-
startprogramm:

Die Abfrage der Tastaturam An-
fang des Programms dient der
Sicherheit von Harddisk-Besit-
zern (wie mir). Der ST-PD-
Harddisk-Treiber, den ich be-
nutze, bootet nimlich die Au-
to-Ordner-Programme von der
Harddisk.

Wenn dann irgendwas nicht
stimmt (Tippfehler,Denkfeh-
ler) und das Programm ab-
stiirzt, bootetsich die Harddisk
zu ‘Tode. Die Tastaturabfage
prift, ob die AlternateTaste
withrend des Startens gedriickt
ist, und beendet das Pro-
gramm sofort, wenn dem
denn so ist. Diese Abfrage ist
tibrigens auch bei selbstpro-
grammierten Accessories Mar-
ke ’Bastlergluck’ empfehlens-
wert.

* Achtung ! Beim Blitter-TOS
geht die Funktion Kbdshift
beim Startausdem Autoordner
nicht !!! Abhilfe: Zuerst Space-
taste driicken, danach sofort
die Alternate-Taste.

Offensichtlich muf erst ein
Keyboard-Interrupt auftreten,
damit der Tastaturprozessor
initialisiert wird. An der Spei-
cherstelle $E61 steht normaler-
weise der Tastaturstatus, der in
Register DO von Kbdshift zu-
rickgegeben wird. Beim Blit-

ter-TOS steht dort erst was,
wenn vorher eine Taste mit AS-
ClI-Code gedriickt wird.

Da auf Systemvariablen zuge-
griffen wird, missen wir jetzt
die Routine ’Init’ im Supervi-
sormode ausfuhren. Ich habe
dazu den Supexec-Befehl des
Xbios benutzt.

‘Init’ schreibt die Konstante
$OBFFFFFF in den Exception-
vektor der Line-F-Routine bei
$2C. Eigentlich wollte ich -
1(SFFFFFF) schreiben, aber das
Blitter:TOS nummeriert alle
Vektoren frithzeitig durch, elf-
ter Vektor ist also $OBFFFFFE.
Dann wird eine Vertikal-Blank-
Routine in den ersten Slot der
VBL-Sprungleiste bei $4D2 ein-
gehingt. Bei jedem Bildwech-
sel (Farbe 50/60 Hz, Mono-
chrom 71 Hz), bei meinem
Farbmonitor also bei 50 Hzalle
20 ms, wird 'neuvbl’ ausge-
fithrt. Diese Routine tut zu-
nichst nicht viel mehr, als auf
den Line-F-Emulator zu war-
ten. Ist die Zahl SOBFFFFFF
nicht mehr im Line-F-Vektor
$2C, nehmen wir mal an, der
Desktop istgestartetund der Li-
ne-F-Emulator ist installiert.

Jetzt wird’s haariger. Der VBL-
Slot wird wieder geloscht. Statt
dessen hingen wir jetzt eine
Routine 'neulf vor den Line-F-
Emulator. Diese neue Line-F-
Routine lauert jetzt darauf, dag
alle Accessories geladen und
gestartetsind. Beijedem Line-F-
Sprung des AES wird der Opco-
deaufdas Auftreten von $FO8C
getestet. Hinter SFO8C ver-
steckt sich der Multi-Event-Auf-
ruf. Ist dieser Code aufgetreten,
wird der Filename in die Dta
$033A kopiert und die Start-
adresse $SFEIDE2 nach A0 gela-
den. Dannwird einfach an die-
se Adresse gesprungen und die
ganze Arbeit wie Laden, Relo-
zieren, Starten dem AES bzw.
dem ibrigen Betriebssystem
(gern) uberlassen. Die Routine
‘neulf wird vorher nattrlich
wiederausgehingtund diealte
Originaladresse in $2C einge-
setzt.

Hier also der Sourcecode der
ganzen Geschichte, mihevoll
dokumentiert: Ohne Haftung
bei Bomben oder Schlimme-

Herbert Dampel -




Listing

2 iver:

AGe beq.  normtos e rnefa
36 lea m_eunt(pc),a8 isonst adressen

} ! ‘patchen
37 move  #b_eunt,2(a8)
38: lea dta(pc), a8
39: move.l Hb_dta,2(a8)
48: lea starter(pc),ad
:%: move.l #b_starter,2(a8)

1
43: normtos: move.l ®$BBFFFFFF,d8 ibldde Zahl wegen
Blittertos

a4: move.l d@,line_f - inach $2¢ schreiben
45: move.l #neuvbl,ublslot ivbl Routine einhdngen
46: rts ischon fertig,zuriick nach

Leserecke & Leserbriefe

Leser —> Leser

Tips zum Anwender-
programm 'GEM’:

1. Wenn man die rechte Maus.
taste druckt und gedriicke
lige, kann man nicht akri-
vierte Fenster wie aktivierte
Fenster behandeln!

Red.: Normalerweise funktio-
niert dies tadellos, doch gibt es
Probleme  sobald man Pro-
gramme aus emem Unterver
zeichnid starten will.  Dann
greift das Desktop auf Lauf
werk A: zu und findet in der Re-
gel (es sei denn, Ste wollen das
Programm von diesem  aiis
Lawfwerk starten) nicht den
richtigen Pad.

2. Wenn man eine Floppy-Sta-
tion in e¢in Fenster zicht,
wird die Diskette kopiert,
die gerade in der Floppy:
Station, welche man in das
Fenster gezogen hat, drin
ISt

Steffen Berendt, Meinersen

Leser —> ST

Probleme mit Signum
und Fujitsu DL 3400

Wenn ich mit Texoverarbei
wingsprogrammen  arbeite,
dann  haupsichlich  mit
Signum!. Mit cinem STAR NL-
10-Drucker hatte ich damit kei-
ne Probleme. Nun habe ich mir
cinen Fujitsu DL 3400-Drucker
gekauft, und damit fingen die
Probleme an. Mit Signum gab
es  Feblausdrucke, die  laut
Hindler am Signum-Drucker-
treiber liegen. Konnen Sie mir
nun cinen Rat geben, wie der
Treiber zu dndern ist?

Andreas Natusch, Lehrte

Red.: Nach Riickfrage bei Appli-
cation Systems /77" Heidelberg
wurde uns versichert, dafs dort
Siir registrierte  Kunden ein
Druckertreiber fiirSignum! und
den Fujitsu DL3400 existiert.
Die  Telefon-Nummer lautet.
06221/300002

Problem mit Funk-
tionseingabe in einem
GFA-Basic Programm

Mitte des Jahres bin ich von ¢i
nem Co4 aufeinen Atari 1040F
"umgestiegen”. Als Mathema-
tiklehrer interessiere ich mich
vorwicgend Rir Anwendungs.
programme aus der gymnasia-
len Mathematik. Aus meiner
"C64-Zeit™ habe ich eine recht
umfangreiche Sammlung
selbst geschriebener Program.
me, die ich nun mitHilfe desin
Threm Verlag erschienen "GFA-
Basic-Buch”s auf den ATARIL
Rechner dibertrage. In meiner
Sammlung habe ich u.a. cine
Anzahl recht komfortabler Pro-
gramme zur Analysis: Funk.
tionsplotter, Programme  zur
Kurvendiskussion ect. Einige
dieser Programme  habe ich
schon auf den Atari tbertra-
gen. Nur ist es mir bisher noch
nicht gelungen, cinen Algo-

rithmus zur Funktionseingabe |

im laufenden Programm zu er-
stellen, ich kann sie bisher nur
im Listing vornchmen. Beim C.
64 stand dazu in recht einfach
zu handhabender Form der
Tastaturpuffer zur Verfiigung.
Atari-Kenner (angebliche ?1)
haben mir gesagt, daB es kei-
nen Algorithmus dafir in GFA
Basic gibt. Stimmit das?

Ulrich Temme, Selm

Red.: Eine Maglichkeit, Funk-
tionen tiber den Tastaturpuffer
des ATARI ST efnzugeben, ist

uns zur Zeit nicht bekannt. Wir
midichten Sie aberaufeinen Arti-
kel,  Formelberechnung — mit
GEA-BASIC, in der Februar-Aus-
gabe 1987 verweisen, in dem
auf das Problem neaber einge.
gangen wird. Dort wird sowohl
die Methode mit CHAIN und
MERGE, als auch eine rekursive
Aufschliisselung der Formel be-
schrieben. Diese Ausgabe kon-
nen Sie, falls Sie sie nicht besit-
zen, beim Verlag nachbestellen.

Form-Keybd und Form-
button

Endlich glaubte ich, das GEM
etwas zu durchschauen, daent-
deckte ich in den GEM-Libra-
ries von Megamax V1.1 die AES-
Funktionen

Nr. 55:

form—keybd (‘char, int, int,
int)

NI 56:

form-button (*char, int, int)

Zwar habe ich durch Disassem-
blieren von AESBIND.O her
ausgefunden, dag der “char
Pointer jeweils ins adr-in Ar-
ray, und die integerZahlen na
cheinander ins int-in Array
cingetragen werden, aber:

Was machen diese Funktio-
nen? Siesind nirgendwo doku-
mentiert. Sicher konnen Sie
mir leicht helfen.

Christian Siebert, Mianchen

Red.: Wir kdnnen thnen tat-
sdcblich  weiterbelfen.  Die
Form-keybdRoutine ist quast
ein Filter, der alle Control-Co-
des wie Cursortasten oder die
ESC-laste wubernimmt und ibre
entsprechenden  Funktionen
durchfiihrt,

Form-button dient z.B. zur Er-

leichterung bei der Program-
mierung einer eigenen Form-
do-Routine und tibernimmt die
Arbeit, die beim Anklicken ei-
nes Objektes mit der Maus voll-
zogen werden muys.

Fier weitere nformation mach-
ten wir Ihnen die ST Ecke der
Juli/August-Ausgabe  empfeh-
len, da dort beide Routinen er-
klart werden und mit Ibnen ein
eigener Dialog-Handler pro-
grammiert wird.

Atari ST / Nutzung von
1st-Word Plus Dateien
fiir den Fotosatz bzw.
Lichtsatz

Auf meinem Atari ST benutze
ich das Textverarbeitungssy-
stem 1st—-Word Plus. Ich moch-
te die hiermit erstellien Da-
teien fiir den Foto- oder Licht-
satz - weiterverwenden  kon-
nen, um auf diese Weise das er-
neute Abtippen durch den Set-
zer zu sparen, was schlieRlich
cine zusitzliche Fehlerquelle
bedeutet. Wie mussen die Da-
teien vorbereitet werden (rei-
ne ASCIl-Darteien #), und wie
konnen diese Dateien in die
Satzgerite eingespeist werden?
Welche Fabrikate bieten sich
an? Fir ¢ine moglichst detail-
lierte Anwort, was die Gerite:
konfiguration - eventuell auch
Software - angeht, wire ich Th-
nen dankbar. Vielleicht kon-
nen Sie auch Setzereien (in
NRW) nennen, die in der Lage
sind, diese Dateien zu verarbei-
ten. Ferdinand Ullrich
Red.: Prinzipiell ist zu diesem
Thema zu sagen, dafs ner reine
ASCI-Dateien verarbeitet wer.
den konnen. Dabei ist eventuell
eine Konvertierung von Sonder-
zeichen notwendig, da ASCII

nicht gleich ASCIList. Z.B. mujs
[iir eine Anpassung an einen
IBM-Rechner das 13" einen an-
deren  ASCII-Code  erbalten
(beim ST mit isi-Word AS-
CH(158) und beim [BM AS-
CII(225)). Ferner baben die
meisten Setzer, die direkt ASCI-
Dateien verarbeiten konnen, ci-
nen APPLE Machitosh oder ei-
nen IBM-Rechner (XT oder AT),
der dann die Daten an die Sal-
zanlage weitergibl, Fur die Zu-
kunft wird bestimmt auch der
ATARI ST mit seinen noch kom-
menden  Desktop  Publishing
Programmen verwendbar sein.
So ist zum Beispiel bei CALA-
MUS von DMC eine direkte
Schuittstelle zu einer Linotype-
Satzanlage geplant.
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BIETE HARPWARE

ST-Uhr: nur 25 DM! Info: I. Laza-
rldn/ Blumbergstr. 48 / 42-Oberh.1

1040, SM124, 5C1224, GFA-Basic
Ist WORD PLUS, 1st MAIL, DB-
Master One, monoSTar PLUS, 1st
Prop.. Flight 2. Psion Chess,
Barbarian, Starglider, u.v.m.

l’rm\ VB, Iel 0711/815190

SF 354 — - Tel. 02251/‘171

Akustikkoppler Epson CX 21 incl.
ST-Digi Talk, Kabel u. 2 DFU-
Bughkr 10\.. Tel.: 0711/755711

Computer + Zubehor in Berlin,

reelle Preise, anrufen 030/667277

MEGA ST 2, nagelneu! 2500 DM
Tel.: 0681-814033 Patrick

SF314 giinstig, originalverpackt
wie neu DM 300,- C‘-‘?ﬂlf'ﬁﬂ’i
Atari-Floppy NEC 1036A- chml
Gehiuse-Datenkabel - Neu - 340
Atari Mouse - Neu - 70, 1stWord +
mit Nummer + Anleitung 120,-
02208/8537

SF354 DM 15C Tu] + 07225/75329

Drucker SH[NWA CP 80, Centr.
par. di. Zeichen DM 250,-

Tel: 089/7934920 bis 23 Uhr
Super-Verkauf!! neu ahru{.gbm
* alles mit 1 Jahr Garantie *
1040ST (m. Doppellaufwerk), Maus
Monitor, gr. Software-Bibliothek
* % duflerst preisgiinstig  # %
VB, ab 19" Uhr: & 09324/751
* % % Superangebot!l o % %
Eprommer fiir Atari ab DM 149
Floppylaufw. (720k/NEC) DM 385
ABC-SYSTEMS #* Schillerstr. 56
4432 Gronau * Info anfordern!
Monitor (swBAS) ST Netzteill Maus
RomTOS je 70,- DM 0209/777402
Farbmonitor Artari SC 1224!NEU!
Keine 10 Betriebsstunden DM 650
originalverpackt! Tel: 08641-8687
Farbmoniotor $C1224 DM 630,-
= 07131/76804 ab 7.1.88 Mayer
260 ST, ROMTOS 1 MBYTE (!)
VB 550,- G. Habedank 0241/806257
520 STM - SF354 - Maus - TOS im
ROM - CSF-Gehiuse + Software,
kompl. DM 850 Tel. 0871/25971

ST-Floppy 255 IMB im 19™-
Gehiduse mit Netz! 0208/853274

Z

Weide RAM 512KB, 150 DM
S. Rogler,
[ud\\l;.,shrunn IC"'» 3()?3 Relﬂu

*TV Modu].zmrt 150, Of;‘? ?‘%521

\Yfe)de-l:chizcltuhr f. 1040 STF,
Neu, DM 80, Th, Pleitgen
5419 Arnshoefen

Verk. 1040ST + SC1224 + ST Pascal
plus + Flight II (Org.) + 11 Disk
(34) m Softw. 2000,- ab 18h 0761/
26303, Daniel Smeds, Goethestr. 6
7800 Freiburg.

HEE PUBLIC DOMAIN HE
BPD sortiert nach Anwendungs-ll
Bbereichen u. ST-PD-Disketten®
WPreise: ab DM 5. n
.4 Gratisinfo: R & P [ 03
'\m'« el hla;, l4 8735 Fhenhausm

51 Puhlu llumun' 240 lJIS]'h ‘;t
5.-. ab 11 St. 4,-!. Grauisliste!
Floppy DS 349,~, Doppelfloppy
649, —, usw, O. Schifer Hard- und
thw.\rc. Soldiner Str. 4,

00C Berlin 65 C"D."W" 8820
Ong:ml Progmmmc wegen Syst-
wechsel. Liste von 0221/638619

9a ST 1/88

%* % Public-Domain DM 5,00 % %
* PD-Angebot dieser Ausgabe %
* Einzeldiskette SS DM 5,00 »
* Pakete 1-10, 11-20, usw. *
* auf je 10 Disk. DM 40,00 %
* Porto u. Verpack. DM 3,00 %
* V.-Scheck 0. NN (+DM 3,50) %
* E. Twardoch, Kais.-Wilhelm- %
* Str 88, 1000 Berlin 46
Wordplus 2.02 Druckertreiber f.
STAR NL-10 siche Anz. ST-Comp.
10/87. Mit 60 Kbyte Anleit. 30
per Rech, K. Pliher.  K-F:Frie-
senstr. 26, 4(:‘10 Herne 1. Demo?
* & % PD-Service % % *
Angebot wie PD dieser Ausgabe
Einzeldiskette S§ DM 6,00
Doppeldiskette DS 2. B. 1/2...
81/82 us.w. (aufeinanderf. und
ungerade beginnend DM 9,00
Pakete 1-10, 11-20, 21-30,
31-40 und so w. je DM 38,00
auf je 5 Disketten DS
Preis inkl. Disk zzgl. Porto u.
Verp. DM 5,00 (Ausl. DM 10,00)
NN plus 1,70 besser V-Scheck
Lieferung erfolgt sofort,
Neuheiten ab ca. 6. des Monats

1 KS, Schonblickstr. 7

7516 Karlsbad-MU

ab 13 Uhr 07202/6793
| i‘[)-I)lsk nur 4 DM |
B aus ST-Nr. | bis heuvte ®
W CHS Sahnudu 0281/61772 1

FIBU, Bucbfuhrung fiir Freiberuf-
ler = Vereine - Privat, G+V, Bi-
lanz, Kostenst., Abschluff, MWSt
einf. Bedienung. Nur 69,- DM!!
FAKTURA, Lager- u. Kundenver-
waltung, Rechnung, Serienbrief,
Umsatz. Nur 49,- DM!!!
MITGLIEDER-Verwaltung  fiir
Vereine u. Sonstige; Serienbrief,
Beitrag, Mahnen, Abbuchen, Stati-
stik etc. Nur 69,- DM! Info:
* % Oumar Kuschek, Milheimer
* % Miihle, '1378 Blmkenhum

B Belegloser Zahlungsvurkehr |}
mit Terminiiberwachung und Vor-
Iﬂkl‘kll“}‘tﬂ 'lrl 07“]/?\’?“
Das Beste aus PuhIIC‘DOmﬂn*
Gratis-Katalog # einseitig 5,50 #
zweiseitig 6,50 DM # M. Schénfel-
der % TIf.: 02954-1050

BS-Fibu (Neu) DM 790, Becker-
text ST (New) V 13 DM 150,
MWSt ausweifib. Tr| 06]01/(\"’01

Viele Original- [’rg wg. System-
wechsel abzugeben. Auch als Paket.
Rolf Zens, C.?Hi] 490807
PD-Software 1b 2,- DVI ])mk
Angebot wie PD dieser Ausgabe
TL‘]' 02721/2432
Ahnenverwalwng m. I.men u.
Grafikausg. v. Vor- u. Nachfahren,
70 M Pfeiffer, Espen-5,

4047 Dormagen

Grundwortschatz Franzosisch
1700 Vok. + Lernprg(PD) nur 30,-
(Scheck/bar, inkl. Disk + Versand)
S. Becker, Frz.-Schubert-Str. 33
6095 Ginsheim 2

Protext, DeskAssist, K- Vlm\tref
NetRamDisk, IsGemDa, Beckertext
:’O%NP 094‘“&/] 22 od. U"?H/’ﬂ?h’
* STatistik * Datenanalyse f. ST #
Param. / nichtp, Tests / Lineare +
nichtl. Regression / Var-Analyse
Dateniib. aus bel. Datenbank /
149,- Info geg. DinA4 Riickumschl.
Dr. Th. Rupprecht, 8520 Erlangen
Halbmondstr. 3

Depot [)cluxe (\P DM 498) zu
DM 250 / Boffin Textverarbeitung
(NP DM 398) zu DM 200 / Star-
glider DM 40 / M. Schmid, Schoen-
buchlring 2, CH-6005 Luzern,
Tel. (041) 443779 ab 19 Uhr

Last-/Gutschriften per Diskette
Datenbank belicbig & 089/3518584

BRANDNEUE PD-SOFTWARE
Fast tdglich neue Programme, direkt
vom Autor, die es nur bei mir gibt!
Riesiges Angebot auf ca. 30 Seiten!
Alle Programme sind einzeln aus-
wihlbar!!! Der absolute Hit:

— NUR 1,5 PF PRO KBYTE —
Sie kdnnen eigene Disks senden,
oder auf Qualititsdisks bestellen:
SONY, FUJI, BASF

je 1DD nur 3,—- DM,

2DD nur 4,- DM!
VERBATIM ab 2,- DM
GRATISkatalog bei Arne Zingel,
Vermehrenring 1la, 24 Liibeck 1

Wir haben Sie, die Software fiir
Thren ST. PD-Software fiir versch.
Emulatoren auf ST. Erweitertes
neues Angebot! Bitte 1,10 Riick-
porto beilegen. Carsten & Marcus
I‘m[fuh 650602, 2000 Hamburg 65
PUBLIC DOMAIN SOFTWARE
Incl. Diskette 5,50 DM

Atari Computer Club Reutlingen
Tel. 07071/87482 18-20 Uhr

dBMAN + dBMAN + dBMAN
ab 298,00
Anwendersoftware Info 17-21 h
S&MC H.Keseling Fanny-Lewald-
Ring5-2050Hmb80-040/7351931

* Atari ST Sensationen 1988! %
400 PD-Disks zu Tiefstpreisen
Riesiges Soft- & Hardwareangebot
» Weit iiber 200 PD-Spiele «
» Gratis- & 99-Pfennig-Aktion «
PD-Software fiir Erwachsene u.v.m.
Gratisinfo anfordern bei
HEE  Ralf Markertr mEE
HE Balbachtalstraffe 71 HE
W6970 LAUDA = 09343/82690
CAD-Programme fir Arari ST
CAMPUS V1.2..... DM 998,-
DRAFIX 1 ........ DM 997,50

Josef Johler Computer
Wiesentalstr. 39, 7996 Mecken-
beuren, Tel. 07542/21848

EmE! PD jetzt DM 5,50 !HEE
B PD dieser Ausgabe auf ®
W Mark.-Disk SS je DM 5,50 B
B P&V. DM 5,00, ab 20 St frei!l
HE NEU! B NEU! B NEU! BN
B Weg mit dem PD-Miill - ®
BJetzt eigene PD-Sammlung m.W
B Bereichssortierung als Disk B
Wo. einzel. PRG’s nach KByte!l
B SUPER GRATIS-Katalog!!! B
M |. Rangnow / 7519 Eppingen®
WTalstr. 8/07262/5131 ab 17 UhrM
EEE PD-Express-Versand Ill
Prg-Aufruf iiber Pull-Down- Mt.nu
(s/w) DM 39,- Splines-Software
Vlum.hm erstr. 69, 8228 Freilassing

PD(.rnﬁk-Bﬂdcr von Degas, NEC
u. a. Katalog: Frey, Rheinstr. 124,
6538 Miinster-Sarmsheim

Lohnsteuerjahresausgleich/Ein-
kommensteuer 87/88, Grunddaten
+ Ergebnis speichern. WasWire-
Wenn Lohn- u. ESt-Tabellen 87/88
30 DM Vork. J. Héfer, Grunewald
2a, 5272 Wipperfiirth 07192:’1168
Megamax C, Biicher +Einstieg in
C* ,Programmieren in C* DM 400
N. Schweighart, = 089/98879

NEU! SPICE auf Atari ST. Volle
GEM-Unterst. Grafik mit Zoom.
Komf, Editor. Nur Fr. 99,- Excl
bei KOINONIA LAB. Postf. 320
CH-9470 Buchs. [nh\ gratis, NEU

P6 Zeichened. 25,- CS‘J/’\CuB&J.’,
ST-Vokabeltrainer 29,-

Pull-down-Meniis + GEM-Technik
Eingeben + Abfragen + Sortieren
M. Schéttelndreier, Sendstrafle 3
4600 Dortmund 12, T. 0231-200158

* % 4 & PD-Service * % & &
Gratisinfo anfordern bei:
Roland Audritz * Braunschweiger
Str. 21 % 3340 WF-Salzdahlum

PLOT__ST fiir Pro-FORTRAN!
Einfachste Ausgabe grafischer Dar-
stellungen aut  Bildschirm und
Drucker. Mehrere Funktionen
gleichzeitig darstellbar. Kompati-
bel mit Grofirechner Standard
(Plot-79). DM 95,-.
Handbuch DM 15— (wird ver-
rechnet); Info gratis.

M. Gamer, Friedrichsring 26,
6050 Offenbach.

Verkaufe Aladin + Rom + PD-
Softw. Telefon 06898/37979 ab 16°

Wirmebedarf DIN4701 + K-Zahl
DM 112 * Rohrnetzber. DM 60 *
Demodisk fiir beide Programme
DM 10 Vorkasse von ]. Binder
Eichendorffstr. 15 + 5030 Hiirth

ST-PD-Mailbox 0211-719261 8N1

wDas neue Vokabelprogramm:*
Vocmaster, mehrfache Bedeutung
méglich (Synonyms), GEM, Menii-
lei. Grundwortschatz: 2000 Vokab.
49,~, Info: Gratis, Demo: 20,-
Reiner Kocher  T: 089/3134946
Caracciolastr, 16, 8000 Miinchen 45

TKC-Video/WST-Englisch/Becker-
texte! Originale fiir: 45/65/145 DM
0208/853274! ST-Uhr: nur 25 DM!

SUCHE HARPWARE

ATARI 520ST +, Floppy, Menitor
s/w gesucht, 06622/1380 (abends)

Suche guterh. Monit. SM124 sowie
SF314 o. Komp. biete Farbmon.
Thomson RGB CM36382

Tel. 0711/535933 nach 18 Uhr

SUCHE SOFTWARE
MAXI, D4, M3 usw. 05321/26963

Suche in Verbindung mit 1040ST
geeigneten Druckertreiber fiir Man-
nesmann-Tally MT1401! Bitte Info
an: F. Wadsack 089/7232739
Suche Fletcher-Powell und maxi-
mum likelihood Programme zur
Parameter-Anpassung mit MegaST
Dr. Max Hahn, Humboldustr. 10
4044 Kaarst 1

DTP -Prg. billig ges. T 09306/1037

Suche Kontakt zu Lehrern, die
Physikaufgaben in 1ST Word+
und Physikprogramme in GFA-
Basic schreiben und sammeln.
Tel.: 07082/20492

#* ST-SOFTWAREENTWICKLUNG *
Schreibe Software, dic speziell auf
lhre Bediirfnisse zugeschnirten ist,

Kastenl. Info antord. Thomas Leufkes.

Knappenstr. 10, 4353 Oer-Erkenschwick

Tel: 02368755020

VERSCHIEDENES

Original: Datenbank IS, GEM,
DA* DM 90.- Profi Painter ST 60,-
SCANNER (Druckeraufsatz) 120,-
Suche: NEC P6/7 Tel. 02266/7894
ATARI ST/MSX-Literatur

Kat. kostenlos: H. Weidinger
Postf. 2105 46, 8500 Niirnberg 21

Joyce — > Auari, CP/M - > Atari
Info: Bernd Drost, Schulstr. 67
6382 Friedrichsdorf  06175/604
Su. Hardware, Software, Biicher
usw. f. Atari ST (09"’1/851?4)

Verleihe Eprnmmcr' 0251 fZﬁJHG

* 20 neue Fonts fiir Signum *
*  Professional Quality
* fiir 9-, 24- und Laserdrucker %
* H. Manschus Tel. 0651/768 14 %
* Karl-Marx-Str. 70b « 35 Trier &



Nun ﬂUCb m comp”tergmbh ter, aber auch Borlands
DQM[SCbland/ S Oft war e neuestes Kind Turbo Ba-

sic.
Schwarz auf Weif kann o N— . il
jetzt jeder auf seinem dze és ;\mﬁ;ltf.n_l?c.dl_,tt? l‘lg?_
ATARI ST unter MS-DOS auch die Software, die es

° ® oL T L 3 S ks
arbeiten. Doch nicht nur mmn szCh hat.’ fiir den ATARI ST noch

) gar nicht gibt.
monochrom, nein, auch S g

in Farbe ist nun der Zu- Mit dem PC ditto laufen
griff auf die Welt der PC-Rechner mog-  so viele Programme, daf wir sie hier gar

Im} . nicht alle auflisten konnen.
Die Software-Emulation PC ditto dffnet ]
allen ATARI ST Anwendern das Tor
zum gewohnten professionellen
Business Standard.

Mit dem PC ditto konnen Sie muhelos
mit Lotus 1 - 2 — 3 oder Symphony Thre
Kalkulationen erstellen.

Mit dem PC ditto konnen Sie Ihre
Daten mit DBase Il plus verwalten.

Mit dem PC ditto haben
Sie Zugang zu dem
schnellen Turbo Pascal
Compiler.

Mit dem PC ditto liuft
Thr GW BASIC Interpre-

\\ Festplatte, den Druckerport, sogar
A den Laserdrucker und alle Schnitt-
tel[cn, soweit es die Hardware

des ST zuliRt.
Machen Sie aus Threm ATA-
RI ST den preiswerte-
sten PC-Clone! Be-
stellen Sie den PC
ditto zum Super-
Preis von nur DM
198,—.
Wir laden Sie ein!
Steigen Sie mit Threm
ATARI ST in die Welt
des MS-DOS ein.

\\n\\ \
*T"

Hiermit bestel[e ich =

Nihere Informa- . . MS-DOS und GW-BA
rionen gegen aus- — PC dZttOfurDM 1_98,_ SIC sind  Warenzei-
S o e ) B hul von Microsoft
IZ‘f'&h‘f—ﬂuii;i"ﬁ:?ii, e
£ e e Tel.: 06196/4818 11, Mo-Fr 9-13 und 14-17 Uhr. ‘s\ mphmm sind Wa
HHEDEL Schriftliche Bestellung nur gegen Vor: 1u~.l\ sse oder renzeichen von Lo
Nachnahme (Versandkosten DM 7,50; bei Nach tus Dev. Corp. Turbo
4 » suziialich DM 3,50 Nachmal gebiihe) Pascal und Turbo Ba
m nahme zuziglich DM 3,50 Nachna muﬁq stthr gic sind Watensss
Y computer gmbh chen von Borland
N e —— Vorname S - Corp. DBase 11 Plus
Industriestrale 26 ist ein Warenzeichen
A ) E— B  wom . " o von Ashton-Tate

62306 Eschborn Corp.

Unterscheibty —— S I
' 1/88 ST 95
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520 STM auf dem NEUESTEN STAND

DAS PC-GEHAUSE

SPEZIELL FUR IHREN ATARI 260/520 ST

KOMPAKTKIT"

BAUSATZ 398,00 DM

ANSCHLUSSFERTIG!
NUR 1.298,00 DM

KOMPAKT-KIT BEINHALTET:

* Flaches, abgesetztes TASTATUR-GEHAU-
SE mit RESTKNOPF und voll entstérter
Schnittstellenplatine und SPIRALKABEL.

* Hauptgehduse ist vorbereitet fiir bis zu 2
LAUFWERKE UND EINE HARDDISK (Ata-
ri und die meisten Fremdhersteller) mit al-
len dazu bendtigten Kabel, Befestigungen
und Blenden.

* SCHALTNETZTEIL (VDE- und Post-zuge-
lassen: versorgt Rechner, Harddisk und
Laufwerke. ZENTRALER NETZSCHALTER
an der Vorderseite des Hauptgehduses.

ALS BAUSATZ
KOMPAKT-KIT........ 398,00 DM
MIT NEC 1036A ....... 598,00 DM

* Hauptgehduse wird auf ST-Untergehéuse
mit Zwischendeck aufgebaut, sodal ALLE
URSPRUNGLICHEN SCHNITTSTELLEN
BLEIBEN. Der komplette Einbau OHNE
LOTEN — AUSFUHRLICHE GEBRAUCHS-
ANLEITUNG.

ANSCHILUSS FERTIG 1198,00 DM

FERTIG UMGEBAUTER 520STM MIT 1 NEC

DOPPELSEITIG. LAUFWERK, MAUS & BASIC.
HARDDISK: ZWEITES LAUFWERK: SPEICHER-
ERWEITERUNG, ENTSPRECHENDER AUFPREIS

ATARI MONITOR 124 .. ... 448,00

ATARI HARDDISK SM 205 1198,00
AB JETZT: 1040 KOMPAKT-KIT!!!

HARDDISK-ERWEITERUNGS

¥ o1 o ST A = S 98,00 DM

* Bendtigtes Kabel und Einbaumaterial fur
Atari Harddisk. (204)

* Zeitverzogerungsschaltung: Gewahrleistet
gemeinsames Anschalten von Harddisk
und Rechner (ber zentralen Netzschalter.

* Akku-Pufferung fir die Ubr innerhalb des Ta-
staturprozessors (Akkus extra).

SCHALTNETZTEILE ab 118,00 DM
AZTEK (VDI- & POST-ZULASSUNG)

LAUFWERKE ......... 238,00 DM
NEC 1036A 3,5 DOPPELSEITIG 1 MBYTE

TASTATURGEHAUSE . 128,00 DM

* Flaches, abgesetztes TASTATUR-
GEHAUSE mit RESETKNOPF und voll ent-
storter Schnittstellenplatine und SPIRAL-
KABEL.

20, 40 & 60 MBYTE HARDDISKS
& STREAMERS: MONITOREN &
SPEICHERERWEITERUNGEN!!
DISKETTENSTATIONEN

NEC 71036A 3,5" DOPPELSEITIG 1 MB in

Gehause mit Stromversorgung. Voll ATARI
kompatibel, Anschlussfertig.

EINZELSTATION . .... 348,00 DM
DOPPELSTATION. . ... 648,00 DM

r,f.__

RIEDSTR. 2 -

TGHTHOUSE

A d G SEXTON G.M.B.H. (i.
7100 HEILBRONN

- TEL. 071 31‘/ 78480

Hardware:

Atari 520STM+ SF354+Maus+SM124 ..

Vortex-Festplatte (neue Version) . . . .

NEC Diskettenlaufwerk 1036
— komplett anschluBfertig (720 kB)

Atari 520STM incl. Maus .............
1199, - DM
SM124 Monochrommonitor ... .........

— incl. Netzteil & Gehduse .. ..........
NEC 1036A Diskettenlaufwerk solo .. .. ..
NEC Multisync Monitor. . ..............

Ram-Chips 41256-120ns nur 6,90 DM // Speicherkarte 1 MByte fiir ST 199— DM

Hendrik Haase Computersysteme
prasentiert die Super-Hits
fur Atari:

Zubehor:
569,— DM NEC P6 Drucker ..................... 1100,—- DM
Citizen 120D . ...................... 420,— DM
439,— DM Signum-Textverarbeitung . ............. 368,— DM
1198, — DM Megamax C-Compiler ................ 449,— DM
dt. Anleitung fir Megamax
2. Auflage (erheblich verbessert)........ 49,— DM
48,— DM | atfice COOMPIGT 5 & conn 5 5w« vsm s 298,— DM
228,— DM Aladin Mac-Emulator ... .............. 390,— DM
1298,— DM Mac-Roms daflir .. . cuos o v v swmnc s 190,—- DM

Hendrik Haase Computersysteme, Wiedfeldtstr. 77
D-4300 Essen 1, Tel.: 0201/422575

os ST 1/88



AnzeigenschluB fur Heft 3/88: 22.01.1987 ‘

C\ |

L\‘i al

|;"; !omputers g.m.b.h,
A

u. a. alphatronic, atari, commodore,
dai, epson. sord mit pips, nec
hard-/software nach maR —
servicetechnik
Kurfurstendamm 121a, 1000 Berlin 31 (Halensee)
Telefon 030/8911082

Keithstr.18-20 - 1000 Berlin 30
© 030/21390 21
s 186 346comd

DATAPLAY

Bundesallee 25 - 1000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

J\ ATARI

.. wir machen Spitzentechnologie preiswert.

=== DI|GITAL
B8 ¥ COMPUTER
= Verkaufsblro (1.0G) 1 Berlin 12

Knesebeckstr.78 - Tel. 8827791
Software Hardware Beratung Zubehdr Service Literatur

£% RUNOLL

== Buroelektronik
KeithstraBe 26 - 1000 Berlin 30
2 2611126

il i
&
v -

Steglitz SchloBstraBe
030/79001-418

: Ihee Tiir zur Zukuntt: | ||
N harstadi-

1 compuier—cenier g

. hardware-sofiware-problemidsungen iy

——|

Computershop
Edith Behrendt

Fiirbringerstrafe 26 - 1000 Berlin 61
Telefon 030/69176 66

JX ATARI

... wir machen Spitzentechnologie preiswert.

. Vertragshandler

' UNION ZEISS

| Kurfurstendamm 57 « 1000 Berlin 15
‘ - Telefon 32 30 61

%000 Hamburg
Bit Computer Shop

Osterstrafe 173 * 2000 Hamburg 20
Teletor: 0407494400

Createam

Computer Hard & Software

Bramfelder Chaussee 300 - 2000 Hamburg 71
Telefon Sa. Nr. 040/6415091

Gerhard u. Bernd Waller GbR
Computer & Zubehor-Shop

Kieler StraBe 623
2000 Hamburg 54

‘= 040/5706007 +5705275

Hardware

Software m HABA
Beratung COMPUTER AG
Service hd

ATARI Systemfachhandler
Munsterstrae 9 - 2000 Hamburg 54
Telelon 040/56 60 1-1

NEU: Software Shop
RADIX Biirotechnik

Heinrich Barth Str. 13
2000 Hamburg 13
Telefon: 040-4416 95

T

m

Lo

Systemhandler
m Wandsbeker Chaussee 58
2000 Hamburg 76

LLLLLLLLR

Ulzburger Str. 2 Tel 040/5273040

Norderstedt

Sienknecht

Blurokommunikation
Beratung - Verkauf - Werkstatt

Heiligengeiststr. 20, 2120 Lineburg
Tel. 04131/46122, Btx 402422
Mo.-Fr. 9°°-18°° und Sa. 9°°-13°°

e Gonpuierzden

Inhaber Ulrich Bubel SMartin Kopplow

Coriansberg 2 - 2210 ltzehoe
Telefon (048 21) 3390/91

1/88 ST 99



IMCCH

MicroComputer Christ

Die Welt der Computer
Dreiecksplatz Nr. 7
2300 Kiel 1 - = 0431/56 7042

COM DATA

Am Schiffgraben 19 - 3000 Hannover 1
Telefon 05 11- 32 67 36

S0F TWARE
5 +
"1 COMPUTER
oimeH

KlosterstraBe 2 - 2350 Neumiinster
Telefon (04321) 43933

z/ectronic
GO DULES
Jadlerss o/ig

Norderstr 94-396 D-2390 Flensburg

(0461) 28181 & 28193

[ 2800 Bremen |
PS-DATA

Doventorsteinweg 41
2800 Bremen
Telefon 0421-17 0577

HEIM- UND PERSONALCOMPUTER

m Purt Aleumann

GeorgstraBe 71
A

2850 Bremerhaven
Tel. 0471/302129

HARDWARE - SOFTWARE - PAPIERWARE

Radio Tiemann
ATARI-Systemfachhandler

Markstr. 52
2940 Wilhelmshaven
Telefon 044 21-26145

o

scuuu
® HARDWARE-SOFTWARE
® SYSTEM-ENTWICKLUNG @ EDV-BERATUNG
@ ORGANISATION ® SERVICE-WARTUNG

AugustenstraBe 3 - 2950 Leer

® EDV-SCHULUNG

Telefon 04 91-4589

oS

. atio” q
oftw? eﬂardwi‘eotganI:aBe'aw:gSchuwn
£
Compater

=

GroRer Hillen 6 - 3000 Hannover 71
Teleton (0511) 522579

DATALOGIC
COMPUTERSYSTEME
ATARI ST BERATUNG
COMPUTER SERVICE
HARDWARE VERKAUF
SOFTWARE

CALENBERGER STR 26
3000 HANNOVER 1

TEL 0511 326489

crend:

IBM - EPSON - TRIUMPH ADLER compute

HEWLETT PACKARD - ATARI etc

trendDATA Computer GmbH
Am Marstall 18-22 - 3000 Hannover 1
Telefon (05 11) 1 66 05-0

F & T Computervertrieb

Am Hornberg 1
(Industriegeb. Aimhohe)
3040 Soltau

Tel. 05191/16522

Ludwig Haupt jr.
Biiro-Einkaufs-Zentrum

Gerhard-Kamm-Strafle 2
Ruf 8 3045, Postfach 140
3100 Celle

Wieckenberg & Schrage GmbH
Computertechnik
Hard- u. Software

Woltorfer Str. 8, 3150 Peine
Tel. 05171/6052/3 0. 05173/7909

COMPUTER-HAUS
GIFHORN

Bfaunschweigerstr. 50
3170 Gifhorn
Telefon 05371-54498

COMPUTER STUDIO
BRAUNSCHWEIG

Rebenring 49-50
3300 Braunschweig
Tel. (0531) 333277/78

Biroeinrichtungs-Zentrum

iederholdt

3400 Gottingen-Weende
Wagenstieg 14 - Tel. 0551/3857-0

sialr
M ATARI
VICTSR

€3 Schneider
zcommodore

Tandon
NEC

Hoxter b
mﬁ:hafcg. infex 2¢ gchid

n der K\\mnlk\rche

Gleich anrufen = 05271/1094

o Fachbucher @ Zubehor In groBer Auswahl
o Schulungen e Software aller namhatten Hersteller

Hermann Fischer GmbH
autorisierter ATARI-Fachhandler
Rudolf-Schwander-Str. 5-13

3500 Kassel
Tel. (0561) 700000

RUDOLFPH

Computersysteme

& Biirotechnik
Einzel+GroBhandel Im+Export
Telefon: 0561/492737
Telex Fax Bix 05614927939
Computerstudio: 3500 Kassel

FrankfurterstraBe 311
Versand: 3501 Hoof Pf. 1160
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LWM
COMPUTER SERVICE
BahnhofstralRe 26b
3550 Marburg/Lahn
¢ 06421-62236

BERNSHAUS cmon
Biirotechnik Biirobedarf
CacilienstraBe 2

4000 Dusseldorf 13 (Benrath)
Telefon 0211-7191 81

HOCO

EDV ANLAGEN GMBH

Flagelstr. 47
4000 Diisseldorf

Biirostudio BOLZ

Brauhausstrafle 4 © 4600 Dortmund
Telefon 0231-527713-16

Computer und Blirotechnik
Vertriebsgesellschaft mbH

Dickswall 79 4330 Miilheim Telefon 0208/34034

Computer Hard- und Soltware auch im Leasing
Computerkurse 1Gr Anfanger und Forgeschritiens

Ng
A SEL-Fernkopierer

Tel. 0211-776270

Hindenburgstr. 249
4050 Ménchengladbach
Tel. 02161-18754

® Service-Center

® Hardware

coP
Computer Service GmbH
Lewerentz Str. 111

4150 Krefeld

Tel. 02151/77 30 42

® Software

® Erweiterungen

h

das Buch und Software Haus
Inh. Rainer Langner u. Franz Schnitzler GbR

NohlstraBe 76 - 4200 Oberhausen 1
Telefon 0208/809014

ATARI Systemfachhéndler

KARSTADT Aktiengeselischaft
Limpecker Platz 4300 Essen 1
Tel.: (0201) 1763 99

veteR
~EC  MNATARI oK

COMPUTER SYSTEME GMBH
Daimlerweg 39 - 4400 Minster @
Telefon 02 51/ 719975-9

D Digital Works ©

Computer-Fachhandel — Hardware & Software

Jorg Kellert — Helmut Miller GbR
Briinebrede 17 - 4410 Warendorf
Tel. 02581/61126

ATARI - Epson - Fujitsu 0 C B

Molecular - NCR - Tan-
don - Schneider - Star

OCB-Hard- und Software
WessumerstraBe 49

4422 Ahaus
Tel.02561/5021

0OCB-Computershop
WallstraBe 3

4422 Ahaus

Tel. 02561/5021

ATAR| SCHNEIDER STAR NEC SEIKOSHA PANASONIC EPSON

Gomputer
83 tiromaschinen
ervice Telefon 02551/2555

Tecklenburger Str. 27 * 4430 Steinfurt

Heinicke-Electronic

Kommenderiestr. 120-4500 Osnabriick
Telefon 05 41 - 8 27 99

Wir liefern Micro-Computer seit 1978

—— Atari, Genie, Schineider, Tandy, Brother, Star, Memorex,
[ ] BASF, Verbatim
T — cc Computer Studio GmbH

Software-Hardware-Beratung
Service-Eilversand

Ihre Ansprechpartner: ElisabethstraBe 5

v. Schablinski 4600 Dortmund 1

Jan P.Schneider T.0231/528184 - Tx 822631 ccesd

b L

Elektronik
Computer
Fachliteratur

ATARI-System-Fachhéndler

4600 Dortmund 1, GuntherstraBe 75, Tel. (02 31) 572284

) city-elek
_

R. Schuster Electronic

OBERE MUNSTERSTI. 33.35 o7 (02305) 377004620 CASTROP-RAUXEL

J\ ATARI

System-Fachhéndler
J
‘ﬂlll’l’ﬂll

Hard- und Software, Literatur
Bauteile, Service, Versand

GroB- und Einzelhandel
Poststr. 15 - 4650 Gelsenkirchen-Horst
Tel. 0209/52572

computet center

1188 ST 101



hardware
software
organisation
service

CSF COMPUTER & SOFTWARE GMBH
Heeper StraBe 106—108
4800 Bielefeld 1
Tel. (0521) 61663

I

miuil#

rfamn

h b A N N |
COMPUTERSYSTEME

Waldstrafe 1 - 5220 Waldbrdl
= (02291)4408/3386

Carl-Severing-Str. 190
4800 Bielefeld 14

Telefori: 0521/4599-150
Telex : 937340 krab d
Telefax: 0521/4599-123

MFFROT\EC

Soltware

Hardware

Beratung
Service

MASCHINEN

S
c
—

AM RUDOLFPLATZ GmbH
5000 KOLN 1
RICHARD-WAGNER-STR. 39
RUF: 0221/219171

Z Computerstudio

{HOLSCHER

EDV-Beratung - Organisation
Programmierung - Home/Personal-Computer
Software - Zubehdr - Fachliteratur

Zeppelinstr. 7 - 5010 Bergheim
Telefon 02271-62096

Computcer €enter

BuchholzstraBe 1
5060 Bergisch-Gladbach
Telefon 022 02-35053

Rolf Rocke

Computer-Fachgeschéft
AuestraBe 1

5090 Leverkusen 3
Telefon 02171/2624

M

Computer Center

LuisenstraBe 26
5200 Siegburg
Telefon 022 41/668 54

Coco GmbH

Schumannstr. 2
5300 Bonn
Tel. 0228-22 2408

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

CasinostraBe 40
5400 Koblenz
¥ 0261-36528

DR. AUMANN GMBH

Computer-Systeme
Schulstr. 12

5457 StraBenhaus

Telefon 026 34-4081/2

lﬂ burocenter
Giiterstr. 82 - 5500 Trier
= 0651-2097-10

Fordern Sie unsere Zubehor-Liste an.

AT COMPUTER

J. M. ZABELL

RitzstraBe 13 - Pf. 1051
5540 PRUM

— Tel.: 06551-3039 -

Jung am Wall

Wall 31—33
5600 Wuppertal 1
Telefon 0202/4503 30

MEGABYTE

Computer Vertriebs GmbH

Friedrich-Engels-Allee 162
5600 Wuppertal 2 (Barmen)
Telefon (0202) 81917

COM SOFT

Scheiderstr. 12 - 5630 Remscheid
Telefon (02191) 21033-34

J\ ATARI

wir machen Spitzentechnologe preiswert

Vertragshindler Axel Bockem

Computer + Textsysteme

Eilper Str. 60 (Eilpezentrum) - 5800 Hagen
Tel. 02331/73499

EHcc:Com uL@q

uuuuuuuuuu

Siegen - Weidenauer Str. 72 - = 02 71/7 34 9 J

Miiller & Nemecek

Kaiserstrafle 44
6000 Frankfurt/M.
Tel. C69-232544

WAIZENEGGER

Biiroeinrichtungen

KaiserstraRe 41
6000 Frankfurt/M.
= 069/27306-0

J\ ATARI

. .. wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Vertragshhndler
Blro-Computer +
Organisations GmbH

' " ' Oederweg 7—9
‘ ' 6000 Frankfurt/M. 1
- = (0 69) 55 04 56-57

Hardware # Software & Beratung * Service

Jetzt bel u

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

Hanauer Landstr. 417
6000 Frankfurt/M. 1
Tel: 069/410271
FAX: 089/4257 71
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Herm
Biro- und Computermarkt

Heidelberger LandstralBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
w 06151/56057

ATARI Systemfachhandler

KARSTADT Aktiengesellschaft
Elisabethenstr. 15 - 6100 Darmstadt

Luisencenter - Tel. 06151-1094 20

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

MuhlstraRe 76
6100 Darmstadt
¢ 06151-24574

I

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

RheinstraBe 41
6200 Wiesbaden
> 06121-307330

KFC
COMPUTERSYSTEME

Wiesenstrafe 18
6240 Konigstein
Tel. 06174-3033

Mail-Box 06174-5355

ATARI Commodore

BAUMS

BURO - ORGANISATION
Bahnhofstr. 26 - 6300 GieBen
Telefon: 0641/7 1096

Schneider

T I e
W CozonTC
TS Y L

TchattastelTe malschen Reasch und Atari 31 Conputer

Thomas HeB
Asterweg 10 - 6300 GleBen
Telefon 06 41/39153

Fachmarkt

fur
Computer u.
Unterhaltungs-

electronic in Wetzlar,

Einkaufszentrum BahnhofstraBe, Tel. (064 41) 4 85 66

Schneider ATARI Commodore

WEINRICH

BURO - ORGANISATION
RonsbachstraBe 32 - 6400 Fulda
Telefon: 0661/492-0

| 6457 Maintal
Landolt-Computer

Beratung - Service - Verkauf - Leasing

Wingertstr. 112
6457 Maintal/Ddrnigheim
Telefon 06181-45293

: ELPHOTEC

Computer Systeme

lhr Atari Systemhéndler
mit eigenem Service-Center
Walpodenstra3e 10
6500 Mainz
Telefon 0 61 31 - 23 19 47

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

Karmeliterplatz 4
6500 Mainz
¢ 06131-234223

6520 Worms
ORION

Computersysteme GmbH
FriedrichstraBe 22
6520 WORMS
Tel. 06241/6757-67 58

MKV Computermarkt

Bismarck-Zentrum
6700 Ludwigshafen
Telefon 06 21- 52 5596

MKV Computermarkt

Gilgenstralle 4
6720 Speyer
Telefon 06232-772 16

6750 Kaiserslautern
C.0.S

Computer
Organisation GmbH

6750 Kaiserslautern
Telefon (0631) 92051

6800 Mannheim
GNUERHSTURA

Computersysteme + Textsysteme

6800 Mannheim 24

CasterfeldstraBe 74-76
= (0621) 850040 - Teletex 6211912
Computer-Center
am Hauptbahnhof GmbH
EEese—
L 14, 16-17
6800 Mannheim 1
Tel. (0621) 20983/84

JACOM COMPUTERWELT

Hardware - Software
Schulung - Service

MonchhofstraBe 3 - 6900 Heidelberg
Telefon 06221/410514-550

HARDWARE
SOFTWARE
SCHULUNG
SERVICE

S

‘ HEWLETT
-

COMPUTER CENTER

Bahnhofstr. 1 / Tel. 06221 / 271 32
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SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

TUbingerstr. 18
7000 Stuttgart

Autorisierter ATARI-
System-Fachhandler

_ATARI ST

o ._' Matrai Computer

* I- GmbH

s . Bernhauser Str 8
:mmanEf; 7022 L -Echterdingen
; = (0711) 797049

Computer-Fans finden bei uns alles von:

Servicestation

Computer-Shop
Werner Brock

autorisierter Fachhindler f. ATARI, Schneider, Oki

Federnseestr. 17 - 7410 Reutlingen
Telefon: 07121/34287

SRE

Gesellschaft fur Datenverarbeitung mbh

Computer - Drucker
Zubehor - Fachliteratur

SchloBplatz 3 - 7450 Hechingen
Telefon 07471/14507

Verkauf — Service — Software

-

Norbert Hlawinka
Sindelfinger Allee 1
7030 Boblingen COMPUTER
Tel. 07031/226015 CENTER

Unser Wissen ist |hr Vorteil

Walliser & Co.
MénchseestraBe 99
7100 Heilbronn
Telefon 07131/60048

Computer-Welt

Am Wollhaus 6
7100 Heilbronn
Tel. 07131-68401-02

der COMPUTERLADEN von

T e —
5 ST ex

in der FalterstraBe
7101 Flein

Beratung, Service, Verkauf,
Software-Entwicklung
direkt beim Peripherie-Hersteller

104 ST 1/88
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Ihr ATARI-Systemhandler im Zollern-Alb-Kreis

1m . ramotT mooT
HE‘“ ) fOL-LLHHGLHEIQIH N1

HARDWARE - SOFTWARE - LITERATUR

ATARI COMMODORE CUMANA DATA-BECKER
MULTITECH RITEMAN SCHNEIDER THOMSON

7475 MeBstetten 1 - HauptstraBe 10 - 074 31/612 80

Wir stellen uns fiir Sie
auf den Kopf!
Wir fuhren:

Hardware - Software - Zubehor
Zeitschriften - Blicher

Wir sind autorisierte Fachhéandler von:

J\ ATARI €=Schneider

7968 Saulgau
PlarrstraBe 13
Tel. 07581/2598 ‘

papierhaus erhardt

Am Ludwigsplatz - 7500 Karlsruhe
Tel. 0721-1608-16

MKV GMBH

Kriegstr. 77
7500 Karlsruhe
Telefon 0721-84613

DM Computer GmbH
Hard- & Software

Durlacherstr. 39
Tel. 07231-13939
7530 Pforzheim
Telex 783 248

FRANK LEONHARDT

ELECTRONIC

Ihr Fachgeschaft fiir Microcomputer - Hifi - Funk
In der Jeuch 3

7600 Offenburg
Telefon 0781/57974

Badstrasse 12
Tel. 07807/822
Telex: 752913
7607 NEURIED 2

Filiale:
Hauptstrasse 44
Tel. 07851/18 22
7640 KEHL/RHEIN

7 4]
Computer- Software - Marketing
eigener Service - eigene Software

ELEKTRO-MUNTZER GmbH

Computersysteme

7700 Singen-Htwl.

Am Posthalterswaldle 8
Telefon 077 31-442 11

BUS BRAUCH & SAUTER
COMPUTER TECHNIK

Villinger StraBe 85
7730 VS-Schwenningen

Telefon 07720/38071-72

ATARI x PC’s » SCHNEIDER

computer - fachgeschaft

rosler

¥ 07531-21832

Rheingutstr. 1 -




€bSsS
EDV-Service GmbH

WindausstraBle 2
7800 Freiburg
Tel. 0761-81047

KARTAUSERSTRASSE 59
D-7800 FREIBURG/BRST.
TELEFON 07 61-3820 38

l

hettlesr=data

service gmbh
Lenzburger Strafle 4
7890 Waldshut-Tiengen
Telefon 07751/ 3094

HARD AND SOFT
COMPUTER GMBH

Ulms groBes Fachgeschaft
fiir BTX, Heim- u. Personalcomputer

Herrenkellergasse 16 - 7900 Uim/Donau
Telefon 07 31/ 6 2699

GRAHLE

Expert Grahle Computer
Eisenbahnstr. 33
7980 Ravensburg
Tel.: 0751/15955

Vertragshandler fir ATARI, Schneider und Star

I

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

ArnulfstralBe
8000 MUnchen

COMPUTER + BUROTECHNIK

‘ COMPUTER- SOFTWARE - PERIPHERIE
BERATUNG - TECHN. KUNDENDIENST
‘ INGOLSTADTER STR. 62L

EURO-INDUSTRIE-PARK - 8000 MUNCHEN 45
TELEFON 089/3113066 - TELETEX 898341

schul2 computer

SchillerstraBe 22
8000 Minchen 2
Telefon (089) 597339

Beratung - Verkauf - Kundendienst

li:==l
ut "y
un
Systemhaus: = - gn ub
EDV-Systeme Fravenstr 28 u al | | u
Software- 7900 Um/Donay W un
erstellung  Tel 0731/28076 au
Schulung Telex 712 973 csulm-d COmPuTEﬁ

pidCech grioh
technische Informationsysteme
Computerladen

Marktplatz 13
7918 lllertissen
07303/5045

|

HARD AND SOFT
COMPUTER GMBH

Biberachs groBes Fachgeschaft
fiilr BTX, Heim- u. Personalcomputer

SchulstraBe 6 - Bei der VHF
7950 Biberach - Tel. 07351/12221

Prol

COMPUTERZ&G

Am Haag 5
8032 Grafelfing
Tel. 089-8545464,851043

Uwe Langheinrich
Elektronik Center

Hindenburgerstr. 45
8100 Garmisch-Partenkirchen
Tel. 08821-71555
Bitte Gratisliste anfordern

Kilenmeml-
COMPUTER FACHHANDLER

Elektro-, Radio- und Fernseh-Center
Beleuchtungskdrper - Schallplatten
Meisterbetrieb

8120 Weilheim - Admiral-Hipper-Strae 1
Geschift @ 4500 - Kundendienst &> 4400
Computer-Studio @ 62167
Interfunk-Fachgeschaft

Besuchen m

Sie uns' -

fordern 5e MUNZENLOHER GMBH
unseren_Soft- Tolzer StraBe 5
ware-Kalalog D-8150 Holzkirchen
(520ST) an' Telefon: (08024) 18 14

Uwe Langheinrich
Elektronik Center

Wachterstr. 3
8170 Bad Tolz
Tel. 08041-41565
Bitte Gratisliste anfordern

Computer-Centrum
R. Lanfermann

Schellenbruckstrafe 6
8330 Eggenlelden
Telefon 087 21/6573

a Altdttinger StraBe 2
6 8265 Neudtling
Telefon 086 71/7 16 10
InnstraBe 4
8341 Simbach

Telefon 08571/44 10

C-SOFT GMBH

Programmentwicklung & Hardware
Holzfillerstrafle 4
8400 Regensburg
Telefon 0941/ 839 86

Zimmermann

clektroland

8390 Passau
Kohlbruck 2a
= 0851/52007

8400 Regensburg
Dr.-Gessler-Str. 8
= 0941/95085

COMPUTERVERSAND f.)_‘
WITTICH P a -4
Tulpenstr. 16 - 8423 Abensberg . ,_)- 1
= s,
= 09443/453 {,%*‘-f’z:w

EINE IDEE ANDERS

(I KARSTADT NURNBERG AN DER LORENZKIRCHE

TECHNIK

1. KLASSE EINKAUFEN IM WELTSTADTHAUS
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SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

Innere Laufer Gasse 29
8500 Nurnberg
@ 0911-209717

lhr Partner
IN EDV -FRAGEN

Wir fuhren prof.
HARD—f& SOF TWARE
ur

IBM PC/XT/AT
APPLE li+/e
ATARI 520+1040
AMIGA

PUTERSYSTEME &
NVARE ENGINEERING

ebrandt

Computerservice

Decker

Meisenweg 29 - 8520 Erlangen
Telefon 09131/42076

Zimmermann

clektroland

8500 Niirnberg
Hauptmarkt 17
Tel. (0911) 20798

8520 Erlangen
Nurnberger Strafle 88
Tel. (09131) 34568

~
ZENTRUM

BURO-

Bamberg -TeI.0951/2?808-0y

HALLER GMBH
Fachgeschaft far
Mikrocomputer
BittnerstraBe 29
8700 Wirzburg
Tel. 0931/16705

EDV-Organisation

Hard- + Software
Manfred Schweizer KG

Ulmer Str. 2, Tel. 08331/12220

8940 Memmingen

Hardware - Software

Service - Schulung

computer center

am Dominikanerplatz
Ruf (0931) 50488

| 8720 Schweinfurt |
EZ//M?/?A{//A t(/(;ﬁét% ‘

Computer + Unterhaltungselektronik

Albrecht-Durer-Platz 2
8720 Schweinfurt
Telefon 09721/652154

Adolf & Schmoll
Computer

Schwalbenstr. 1 - 8900 Augsburg
Tel. (08 21) 52 85 33 oder 52 80 87

Wir sind auBerdem autorisierte
Service-Fachwerkstatt fur:

€5Schneider ATARI

c: commodore

ATARI Systemfachhéandler

KARSTADT Aktiengesellschaft
Biirgermeister-Fischer-Str. 6-10
8900 Augsburg - Tel. (0821) 3153-416

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

Frauentorstr. 22
8900 Augsburg
¢ 0821-154268
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W + H.

Computerhandel Ges m.b.H.

Forstergasse 6/3/2 -+ 1020 Wien
Tel. 0222-350968

lhr ST-Fachhandler in Wien

GComputer-Studio

Wehsner Gesellschaft m.b.H.

1040 Wien - Paniglgasse 18-20
Telefon 0222-657808, 658893

Eiwstercen
Daeersern

V orankommen

Tie 032534 zupana

Softy Hard’s Computershop
FRIDAT SA
Die ATARI ST Spezialisten
Grand Rue 42

CH-1700 Fribourg
Tel. 0041(0) 37 2226 28

UE
URWA Electronic

Ihr ATARI ST Spezialist in
der Schweiz.
032 /25 45 53

Lindenweg 24, 2503 Biel




Computer O Corner
Ihr ATARI ST-Partner in Bern

Hard-Software Beratung
Midi-Schulung Service

Seftigenstr 240 3084 Bern-Wabern
Zentrum Wabern OTel.031/54 51 00

Wir sind
Amiga-
und ST-Freaks.

Unsere Offnungszeiten
Von Dienstag bis Freitag
12 30 und 14 00 - 18.30 und

9.30

am Samstag 9 30-16.00

compuTERMANWEER

ADAG Computershop

Universititsstr. 25 - 8006 Ziirich
Tel. 01/ 47 3554

ATARI & WANG & EPSON

ZIMELETC

CAR-AUDIO
COMPUTER + ELECTRONIC
BachstraBe 28 * 8200 Schaffhausen
Tel.: 053/55224

Montag—Freitag 9.00—12.00
13 .30—18.30
Samstag 9.00—16.00

Computer-Center P. Fisch

Stampfenbachplatz 4
8006 ZURICH
¢ 01/3636767

Senn Cdﬁwputer AG

langstrosse 3
Postfach
CH-8021 Zurich

< WYV

Das Warenhaus der neuen ldeen

Tel. 01/2417373
Telex 814193 seco

Ihr Computer-Fachhandel an der
Bahnhofstrasse 75 - Zlrich

STECTRONIC M. Steck

Electronic-Computer-Shop

Hauptstr. 104/137
CH-4625 OBERBUCHSITEN
Tel. 062/631727 + 631027

Tel. 056 / 27 16 60
Telex 814193 seco

Zentralsirosse 93
CH-5430 Wetlingen

Hier konnte
Thre Anzeige
erscheinen.

Anruf gentigt:
Heim-Verlag
@ 06151-56057

|

VIDEO - COMPUTER - CENTER
GACHTER AG

Weberqusse 2 2
9000 St Gallen
Telelon 071/22 60 05

Computer & Software
Kirchstrasse 38
CH-9400 Rorschach
Tel. 071/41 18 85

ID AlS-electroric

Hardware Software Systementwicklung

b Spe=zialist+ Serviee Fur

Commodore
Schneider

AnzeigenschluB::;. %
HEFT 2/88: 30.12.87 - aj
HEFT 3/88: 22.01.88 ' *
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HELFE RIS

FESTPLATTEN-UTILITIES
AUF DEM PRUFSTAND

Die Festplatte als Massen-
speicher wird immer be-
liebter. Grund: Die neuen
Preisdimensionen, seit
ATARI auch hier vorge-
prescht ist. Das wissen na-
tiirlich auch die Software-
hersteller, und so quillt der
Markt iiber vor allerlei
unumgdnglichen”, "einma-
ligen” und ’einzigartigen”
Utilities, die einem die tagli-
che Symbiose mit der Fest-
platte erleichtern sollen.
Ob sie die 0kologische Ni-
sche auf dem Schreibtisch
wirklich heimeliger ma-
chen, mufditen einige dieser
Programme jetzt beweisen.

Vier Programme gingen an
den Start, darunter zwei Ca-
che-Programme, ein De-Frag-
mentiererund ein Backup-Pro-
gramm. Fur diejenigen, die im
Festplattenmilieu noch neu
sind, mochte ich jeweils vor
der  Programmbesprechung
die zugrundeliegenden Ideen
erkliren.

WAS IST EIN CACHE-
SPEICHER?

Der Begriff Cache wird etwas
inflationdr gebraucht. Was die
Festplatte betrifft, versteht man
darunter ein Programm, das
einmal von der Platte gelesene
Sektoren eine Weile im Haupt-
speicher puffert. Versucht man
diesen Sektor erneut zu lesen,
braucht man die Platte nicht
mehr zu bemuhen, sondern
nur noch aus dem Speicher zu
lesen, was natirlich viel
schneller geht. Das bringt des-
wegen einen Geschwindig-
keitsvorteil, weil die meisten

Anwendungen immer wieder
ganz bestimmte Bereiche auf
der Platte ansprechen; vor al-
lem die Verzeichnis- und FAT-
Sektoren werden oft ge-
braucht. Zwar ist im GEMDOS
ein Mechanismus eingebaut,
der gerade diese Verwaltungs-
sektoren puffern soll, doch
funktioniert er wie vieles ande-
re im GEMDOS nur hochst
mangelhaft.

In dieser Kategorie gab es zwei
Wettstreiter: den Heard Disk Ac-
celerator von Beckemeyer De-
velopment Tools (deutscher
Vertrich durch ComputerWa-
re) sowie M-Cache von Mich-
tron. Beide Programme sind ei-
gentlich schon etwas ange-
graut; der Accelerator stammt

aus dem Jahre 1986, M-Cache
istsogar schon ein Veteran von
1085. Lassen Sie mich eine
Minze werfen, mit welchem
Programm wiranfangen...aha,
M-Cache hat's erwischt.

KLEIN UND FEIN:
M-CACHE

Timothy Purves, der Autor die-
ses Programms, durfte vielen
von seiner schon sehr frih er-
schienenen RAMDisk her noch
ein Begriff sein. Er hat es sich
einfach gemacht und puffert
grundsitzlich nur einzelneSek-
toren. Beim Aufruf der BIOS-
Routine RWABS (und die wird
bei den Cache-Programmen
angezapft) kann man nidmlich
auch angeben, da man meh-

An advanced Hard Disk caching utility
that is more efficient than a RAM Disk,

and faster then you'll ever believe!!

¥ Michlron ¥




rere Sektoren auf einen Schlag
lesen will. Die relativ knifflige
Verwaltung dieser Zugriffe hat
der gute Timothy sich gespart;
zwar meint er in seiner Anlei-
tung, das sei Konsequenz aus
TOS-Analysen, doch mag da-
bei auch ein Brocken Bequem-
lichkeit mitgespielt haben.

Wenn der Pufferspeicher voll
wird, wirft M-Cache 1 diejeni-
gen Sektoren raus, die am ldng-
sten nicht mebr angesprochen
wurden ("Least recently used’-
Technik), was einerseits recht
einfach zu programmieren ist,
wie ich freudig bei der Analyse
des  Programms feststellen
durfte, andererseits wohl auch
eine recht verninftige Taktik
ist. Beim Schreiben eines Sek-
tors, der schon im Puffer ist, ak-
tualisiert M-Cache den Puffer
und schreibtihn auch physika-
lischaufdie Platte, sodaR keine
Daten verlorengehen, wenn
Sie wieder mal vollig genervt
die RESET Taste streicheln mus-
sen oder bei lhnen in der Nihe
ein Kraftwerk in die Luft geht,
und die Stromversorgung aus-
fallt (schon gut, ich weifs, bei
Thnen kommt der Strom aus
der Steckdose).

Die Bedienung ist denkbar ein-
fach: Auf der Diskette findet
sich noch ein Progrimmchen
namens MCCONFIGTOS, dem
man angeben kann, welche lo-
gischen Laufwerke gepuffert
werden sollen; zum Schluf
kann man noch bestimmen,
wieviel Hauptspeicher fir den
Puffer geopfert werden soll (1
bis 999 Blocke 2 520 Bytes).
Empfohlen wird ein Wert von
200 Blocken, was etwa 100KB
Speicher fridt (was wiurde
wohl ein C64-Besitzer dazu sa-
gen?).

Diese Voreinstellung speichert
das Konfigurationsprogramm
im eigentlichen Cache-Pro-
gramm ab, der Code wird da-
bei also modifiziert, so dafd
man das Cache-Programm jetzt
einfach in einen Auto-Ordner
kopieren kann, wo es beim
Booten seinen Dienst verrich-
tet, ohne noch extra irgend-
welche Info-Files von der Dis-
kette lesen zu missen. Eine
platzsparende Losung, wie
man uberhaupt von M-Cache
sagen muf, daf es sechr kom-
pakt und geschickt program-

miert ist (reines Assemblerpro-
gramm); es wundert daher
nicht, daf es auf der Diskette
nur karge 1228 Bytes schluckt.

Man kann zwar die Installation
von M-Cache durch Driacken
von CONTROL, SHIFT oder
ALT wihrend des Bootens ver-
hindern; garnicht gefallen hat
mir dabei aber, daf das Pro-
gramm dazu eine (wenn auch
rechtkleine) Warteschleife ein-
legt, die das Booten unnotig
verzogert. Ich bin eben ein un-
geduldiger Mensch.

DER HERAUS-
FORDERER: HARD DISK
ACCELERATOR

Bevor die Benchmarks klare
Worte sprechen, lassen Sie
mich noch das Konzept des
Konkurrenten erliutern. Das
Konfigurationsprogramm des
Hard Disk Accelerator arbeitet
GEM-unterstiitzt mit einer Dia-
logbox, in der auch angezeigt
wird, welche Laufwerke tiber-
haupt angeschlossen sind. Nur
diese kann man auch zur Puffe-
rung auswihlen. Vorteil: Man
kann nicht versehentlich ein
Laufwerk puffern, das tber-
haupt nicht vorhanden ist
Nachteil: Man mufs beim Instal-
lieren bereits die Konfigura-
tion angeschlossen haben, die
man auch Rir den Betrieb des
Accelerators braucht. Die Puf
fergrofe lat sich nur in den
Stufen 8, 16, 32 und 64 KB ein-
stellen, was nattrlich schon
ein wenig einschrinkt.

Leider
keine  Bedienungsanleitung
beigefiigt, obwohl sie auf der
Verpackung angektandigt ist
(sogar in deutsch, wohinge-
gen die M-Cache-Anleitung in
leichtverstindlichem Englisch
geschrieben ist). Wie M-Cache
ist auch der Accelerator nicht
kopiergeschiitzt, das ist bei ei-
nem Programm, das zur Instal-
lation auf einer Festplatte ja ge-
radezu verdammt ist, nicht
sonderlich lobenswert, son-
dern schlicht unerliaglich.

Aufgrund einiger Besonderhei-
ten im Zeitverhalten vermute

ich, daf auch der Accelerator

nur einzelne Sektorzugriffe
puffert. Fir das Entfernen von
gepufferten Sektoren aus einer

war dem Accelerator

tubervollen Liste scheint er ei-
nen anderen Algorithmus als
M-Cache zu verwenden.

Allerdings konnte ich das nicht
mit Sicherheit herausfinden.
Denn Acceleratorist offensicht-
lich in C geschrieben; der er-
zeugte Code ist jedenfalls C-ty-
pisch, nimlich etwasundurch-
sichtig, ekelhaft redundant
und umstindlich zu analysie-
ren. Nicht zuletzt deswegen ist

HARD DISK
ACCELERATOR

HARD DISK BESCHLEUNIGER

Software

T Pt v Bock prveyar Development Tools

COMPUTERWARE

das Programm auch recht auf-
gebliht (13 KB). Es geht auch
ein wenig grofzugiger mit
dem Speicher um. Bei gleicher
Puffergrofe schnappt sich der
4 Accelerator etwa 29KB mehr
vom Hauptspeicher als der
kleine Konkurrent, was sich
nur teilweise mit der Pro-
grammgrofe erkliren  liAft.
Auch zu jedem einzelnen Puf-
ferplatz speichert der Accelera-
tor etwas mehr Zusatzinforma-
tionen ab (14 Bytes gegeniiber
8 Bytes bei M-Cache); diese Re-
dundanz kann man aber ge-
trost vernachlissigen.,

1/88 ST 109



110 ST 1/88

DIE GLADIATOREN IN
DER ARENA

Lassen wir sie also gegeneinan-
der antreten. Als Priifstein galt
ein  selbstgeschriebenes Pro-
gramm (vgl. Test der HDplus-
Festplatte von Vortex in diesem
Heft), das in vier Phasen das
zeitliche Verhalten der Platte te-
stet. Ich will Sie nicht mit Aber-
tausenden von Zahlen belisti-
gen, darum das wichtigste Er-
gebnis im schlichten Klartext:
M-Cache war schneller, und
zwar bis zu dreifig Prozent.
Vor allem beim Puffern vieler
cinzelner aufeinanderfolgen-
der Sektoren zeigte sich diese
Differenz. Die Anstrengung, in
Assembler zu programmieren,
lohnt sich eben immer.

Der Hard Disk Accelerator ver-
langsamte bei einem bestimm-
ten Test sogar den Zugriff deut-
lich gegenuiber einer ungepuf-
ferten (!) Festplatte: Ein Zei-
chen, daR die Verwaltung des
Pufferspeichers nicht itbermi-
Rig gelungen ist.

Verzeichnisoperationen wur-
den mit beiden Cache-Pro-
grammen (in diesem Test)
schon bei einer Puffergrofe
von 8 Kilobyte um etwa 20 Pro-
zent schneller, andere Zugriffe
brauchten zuweilen nur noch
15 bzw. 20 Prozent der Zeit (M-
Cache bzw. Hard Disk Accele-
rator), wenn der Puffer nur
grofd genug war.

Zum Spaf habe ich M-Cache
auch einmal auf 999 Blocke
aufgeblasen, so daf ein ganzes
Programmpaket komplett in
den Puffer pafte. Nach dem er-
sten Einlesen ist dieser Puffer
dhnlich fix wie eine RAMDisk,
beim Schreiben sicherer. Al-
lein, ich moéchte meine RAM-
Disk nicht missen, schlieBlich
kann man mit einem Cache-
Puffer nicht kopieren, und
nicht immer will man auf den
Zeitvorteil beim Schreiben ver-
zichten. Zudem puffern beide
vorgestellten Cache-Program-
me nur Daten von der Festplat-
te (oder auch — ironischerwei-
se — von einer RAMDisk). Ich
wuirde einen kleinen Puffer
von 20 oder 30 Sektoren emp-
fehlen, um jederzeit die wich-
tigsten  Verzeichnissektoren
schnell greifbar zu haben.

Fir M-Cache konnten wir lei-
der keinen Preis erfahren, der
Hard Disk Accelerator 119 —
DM.

IN KLEINEN HAPPCHEN
SERVIERT

Normalerweise versucht TOS,
fiur Dateien aufeinanderfolgen-
de Sektoren zu belegen. Nun
kannesaber—jevollereine Dis-
kette oder Partition wird — da-
zu kommen, daf durch Lo-
schen freigegebene kurze Be-
reiche fur groRere Dateien wie-
derverwendet werden, deren
Datensektoren dann zwangs-
weise tber die Diskette oder
Partition zerstreut werden. Ent-
nervende Folge: Lingere Zu-
griffszeiten, weil der Lesekopf
hiufiger bewegt werden muf
(und der ist mindestens so tri-
ge wic ich).

Timellp, ebenfalls von Mich-
tron, sucht diesen Mifdstand zu
beheben. Nach zwei verschie-
denen Algorithmen werden
Dateien wieder zusammenge-
hingt; ebenso wird der freie
Platz zusammengefligt, so da
die Fragmentierung (so nennt
man das gerade beschriebene
Phinomen) verschwindet.

of your hard drive by rewriting fragmented

Man kann zwischen zwei Stra-
tegien entscheiden: Die eine
versucht, Dateien unfragmen-
tiert an den Anfang einer Parti-
tion zu verschieben. Die ande-
re belegt das Ende einer Parti-
tion mit Dateien. Die erste Stra-
tegie ergibt optimale Lesezei-
ten, die andere garantiert, daf®
die Partition auch dann unfrag-
mentiert bleibt, wenn Dateien
geloschtund neue erzeugt wer-
den.

TuneUp ist auch nicht kopier-
geschurtzt und liauft unter GEM
denen man sich das Inhaltsver-
zeichnis des gesamten Datei-
baums auf Bildschirm oder
Drucker und statistische Daten
tiber das Laufwerk geben las-
sen kann. Laut Anleitung prift
TineUp 1auch auf"Konsistenz-
probleme” in der FAT. Darunter
werden offensichtlich Dateien
verstanden, die zwar noch Ein-
trige in der FAT besitzen, auf
die aber kein Verzeichnisein-
trag mehr deutet. Werden sol-
che Dateien gefunden, kann
man sich im Wurzelverzeich-
nis einen Eintrag erzeugen las-
sen, der als Stiefvater fur die
verwaiste Datei fungiert.

A Hard Disk Optimizer
that maximizes the efficiency

i
!

files into contiguous sections.
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men und eingesetzt, jetzt auch in
héchster Vollendung fiir den Atan
ST lieferbar !

Begeistert von PC-Usem aufgenom-

Public-Domain-Service
Wir liefern auf erstklassigem Diskettenmaterial die PD-Software 1-101
(siche PD-Liste in dieser Ausgabe) und 100-142 (siehe unten ; nur bei

uns erhiltlich) ! jede Diskette nur 8,--

bringt Graphik und Text super-
schnell auf Ihren Bildschirm !

« mit Software, Graphikpaket und
deutschem Handbuch

leute, Redakteure ...

Info anfordern!

3

« fiir Techniker, Leherer, Werbefach-|

898,--/

100. Disketienverwaltungspr. 101. Digimusik Oxygen 102. TOS vom 2.6.86
103. Basicpr., Terminalpr. 104. Pyramide, ST Pic 105. Finanzpr., Musikpr.
106, Fi P * e Fsifidim !
i . . o, , Cale
- ﬁD"k; Aladin - Macintosh PD Software [
Ram auf iiber 30 Disketten fiir Atari ST m Verbindung mit Aladin iskmonitor,
115. Mayl unseren Kopierdienst mit aufgenommen.
117. Bildd Nachfolgend ein klemer Programmauszug: Demo
Star| Lisp+ Terminalprogramm « Uhrenprogramm = Doc Doctor » Disk  hmme
121. Sch Libraricn » Font Display + Ram Start - RCS Komplett « I" Grafik
123. Maul Spieie: Tx: Tac Toe + Solitaire » Go = Muh:spsel Wmsp:l ndisk,
126. Drud Animationsprogramm « Mausefalle » “heiliges Pr n 3
128. Moi Desk Acc.: Explomr « Mouscpoint + Basc to Base « Key Mausc bories
130. Graf] und viele mehr Grafikdemo
133. Fortl Stellt nur elnen Auszug aus Disketten dar! 'ﬂl;:ﬂ \:_"'ﬂd
134, Basif : . ¥ gasfonts
137, GEN !Aladin-Mac-Liste anfordern! | Dastens
139. Ramdisks, Copy-Fr., T30, Ramdsk, Spele T2T. Basic-Utiliies, PrintDir
Printhelper EPSON 142. Proff

10er Blocke: 10 Programme auf jeweils 5 Disketten 1DD (1IMB)!!
1-10, 11-20, 21-20, 31-40, 41-50, 51-60, 61-70, 71-80, 81-90 und
101-110, 111-120, 121-130, 131-140 je Block nur 40,--

28,--

Monatsausgaben ST Jan/Febr, Mirz/April
\ Updates (U1, U2 . ) 8,

Liste anfordern ! J)

(” Atari- Schallpldne \
260 ST /520 ST 29.80
520 ST+ / 520 STM 29.80 |3
1040 STF 29.80
SF 314 / SF 354 je 19.80
SNM 804 /1050  je 19.80 |
600 XL/ 800 XL je 19.80 |:
SC1224/SM 124 je 19.80
Disk-Royal (Disk-Monitor) 89,-
Katpro-Royal (Disketenverw) ~ 89,--
Wizard-Royal (Spiel) 139,-

79,

.
: fﬁegamax C-Compiler\\

{ Ein komplettes Entwicklungssystem! |
+ Single Pass-Compiler :
» Inline Assembler

* Disassembler

» Linker & Librarien

» Vollstindige GEM-Libraries
« GEM-Editor, GEM-Shell

+ 370 Seiten-Handbuch

Voc-Royal (Vokabeltrainer)
task-Roval (Multitasking Bibl.) 89,

| Handleranfragen crwiinscht 498,"
@tsches Handbuch 49,--

1Laufwerke fiir Atari ST (anschluBfertig) h

(

1 Tempus « Programmeditor ~ 85,--
+ Komplett mit Metallge- E _ Ist Word /Word Plus 99,199,
hiuse, Netzteil und Kabel 1st Proportional 148 -
« Ersiklassige Verarbeitung Wordstar / Mailmerge 199,
100 % ST-Kompatibel ! E - Textomat ST 99,--
« Mit TEAC od. NEC-Lauf | Protext ST 149,
wetken Becker Text ST 199,--
N | Write 90 - 90 Grad Drehung 79,--
3,5" Floppy 2 x 80 Spuren (1MB) 3489 Typesetter Elite - Scitcnlayour ~ 139,--
5,25" Floppy 2 x 80 Spuren (1MB) 448, | Megafont ST . Fonts +cigene 89,
3.5" Doppclf]. 4 x 80 Spuren (2 x IMB) 648, An Du'f:ktor 173,--
3,5" + 525" Mix 4 x 80 Spuren (2 x IMB) 798, | | om D:are?‘;lgrl 5
o onostar olorstar c i
Marconi-Trackball PAL-Interface II 298, Maps & Legends : 98 -
Altemative zur Maus! Hochste AnschluB Thres 260/520/1040 an jeden Degas 169,--
Prizision mit geringem Platzbe- Farbfernseher. Erstklassige Bildquali- o] MICA 298,--
tit mit Ton aus dem Femseher. Animator 119,--
+ Separates Netzteil Modula IT stand/ devel. 298,-- / 448,--
s Gleichzeitiger Anschlufl von Mono- || MCC Lattice C-Compiler ~ 298,--
chrom und Colormonitor MCC Pascal Compiler 248,--
MCC Macro Assembler 158,--
' Mouse-Pad 19,80 | | MCC Make /Lisp 168, /448,
Atari-Trackball Gleitmatte fiir die Maus. Haargenaue MCC BCPL-Compiler 329,--
\\ nur 98’_ Positionierang méglich

Programme und Zubehor

K-Graph / K-Comm

K-Resource / K-Word
K-RAM/Switch/Minstrel je 89,--
Pro Fortran / Pro Pascal je 448
DB Master one / Profimat je 99,--

je 148,
je 118,

dBase I1 ST deutsch 348,—-
Adimens ST neu 199,
DB-Man deutsch neu 395,--
Trimm Base » Datenbank 298,
Side Click 145,--
Copystar V 2.0« Kopierpro. 169,
Endlosetiketten 70x70 (200) 16,--

Disketten 1DD 22DD 39,-- / 49,--
Diskettenbox 40 /80 39,-- / 46,--

Druckerkabel 38,--
Abdeckung Konsole 520/1040  29,--
Abdeckung Monitor (124/1224) 39,--
Farbbander, grole Auswahl, a. A.

CSF-Gehiuse fiir 260/520 148,--
ROM-Satz fiir alle ST"s 148,--
Akustikkoppler 300/1200 348,
Twenty-Four Steinberg Musik ~ 478,--

Atari SF 354 198,--
Star NL 10 _698 Y.

ST Macintosh-Software zu fahren!
+ hohere Bildschirmauflésung

« inlegrierte, resetsichere Ramdisk

398,--
Mac-Betriebssystem

(ROM-Satz) 195,--

Logistix 398,--
Kalkulation » Grafik » Datenbank (dtsch.)

Multi-Hardcopy 98,--
Geniale Druckeranpassung

Desk Assist 11+ 98,--
STEVE 348,--
Text-Grafik-Datenbank!

Graphic Artist 698,--
CAD & Deskiop Anwendung

Easy Draw 198,--
VIP Professional 698,--

Qﬂkuhu‘m + Graphik » Datenbank (disch.)!

@dm (Mac Emulator)\‘ 4

Die Chance fiir Sie, auf Threm Atari

» hohere Verarbeitungsgeschwindigk.,

« Hard- und Software incl. Handbuchf:

Einzelinfo anfordem! /

/” Kieckbusch Produkte \

GFA-Produkte ™\
GFA-Basic Interpreter Disk.
GFA-Basic Interpreter Modul
GFA-Basic Compiler Disk.

Demo-Version (wird angerechnet) 20,--
STAD 179,--
Publishing Partner

GFA_ObD jekf ' + Desk-Top Publishing Programm

Siing Fleet Street Editor
GFA-Draft Plus s

GFA-Sarter » Desk-Top Publishing ~ nur  348,--

Signum
Calamus
Word Perfect
aser Brain

GFA-Vektor
GFA-Publisher
GFA-Basic Buch
GFA-TOS & GEM Buch

B Uhrzeit + Langzeit-Genauigkeit » Pro- |
| gramm fiir Auto-Ordner

Monochrom/Color * mit 2 Cinch-
1 Buchsen

-] Mouse Pad - Gleitmatte fiir Maus

elde-Echt.r.eltuhr « Datum, \

DM 129,--

| Speichererweiterung -
4 (512 K) DM 239,-- |

| Monitor-Box - umschaltbar

DM 58,--

DM 19,80

GFA-Buch Progr.sammlung
GFA--Basic 68881

G-Data-Produkte
G-Ramdisk 11 48,
G-Diskmon II 89,
Harddisk-Help & Extension  129;-

Interprint / Int. Ramd. ~ 49,--/99,-
AS Sound Sampler 79,

Omicron-Produkte
Omicron-Basic (Modul) 229,
Omicron-Basic (Disk.) 179,
Omicron Compiler (Disk.) 179,-
icron Assembler (ideal)




In den statistischen Angaben
finden sich Hinweise, wieviele
Dateien in wievielen Ordnern
aufder Diskette zu finden sind,
wie stark das Laufwerk belegt
und fragmentiert ist, so daf
man anhand dieser Angaben
entscheiden kann, obmanden
De-Fragmentierer auf die Dis-
kette oder Partition loslassen
will.

Einige Testliufe zeigten, daR
TiuneUp rechteinfach zu bedie-
nen ist (nicht zuletzt dank eini-
ger im Programm integrierter
Hilfsseiten) und auch funktio-
niert. Zumindest ging durch
TitneUp nichts kaputt. Bomba-
stische Geschwindigkeitsstei-
gerungen waren nicht zu mes-
sen und sind auch nicht zu er-
warten, weil die Fragmentie-
rung meist einfach zu gering
ist. Man kann sie auch in Gren-
zen halten, wenn man seine
Festplatte nicht allzusehr fullt.

112 ST 1/88

Wenn Sie mich fragen (sicher,
mich fragt ja keiner, aber ich
erzihle es trotzdem): Die De-
Fragmentierung erledige ich
lieber nebenbei, wenn ich von
der Festplatte eine Sicherheits-
kopie anlege. Dazu braucht
man nur ein  Backup-Pro-
gramm, das die Partitionen da-
teiweise auf Diskette sichert
und nicht physikalisch (natir-
lich kann man auch selbst da-
teiweise per Desktop kopie-
ren). Beim Restore-Prozef
wird die Platte dann so gefullt,
daBalle Dateien wieder zusam-
menhingend abgespeichert
sind. Und Backups von der
Platte zu ziehen, sollte man
sich eh angewohnen (wenn
ich nur oéfter auf mich horen
wiirde...).

Mir gefallt TuneUp, fir 79,50
DM kiuflich zu erwerben, eher
als Werkzeug, um die oben er-
wihnten verwaisten Dateien
zu retten, und nitzliche Stati-
stiken tiberlogische Laufwerke
zu bekommen.

SICHER 157 SICHER I e s T

Festplatten sind  entsetzlich
empfindlich; sagen zumindest
deren Hersteller — und die Pro-
grammierer von Backup-Pro-
grammen. Denn je weniger
man sich aufseine Platte verlas-
sen kann und je gefihrlichere
Experimente man mit ihr
macht, desto hiufiger sollte
man eine Sicherheitskopie auf
Disketten machen. Nattrlich
kann man sich dazu auch ei-
nen Streamer kaufen (das ist
ein schnelles Bandlaufwerk
mit hoher Speicherkapazitit),
aber den meisten ST-Usern ver-
bietet das wohl der Geldbeutel
— schlieBlich muff man sich ja
immerdie neueste Ausgabe der
ST-Computer leisten konnen.

Zunichst versucht wohl jeder,
den Inhalt der Platte Datei fiir
Datei per Desktop zu kopieren.
Das geht fiir eine Weile recht
gut; trotzdem verliert man da-
bei viel Zeit, wenn "Diskette
voll” gemeldet wird, man cine
neue Diskette formatiert, und
dann erst feststellen mufd, wo
man denn vorher beim Kopie-
ren aufgehort hatte, um die
ganze Prozedur wieder von
vorne zu starten. Manchmal
mochte man auch nur be-
stimmte Dateien sichern, etwa
nurdiejenigen, dieseitderletz-
ten Backup-Aktion verindert
wurden. Dabei leistet ein Back-
up-Programm gute Dienste
und schont die Nerven (da
kommt kein noch so verfiihre-
risch duftender Kaffee heran).
Nebenbei kann man so auch
das oben erwihnte Problem
der Fragmentierung erschla-
gen.

Harddisk Utility von Volker
Christen, im Vertrieb bei Appli-
cation Systems Heidelberg, ist
ein solches Backupprogramm
und zeichnet sich durch einfa-
che Bedienung und einige
uniibliche Features aus.

Zum Beispiel kann man sich
ein Verzeichnis eines ganzen
Dateibaums auf Drucker oder
Schirm ausgeben lassen; blod-
sinnigerweise allerdings nicht
von Laufwerk A oder B. Den
Sinndieser Beschrinkungsehe
ich wirklich nicht ein.

Auf der Diskette bekommt
man auch ein kleines Pro-

grimmchen mitgeliefert, das
sich um die 40-Ordner-Krank-
heitdes ST kitmmert, Vielleicht
haben Sie schondavon gehort:
Ab etwa 40 angelegten Ord-
nern auf der Festplatte hiufen
sich allerlei seltsame Erschei-
nungen; das liegt an einem zu
kleinen internen Pufferspei-
cher, der durch das beiliegen-
de Programm etwas vergrofert
wird. Bei den MegaSTs (ge-
nauer, im BlitterTOS) ist dieser
Fehler leidlich behoben, da
konnen Sie sich diesen Hand-
stand also sparen.

Harddisk Utility stellt praktisch
ein eigenes Desktop zur Verfa-
gung, auf dem man wic ge-
wohnt Laufwerkicons anklik-
ken, verschieben und 6ffnen
kann. Um eine Partition zu si-
chern, 6ffnet man deren Ver-
zeichnis, markiertdann die Da-
teien, die man aufDiskette ban-
nen will, und ziehtdasIconder
Partition auf das Diskettensym-
bol von Laufwerk A oder B.
Rechteinfach und logisch also.

Einfachheit ist aber nicht der
einzige Vorzug dieses Pro-
gramms. Das Markieren von
Dateien muff man nidmlich
durchaus nicht vollstindig per
Hand durchfihren; in den
Drop-Down-Meniis sind Op-
tionen versteckt, mit denen
man entweder alle Dateien
(eventuell nach einer be-
stimmten Dateimaske, in der
Joker erlaubt sind) markiert
oder nur diejenigen, die seit
der letzten Sicherung verin-
dert wurden.

Jede Datei hat in GEMDOS ein
sogenanntes Fileattribut, in
dem der Dateityp kodiert ist.
Ein Bit des Attributs ist eigens
fiir Sicherungsaufgaben vorge-
sehen. Backup-Programme set-
zen es, um anzuzeigen, daf
diese Datei bereits gesichert
wurde. Beliebige Schreibzu-
griffe durch GEMDOS auf die
Datei loschen das Archiv-Bit,
wie man es auch nennt; daran
kann ein Backup-Programm al-
so erkennen, daR die Datei
gedndert wurde und damit vor
dem Schlund des Hades geret-
tet werden mufs.

Harddisk Utility (nebenbei ge-
sagt, ein wahnsinnig einfalls-



: )
- Marconi RB2 Trackerball e
Die Maus ist tot, es lebe der Trackerball

Marconiist ein renomierter Hersteller von Trackerballs mit weltweitem Vertrieb. Die Anwendung des Trackerballsin der
Flugsicherung und im militarischen Bereich sprechen flir die Zuverlassigkeit des Produkts.

Der Trackerball eignet sich hervorragend im CAD/CAM Bereich, in der Textverarbejtung und zur Positionierung

des Cursors auf dem Bildschirm.

Der Marconi Trackerball ist weit mehr als nur ein Mausersatz! Dank seines kompakten Gehéus es
benétigen Sie in Zukunft keinen Platz mehr zum Bewegen einer Maus. Die Drehung des
Trackerballs wird digital umgesetzt und entspricht der Bewegung des Cursors auf dem
Bildschirm.
Die Firma Weeske steht mitihrem Namen hinter diesem Spitzenprodukt und ist lhr An-
sprechpartner fir den Vertrieb in Deutschland, der Schweiz und Osterreich.
Achtung Computer-Fachhéndler
[ Immer wieder bedauern Kunden am Telefon die schlechte Zubehdrversorgung vor Ort.
/| Dieser Umstand treibt sie in die aufgehaltenen Arme der Versandhandler. Sie haben die
..f | Méglichkeitdiesen Zustand beim Marconi Trackerball zu dndern.
} Fordern Sie doch einfach die Einkaufskonditionen mit
‘ Mengenstaffel an!
| Ihr Fachhéndlerim Gebiet 4173 Kerken 2: Lischka Datentechnik - Hochstr. 22 + 02833/7388
|+ weitere Gebietsvertretungen werden folgen.

Technische Daten } | Karl-Heinz Weeske * Potsdamer Ring 10 + 7150 Back-
Stromversorgung: 5 V +/-5 % ‘ i nang * Telex 724410 weeba d - Kreissparkasse BK
Spannungsaufnahme: ‘ (BLZ 60250020) 74397

[
|

60 - 200 mA (je nach Ausf.)

Qutput Signal: TTL N
+ Logische 1: >24V [ mo e Ciz N
Logische 0: 0,4V Cgl ] LITER ELL#H TRBI Hi

i Kugeldurchmesser: || Zahlung per Nachnahme oder Vorauskasse. Versand-

‘ 2 25inches || kostenpauschale 6,80 DM (Ausland 16,80 DM).

|

.

Frasioltls ol I } Handleranfragen erwiinscht!
. 07191/1528-29 bzw. 60076 J

S ASE
ancard

voll kompatibel zum Weltstandard dBASE |III*
Preis: DM 698,-** |

* eingetragenes Warenzeichen
von Ashton Tate

** unverbindlich emplohlener
Verkaufspreis

Sie erhalten ST BASE Il Schweiz Osterreich
Senn Computer AG Suco Computer
Zurich, Tel. 2417373 Graz, Tel. 316-76461

K N U PE GiintherstraBe 75  Telefon 0231/52 75 31-32

Gerhard Knupe GmbH & Co KG 4600 Dortmund 1 Telex 8227 878 knup d




reicher Name) fordert je nach
Fortgang der Kopiererei neue
Disketten an. Sind sie noch
nicht formatiert, holt das Pro-
gramm ¢s nach (ebenso, wenn
cine entsprechende Option in
cinem Drop-Down-Menl ge-
setzt wird). Dabei wird ein
recht intelligentes selbstge-
stricktes Format verwendet;
man kannbiszu 82 Spurenund
10 Sektoren aufzwei Seiten for-
matieren lassen, wobei noch
cinTrickangewendetwird (elf
ter Sektorvorspann), um auch
auf Systemen ohne eingebau-
tes FASTLOAD diese Disketten
besonders schnell lesen zu
konnen. Natirlich gehtaberin
punkto Kapazitit beim Backup
nichts Gber HYPERFORMAT
Disketten.

Eine wichtige Besonderheit:
Die Daten konnen auch kom-
primiert auf die Diskette geret-
tet werden. Das spart Platz,
machtaberauch die Vorankiin-
digung des Programms, wic-
viel Disketten man brauchen

wird, etwas unsicher, weil das

Programm ja vor dem Kopie-
ren nicht genau weik, wieviel
Bytes es durch Komprimieren
sparen kann. Uberhaupt ist die
Kompressionsmethode — eine
recht primitive (sie erkennt By-
tewiederholungen und karzt
sie ab), so daf bei normalen
Programmdateien nur wenig
herauszuholen ist. Nur bei Gra-
fiken und ihnlichen Dateien
zeigt sich der Vorteil. Anson-

sten kostet die Kompression
mehr Zeit, als die paar einge-
sparten Bytes wert sind.

Das Harddisk Utility verzichtet
aufdie normalen Verwaltungs-
strukturen auf den Sicherungs-
disketten (deswegen  kann
man die Dateien darauf auch
nicht vom Desktop aus anse-
hen); die Dateistruktur wird
am Ende des Kopiervorgangs
in einer eigenen Datei abge-
legt.

Auch der umgekehrte Kopier-
vorgang (Restore) von der Dis-
kette zuriick auf die Plate ist
schr einfach zu  bedienen.
Uberhaupt braucht man in die-
sem Fall die Anleitung kaum
mehr als einmal zu lesen (was
auch kein Genu wiire, weil sie
typisch deutsch, will sagen,
ziemlich trocken geschrieben
ist und keine grofen Geheim-
nisse verrit).

Zum Preis von 69,- DM be-
kommt man e¢in solides Back-
up-Programm. Mifallen hat
mir allerdings, da man Back-
up-Disketten des Harddisk Uti-
lity nicht per Desktop lesen
kann; sicher, das bringt einen
Zeitgewinn, Aber man stelle
sich nur vor, man mochte den
Inhalt der Platte auf Diskette
retten und dort damit weiterar-
beiten. Das Harddisk Utility
kann man dazu nicht verwen-
den, weil man ja die Backup-
Disketten nicht ordnungsge-

miR lesen kann. Man kann na-
tirlich versuchen, den Inhalt
einer solchen Diskette per Re-
storeineine RAMDisk zu kopie-
ren, was mit ein bikchen gu-
tem Willen auch klappt, aber
den Auf- und Umstand konnte
man sich eben auch sparen.

(Claus Brod)

Hard Disk Accelerator:
Computerware Gerd Sender
Moselstr. 39

5000 Koln 50

Tel.: 0221/392583

TuneUp: Gerhard Knupe GmbH &
Co KG

Giintherstr. 75

4600 Dortmund 1

Tel.: 0231/527531

Harddisk Utility: Application Sy-
stems /// Heidelberg

Englerstr. 3

6900 Heidelberg

Tel.: 06221/300002
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STARKE
SOFTWAR

ST PRINT ST akr

s [

DIE UBERZEUGENDE
DATEIVERWALTUNG

* Unlerstitzt die Produktion wissenschaftii-
cher Texte

* Verwaltel und bearbeitet Zitate u. Literatur-
angaben und Ausgabe als Text

#* Komfortable Nutzung fir Video- u. Adres-
sendateien

* Datenverwaltung mit Dateien von bis zu 19
Datenfeidern (38 in Vorbereitung) und 200
Datensatzen

# Dynamisch erweiterbar

* Veranderung der Dateimasken

+ Speicherung der Daten als DIF oder SDF
Datei, damit Ubernahme in Datenbank

« Beliobige Programme nachiadbar u. aus-
zutGhren ohne ARCHIVAR zu verlassen
(2. B. 151 Word)

+ mit alien Textprogrammen kompatibel, die
ASCIl einiese

* Ausdruck von Karten
(z. B. Bibliothekskarten)

#» Listan-Ausdruck aut Knopldruck

#» Etiketten-Ausdruck

» Einfache

KURVENDISKUSSIONS- U.
FUNKTIONSPLOTTER-PRG.

* ist ein Programm, das mehr kann, als ein-
tach nur Funktionen zeichnen. Es bestimmi
die richtigen Ableitungen u. damit werden
Null-, Exirem- und Wendestellen berech-
net, es stellt den Definitionsbareich u. die
Periode fest und vieles andere mehr.
zeichnet die Schaubilder von bis zu 3
Funktionen u. deren erste u. rwoite Ablei-
twing gleichzeitig auf einen Bildschirm. Da-
nach kénnen Ausschnitte der Funktionen
vergraBert und verkieinert werden

151 komplett GEM- und mausgesteuert. Die

Bedienung ist somit sehr einfach. Sie brau-

chen nur die Funktion einzugeben. alle an-

deren Berechnungen eredigt lir Sie das

Programm

+ léuft sowohl in mittlerar wie auch in hoher
Aufiésung.

# ist nicht nur tir Professoren, Studenten u
Schiller interessant. Es kann Gberall dort
angewendet werden, wo man sieh mil

Funktionen beschattigt

*

4 NUTZLICHE PROGRAMME

IN EINEM
* RESETFESTE RAMDISK

~ GroBe sinstelibar von 32-4000 KB
- kann aul Lautwerk C bis P gelegt werden
- arbeitat problemios mit einer Harddisk

- sehr schnell, da in Maschinensprache pro-
grammien

DRUCKERSPOOLER
- GroBe einstellbar von 2-510 KB

AKTIENVERWALTUNG

* Akuen- u. Dspotverwaltung u. Bilanzarung

# CHART-Analyse incl. Dalenbank mit Kur.
wen mit Gber 50 versch. Aklien beliebig ak
tualisierbar u. erweiterbar

* Samll grofien deulschen Stangardwerts
(55 St.) bis Okt. 87 forigetihn

» Kio.-Fuhrung fur alle Orders u. andere Bu-
chungen

» Kompakt, Gbersichiiich, Mend-orientiert,
eintache Bedien, durch Maus, u. ig. Pro-
grammhilten, Graph. Darstellung stan

- Arbaitet mit TOS- u. GEM-Prog
~ Hohe Geschwindigkeit beim Ausdruck

»

DRUCKERVOREINSTELLUNG
~ mit der Maus; Knopldruck statt Handbuch
- viele Emnstellmoglichkeiten

= Einfach bedienbar mit der Maus

ST-ARCHIVAR enthalt zahireiche Hiltspro-

gramme

# Bibliotheks-Suchlunktion (ganze Disketten
durchsuchen lassan)

* Unhr-Einstellung

* Info-Dater Gber alle ARCHIVAR-Dateien
erstolien

# Druckersteuer-Programm

* Kopierprogramm

# Sortierprogramm

# Erzeugt RAM-DISK G bis 1750 KB

* Aulomatisches Kopieren in die RAM DISK
G beim Start

na das aves 1o DM 89, —

L B
Verwendung samil. Funklionen @ines wiss.
Rechners, Defin. von 10 versch, Zahien-
werlen als Konstanten, o u. Pi verwandbar
* Komfortable Zaichnung, z. B. autom Zeich-
nung u. Beschriftung der Achsen und deren
Skalierung, Fehlerroutinen, damil keine
unnéligen Asymptoten gezechnel werden,
beliebig viele Funktionen nacheinander in
ein Bild sinzeichenbar ermaglicht Funktio-

- das Druckers vom Deskiop u
aus jedem GEM-Programm (VIP Prof
Wordplus, Tempus etc.) mégiich.

+ HARDCOPYROUTINE

- nutzt die Fahigkeiten von §-, 18- u. 24-
Nadeldruckern

- versch. Aufidsungen, Schnelidruck bis
o

u. Ablesung der
te etc
» Beste Borechnung der Funktionswerte,
z. B. Hohe Rechengeschwindigkeit, hohe

Rechengenauigkeit DM Eg
=

- Umsetzung der Farben in Grauwerte
~ gespooite Hardcopy elc

DM 79,-

generiar

#lelm-Verlag Heidelberger Landstr. 194 - 6100 Darmstadt-Eberstadt - Tel. 06151/56057

BESTELL-COUPON

An: HeimVerlag, Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstad?, Tel 06151/56057

zzgl. DM 5, - Versandkosten
unabhangig von der besteliten Stickzahl
per Nachnahme
Verrechnungsscheck liegt bei

Name

Swrate
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ABO

JT™7 avo

Absender
B

(Bitte deutlich schreiben)

Strafle/Nr.

PLZ/Ont

Bitte
mit
60 Pf.

frankieren

Postkarte

Helm-verilag
Heidelberger Landstr. 194

6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151/56057

2

Einzelheft- u.
Monatsdisketten
Bestellung

’Tﬂm Einzelheft- u.
Disketten Service

Absender
(Bitte deutlich schreiben)

Vorname/Name

Strafle/Nr.

PLZ/Ort

Bitte
mit
60 Pi.
frankieren

Postkarte

Helm-Verlag
Heidelberger Landstr. 194

6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151/56057

' 2 I

Kleinanzeigen

’ i Kleinanzeigen

Absender
(Bitte deutlich schreiben)

Vorname, /Name

Strafle/Nr.

PLZ/Ont

Bitte
mit
60 Pf.
frankieren

Postkarte

Helm-verlag
Heidelberger Landstr. 194

6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151/56057



’ Tmm Abonnement I Tm

Ja, bitte senden Sie mir die ATARI-Computer Fachzeitschrift ab
fiir mindestens 1 Jahr (11 Hefte) zum ermifigten Preis von jihrlich DM 70,~ frei Haus.
(Ausland: Nur gegen Scheck-Voreinsendung DM 90,- Normalpost. DM 120,— Luftpost)
Der Bezugszeitraum verlingert sich nur dann um ein Jahr, wenn nicht 6 Wochen vor Ablauf des Abonnements gekiindigt wird. AB

Gewiinschte Zahlungsweise bitte ankreuzen
0 Bequem und bargeldlos durch Bankeinzug
|
Name J { _]

Konto-Nr. BLZ

Vorname

Institut Ort

[J Ein Verrechnungsscheck tber DM
liegt bei.

Strafle/Nr.

0 Vorauskasse per
Tz Post-Einzahlung (Zahlkarte)

Ont

Garantie:

Diese Bestellung kann ich schriftlich innerhalb einer
Woche (rechizeitige Absendung geniigt) widerrufen.
Dies bestitige ich durch meine 2. Unterschrift.

Datum Unterschritt Darum Unterschrift

T Dimaneen Bestellung I 4

ST-Computer kénnen Sie direkt beim HEIM-VERLAG zum Einzelheft-Preis von DM 7, (zuziig-
lich Gebiihr fiir Porto und Verpackung) nachbestellen. Bearbeitung nur gegen beigefiigten Scheck
iiber den entsprechenden Betrag (keine Uberweisung).

Mai | Juni | Juli/Aug. | Sept.| Okt. | Nov. | Dez. Elnzelheft' u.
1986 = DM

1987 - DM Monatsdisketten
+ Gebiihr fiir Porto u. Verp. = DM Bestellung

[ scheck in Hohe zus. DM liegt bei

Disketten Service

Alle Programme, die in ST-Computer veréffentlicht wurden, sind auf Disketten erhiltlich. Die Disketten
enthalten die Programme von jeweils 2 ST-Computer-Ausgaben. Bestellen Sie durch ankreuzen die ge-
wiinschten Disketten

Preis je |Jan./Febr. |Mirz/Apr.| Mai/Juni | Juli/Aug. |Sept./Okt.{Nov./Dez.

Diskette 87 87 87 87 87 87
28,- DM "

Lieferung: gegen beigefiigten Scheck zuziigl. 5,— DM Versandkosten,
unabhiingig der bestellten Menge.

’ imm Kleinanzeigen-Auftrag X ’ Tmm

Bitte verdffentlichen Sie fiir mich folgende Kieinanzeige in der angekreuzten Rubrik

Biete an [ Hardware Ich suche [ Hardware [J Tausch [0 Verschiedenes
[ Software [J Software [ Kontakte [

30 Buchstaben je Standardzeile - incl. Satzzeichen und Wortzwischenrdume.
GroB- und Kleinbuchstaben verwenden, fettgedruckte Worter unterstreichen.

Kleinanzeigen
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Bearbeitung nur gegen Vorausscheck (ber den entsprechenden Betrag (keine Uberweisung)

[ privat = DM 7, - je Zeile incl. MwSt. [ Scheck Uber DM
[J gewerblich = DM 15, - je Zeile + MwSt. ist beigefigt
I Chiffregebiinr = DM 10, -

Bei Angeboten: Ich bestatige, daB ich alle
Rechte an den angebotenen Sachen besitze.

Datum Unterschrift

Absenderangaben aul der Ruckseite nichi vergessen
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Kontaktkarte

’ i Kontaktkarte

Bitte Adresse der Firma, bei der Sie Informatio-
nen, oder etwas bestellen mochten, auf der
rechten Seite eintragen — — — — — — — — — —

Absender
(Bitte deutlich schreiben)

Vorpame/Name

Strafle/Nr.

PLZ/On

Telefon Vorwahl/Rufnummer

Bitte

freimachen

Postkarte

Firma

Strafle/Postfach

PLZ Ort

' 2

Kurzmitteilung

’ i Kurzmitteilung

Absender

(Bitte deutlich schreiben)

Vorname/Name

Strafle/Nr.

PLZ/Ort

Telefon

Bitte

freimachen

Postkarte

Merlin Computer GmbH
ST-Computer Redaktion
Industriestrafle 26

6236 Eschborn

I 2

PD Bestellung

’ i PD Bestellung

Absender

(Bitte deutlich schreiben)

Vorname/Name

Strafle/Nr.

PLZ/Ort

Bitte
freimachen

Postkarte

Merlin Computer GmbH
ST-Computer Redaktion
Industriestrafle 26

6236 Eschborn



’Tﬂm [ Ich bitte um weitere Informationen

[1Ich gebe folgende Bestellung auf

Abgesandt am: ’TME!EEI

in Bezug auf Thre Anzeige in ST-Computer Heft Seite ___
Firma:
Menge Produkt/Bestellnummer DM gesamt DM
Bemerkungen:
Datum, Unterschrift (fiir Jugendliche unter 18 Jahren der Erziehungsberechugte)
’ i Meine Meinung ‘* ’ i
Zu dem Artikel _ in Heft Seite
hitte ich folgendes zu bemerken:
[0 Ich méchte Thnen folgendes Programm zur Verdffentli- ’ :
chung anbieten: (Kurzbeschreibung, Sprache, Linge in Kur Zmlttellung

Druckerseiten, GEM/TOS)

[ Ich kann iber folgendes Thema berichten: (Tips & Tricks

am ST, Hardware, Software, etc.)

[0 Ich mochte gerne Autor in der ST-Computer werden. Meine

Fachgebiete: (z.B. LISP, Pearl, Modula-2, Assembler .. .)

[J Ich méchte, daff folgendes Public-Domain Programm in Thre

Sammlung aufgenommen wird.

[J Sonstiges

Bei weiteren Angaben oder Fragen wenden Sie sich bitte schrift-

lich oder telefonisch an die Redaktion. Tel. 06196/48 18 11

I i PUBLIC DOMAIN SERVICE

Ich bestelle folgende PD-Disketten:
(Siehe PD Service in dieser Ausgabe)

Zahlung erfolgt:
O per Scheck
O per Nachnahme

Je Diskette fiigen Sie bitte einen Betrag von DM 10,~- bei,
fiir Porto und Verpackung je Sendung DM 5,- (Ausland DM 10,-)

Datum Unterschrift

><

S

PD Bestellung

Datum



Elektronik

Drucker

Star NL 10 inkl. Interface DM 529,
Epson LX 800 DM 539,-
Epson LX 800 f. C64 DM 619,-
Seikosha SI-20 Al DM 798,-
DELA-Printer Parallel DM  509,-
NEC P4 DM 1.049,—
Monitore

NEC Multisync DM 1.449 -
Philips 8833 DM 678,-
Disketten (100er Pack)

5"25 MD 1D DM 75~
5"25 MD 2D DM 85,
3"52DD DM  250,-

In unseren Filialen zahlen Sie entsprechende
Preise auch fir den 10er Pack!!!

Diskettenlaufwerke-Festplatten

Diskettenlaufwerk f. Atari ST DM 399,-
Amiga-Diskettenlaufwerk 3"5 Disk DM 329,
Seagate ST225

inkl. Controller 20 MB DM 598,-
Seagate ST238

inkl. Controller 30 MB DM 698,-
Seagate ST251 40 MB 40 ms DM 838.—
Modems & Akustikkoppler

& BTX

(Modems o. FTZ-Nummerl

IBM-Modem Hayes-kompatibel DM 299,-
Dataphon S 21-23d DM 298,-
BTXTerm f. IBM DM 278,

Wir fihren Commodore-Chips, Eproms,
elekironische Bauteile u.v.m.

Fordern Sie unsere Preisliste an.

AuBerdem fihren wir reichhaltiges Zubehér fiir
Commodore-, Atari-, Schneider- und IBM-
Computer - Info unbedingt anfordern !

Sound Sampler fiir Amiga
Neben einer professionell gefertigten Hardware
erhdlt das Komplettpaket eine komfortable
Software.

Abspeichern der Daten als Obijekffile.
Generierung von Sound-Disketten.

(Option: mit 2 Laufwerken kann unbegrenzt lange
und ohne Unterbrechung gesampelt werden.)
Komprimierméglichkeit (spart bis zu 50%
Speicherplatz).

Erstellung von IFF-Files méglich; ladt jedes File
[nicht nur IFF-Format].

Programm erkennt und unterstitzt auch
Speichererweiterungen.

Weitere Optionen: das Mixen der Sounds.

Das Alles naiirlich zum
DELA-Preis von DM 89,_

Sound Sampler Software

Fir alle, die bereits die entsprechende
Hardware besitzen.
DELA-Preis DM 49'50

DELA-AMIGA 500-
EPROMMER

In Kirze bei DELA erhaltlich:
der Eprommer fir den AMIGA 500.
Naturlich mit den gleichen Uberragenden

Leistungsmerkmalen wie der
DELA-ATARI-ST EPROMMER.
om 149 ,—

Natirlich zum DELA-Preis:

DELA-Atari ST Epromdisk

Vereinigt die Geschwindigkeit einer Ramdisk
mit der Zuverldssigkeit von ROM’s.

Voll Software-gestevert durch mitgeliefertes
Treiberprogramm und Modulgenerator.

Auch fir AUTO-Ordner und ACC-Dateien.

Die Grundversion von 512 K-Byte kann durch ein
Aboveboard auf 1 M-Byte erhéht werden.

DIE GESCHWINDIGKEIT DER EPROMDISK IST
HOHER ALS DIE EINER FESTPLATTE !

Natirlich mit ausfihrlicher Anleitung for

ein kinderleichtes Handling und zum

DELAPreis DM 99 "~

DELA-Shugate-Interface
fir Amiga

Jetzt wird der Anschluf von 3”5 und
525 Llaufwerken leichtgemacht.
Einfach mit Laufwerk und Computer
verbinden - fertig ! 1!

Auch fir Doppellaufwerke geeignet!

DELA-Preis DM 49,50

DELA-ATARI-
ST EPROMMER ¢

Technische Daten:
® Progrommierspannung:
21V und 12.5 V Softswitch /4
kein Netzteil erforderlich“2;/7
vollkommen Software-gestevert
keine unprofessionellen Schalter
echter hochwertiger TEXTOOL Sockel
eingebauter Generator fir
Atari-Rem-Module
Epromtypen: 2764, 27128, 27256, 27512,
27513, 2701
natirlich auch alle kompatiblen Typen und
die entsprechenden CMOS, sowie A B-,
C-Typen
® Normal-Mode, Schnell-Mode,
Einzelbyte-Mode ...
@ wird einfach in den Romport gesteckt, der
Druckerport bleibt natirlich frei
;ﬁd dielot;;olme Sen:}oric:’n:
er vorlaufige Preis fiir dieses
SUPERDING: DM 149,—

lin Worten: eins-vier-neun DM 1)

-
Bestellcoupon

Menge Artikel

[L11]

SRS B e i i

DELA-Atari
ST-Userport

Die Schnittstelle zur Aubenwelt i

(z.B. for Steverungsaufgaben).

Leistungsmerkmale:

® 2 Steckleisten (insgesamt &4 bit 1/O)

® je Steckerleiste 2x8 bit Input und
2x8 bit Output

® TTl-kompatibel und gebuffert

@® In allen Programmiersprachen frei

programmierbar!!!
® Ausfihrliche Anleitung mit vielen 99
~—

Beispielen DELA-Preis DM

hen Si li
Besuchen Sie uns mal in:
K&ln 1 - Maastrichter Strabe 23
Essen 1 Schitzenbahn 11-13

DGB-Haus Porscheplatz
Miinchen 22 - Birkleinstrafe 10

Fordern Sie unseren Katalog an
— fir alle Informationen -

mit allen Preisen.
B A

samamsa immer aktuell,
immer preiswert:

Am besten gleich bestellen!

B~ 24 Stunden
£ Anrufbeantworter
0221-71517 30

Mailbox: 0221-71517 40
Telefon: 0221-71517 /20-22
Telefax: 0221-71517 60
Teletex: 2214 248 DELA

Versandbedingungen:

Versand ab 40,- DM, sonst nur gegen Vorkasse.
Nachnahmeversand NN-Spesen 7,50 DM, b. Vorkasse 4,00 DM.
Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse + 15,00 DM Versand-
kosten. Wir liefern auflhre Rechnung und Gefahrzu den Verkauts-
und Lieferbedingungen des Elektronikgewerbes. Die Preise gelten
im Handel als unverbindliche Preisempfehlung.

Preis: Stand 15.12.1987

Bestellcoupon ausfiillen, auf Postkarte kieben oder im
Umschlag an:

DELA Elektronik - Merkenicher StraBe 87 -89
5000 Kaln 60

St. Computer 1./88

Einzelpreis

[[11]

L1}

[[LT]

1]

(111}

Name

Anschrift

Kunden-Nr.

I
I
I
1
1
I
I
I
I
1
1
1
1
1
1
1
I
I
I
|
I
1
I
I
1
| Dotum

Unterschrift
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8. und letzter Teil

Implementierung von Rah-
men

Indiesemletzten Teil der Se-
rie iiber kiinstliche Intelli-
genz, mochte ich Sie mit
dem Konzept des Rahmens
vertraut machen. Wie ich
bereits in einer der ersten
Folgen dieser Serie betont
habe, erkennt man Intelli-
genz auch daran, da® aus
unvollstindigen Informa-
tionen richtige Schliisse ge-
zogen werden, bzw. fiir die
jeweilige Situation niitzli-
che Aktionen eingeleitet
werden. Gerade aber wenn
die Wissensbasis unvoll-
stindig ist, bekommt ein
Verfahren besondere Be-
deutung, das als analoges
SchliefRen bekannt ist.

Analoges SchlieBen bedeutet
ganz einfach, daf das Pro-
gramm die Kenntnis aus be-
nachbarten Wissensgebieten
benutzt um in der konkreten
Situation Informationsmangel
zu kompensieren. Besonders
im Bereich des Lernens ist ana-
loges SchlieRen von elementa-
rer Bedeutung. Kein Wunder
also, wenn die KI-Forscher
nach Mechanismen gesucht
haben, die analoges Schliefen
auch dem Computer ermogli-
chen sollen.

Rahmen dienen
der Organisation
von Wissen

Um dem Computer Analogie-
schliisse zu ermoglichen, mus
daszuvergleichende Wissenin
einer geeigneten Form gespei-
chert werden. Hierzu sind die

Rahmen (engl.: frames) beson-
ders geeignet. Ein Rahmen ist
nichts anderes als eine verein-
heitlichte Property Liste. Und
zwar besteht die Propertyliste
aus dem Rahmen, Schlitz
(engl.: slot) und Merkmalen
(engl.: facettes). Hat man nun
zwei Rahmen mitihnlichen Ei-
genschaften, so konnen Infor-
mationen aus dem einen Rah-
men in die entsprechenden
Merkmale des anderen Rah-
mens vererbt werden. Wirwol-
len diese Eigenschaften von
Rahmen am Beispiel des Pro-
grammes FRAME.LSP erarbei-
ten, welches ich in Anlehnung
an [=] fiilr XLISP geschrieben ha-
be (Listing 1). Eine vollstindi-
ge Implementation  ciner
Ubungssprache (PFL: Paedago-
gical Frame Language) ist bei
[-] gegeben. Uber die Einord-
nung von Rahmen in den KI-
Bereich kann man bei [-] nach-
lesen. Kimmern wir uns also
zunidchst einmal um die Pro-
pertyliste, die alles beherr-
schende Datenstrukturunseres
Programms.

Die Propertyliste

In Lisp gibt es eine Liste, in der
man Eigenschaften eines Ob-
jektes ablegen kann, eben die
Propertyliste. Diese ist nicht zu
verwechseln mit Assoziations-
listen, die man in beliebiger
Anzahl erzeugen (und an Sym-
bole binden) kann. Der Zugriff
auf die Propertyliste des
(X)Lisp Interpreters erfolgt
tiber die Funktionen SETF und
GET. Die Syntax dieser beiden
Funktionen lautet:

(get Xsym Xeig )Holtden
Wert der Eigenschaft eig des
Symbols sym von der Proper-
tyliste.

<sym> Das Symbol. <eig>
Die Eigenschaft des Symbols,
welche einen Wert hat.

(setf <zugr> <wert>)

Diese Funktion gibt den Wert
wertandieinderZugriffsform
zugr enthaltene Eigenschaft
eig des Symbols sym der Pro-
pertyliste.

<zugr>

Die Zugriffsform. Sie muf,
wenn evaluiert, den Wert der



Eigenschaft des Symbols auf
der Propertyliste erzeugen. In
unserem Fall also (get <sym>
<eig>).

<wert>

Der Wert, den die in der Zu-
griffsform enthaltene Eigen-
schaft eig des Symbols sym
auf der Propertyliste erhalten
soll.

An einem Beispiel wird der
Sachverhalt leicht klar. Das
Symbol KLOTZ mit der Eigen-
schaft FARBE soll den Wert
ROT erhalten:

(setf (get 'klotz “farbe) 'rot)

Dies ist die Zugriffsform. Sie re-
produziert spiter wieder den
Wert der Eigenschaft FARBE
des Symbols KLOTZ aus der
Propertyliste.

AnschlieBRend kann mitder Zu-
griffsform der Wert wieder aus
der Propertyliste geholt wer-
den:

(get 'klotz 'farbe)

ROT1

In XLISP gibt es noch zwei spe-
zielle Zugriffsfunktionen fur
die Propertyliste: REMPROP
und PUTPROP. Die erste ent-
fernt eine Eigenschaft aus der
Propertyliste ecines Symbols,
die zweite ist dquivalent zur
Funktion SETF. Wir benutzen
aus  Kompatibilititsgrinden
aber die Funktion SETF.

Wie wir bereits gelesen haben,
ist ein Rahmen nichts anderes
als eine normierte Propertyli-
ste mit den Elementen RAH-
MEN, SCHLITZ, MERKMAL.
Abb. 1 zeigt den Aufbau eines
Rahmens in der Propertyliste.
Natiirlich ist die Anzahl der
Rahmen in der Propertyliste,
bzw. die Anzahl der Schlitze im
Rahmen oder die Anzahl der
Merkmale eines Schlitzes nur
durch den verfiigbaren Spei-
cherplatz des Computers be-
schrinkt.

Nehmen wir einmal an, wir
wollten unser Wissen tber
Computer in Rahmen fassen.
Dann konnte der Rahmen fiir
den ATARI ST Computer viel-
leicht so aussehen, wie Abb. 2
es zeigt. Der Name des Rah-
mens ist ATARI, der erste

Propertyliste

Rahnent

/’/F\\

Schlitzl Schlitz2 Schlitzl
. "

ghei § /’"\
Zal s S
R 5

Merknall Herknal2 Herknall

Abb.1: Rahnenstruktur in der Propertyliste

Schlitz in diesem Rahmen ist
die Typenbezeichnung MO-
DELL mitdem Merkmal WERT
1040ST. Der zweite Schlitz des
gleichen Rahmens ist SPEI-
CHER. Standardmifig wird er
1040ST mit IMb Speicher aus-
geliefert. Der Besitzer obigen
Gerites hat aber sein Gerat auf
2Mb aufgeristet. Dies ist er-
kennbar an den beiden Merk-
malen STANDARD 1MB und

WERT 2MB. Auch fiir den
Schlitz MONITOR sind zwei
Merkmale vorhanden STAN-
DARD SW und WERT CO-
LOR, woraus zu entnchmen
ist, daf dieser Computer entge-
gen dem Standard mit einem
Colormonitor ausgerustet ist.
Nun bleibt nur noch die Frage,
wie man solch einen Rahmen
einrichtet, bzw. die Informatio-
nen aus dem Rahmen abruft
und weiterverarbeitet? Und

wie funktioniert analoges
Schliesen mit den Rahmen?

Informationen NS

holen

Es ist am leichtesten, aus der

Propertyliste Informationen ei-
nes bestehenden Rahmens zu
holen. Deshalb zunichst also
die Zugriffsoperationen. Neh-

men wiran, daf die Propertvli-
ste den Rahmen aus Abb.2 ent-
hilt. Wir erhalten den kom-
pletten Rahmen, wenn wirden
Befehl (get ’atari ‘rahmen)
eingeben. Man erhiltdann das
Resultat aus Abb. 3.

Wollen wir nicht den ganzen

Rahmen, sondern nur ein
Merkmal eines bestimmten
Schlitzes eines bestimmten

Rahmens, dann missen wir
uns eben durch die gegebene

Coraer (UBELL (MERT 10405T))
(SPETEEER (STRNDARD 1M8 )

CHERT ZHB))

(EOURYER (MERT COLOR)
(STANDARD SH)))

Legende: #7aH, SEULITE, WERKMAL .

Abb,2: Ein Rtari 1848 ST mit 748 in Rahmen

1188 ST 117
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Rahmenliste vorarbeiten. In-
zwischen sind wir ja schon zu
gelbten XLisp(l)ern gewor-
den, soda wir ohne Miithe in
der obigen Liste eine soge-
nannte Assoziationsliste erken-
nen [(-)]. Dercardieser Liste ist
der Schlissel, der cadr ist der
zugehorige Wert. Diesen erhal-
ten wir mit der Funktion
assoc. Abb. 3 zeigt einige Zu-
griffe auf Elemente des Rah-
mens mit Hilfe der Funktion
assoc.

Die assoc-wurschtelei it sich
nattirlich durch Definition ei-
ner Funktion umgehen, die
den Namen des Rahmens,
Schlitzes und Merkmals als Pa-
rameter ibernimmt und die Li-
ste mit dem Merkmalswert zu-
riickgibt. Diese Funktion erhilt
den sinnvollen Namen rhol
und findet sich zu Beginn des
Listingl. Die Funktion rhol-
rahmen gibt den ganzen Rah-
men zurGck. Falls der ge-
winschte Rahmen allerdings

.S‘pe/cﬁefa’a/sz'e////ﬂg

ST 1/88

WERT-LISTE

Lokaler Spaicherbersich durch die
LET - Anwslsung In den Funktionen
RPACK und RWEG resarviart

sl

KLIS# version 1. ?2, (c) 1986, by David Betz, converted for MEGAMAX by Karl Sarmm
. loading "PP,lsp
3 loading "TRA I:E 1sp
llnldlllm “B'\I.ISP\FMIIE LSP"
1 'atar
(RTMI (HODELL lHDH 184B5T)) (SPEICHER (STANDARD IMB) (MERT ZMB)) (MONITOR (NE)

pp atari 'r n))
GRTM! (HODELL (MERT 18485T))
(SPEICHER (STRNDARD IHB) (MERT 2HE))
(HORITOR (MERT COLOR) (STAHDARD SH)) )

> (assoc 'speicher (get 'atari 'rahnen))
(SPEICHER (STANDARD l.HIl (NERT 7HB))
> l(assoc 'wert (assoc 'speicher (get 'atari 'rahmen)))

i
>1

i
> é“" (assoc 'wert (assoc ‘speicher (get 'atari 'rahmen))))

Abb.3: Zugriff auf Elenente eines Rahmens auf der Propertyliste,

nicht vorhanden ist, wird er
mit Hilfe der setf Funktion necu
erzeugt.

Das Erzeugen
eines Rahmens in
der Propertyliste

LISP —Darstel/ung

(ATAR| (MODELL (WERT 1040ST)))

(ATARI (MODELL (WERT 1040ST)))
(SPEICHER))

Abb.4: Speicherbelegung auf der Propertyliste
durch den Rahmen 'ATARI' wahrend der
Erzeugung eines neuen Schlitzes ('SPEICHER").

Diese Funktion ist erheblich
komplizierter zu realisieren
und bedarf daher ciniger Vor
arbeit. Zunichst einmal muR
getestet werden, ob der Rah-
men exisitert. Wenn dies nicht
der Fall ist, wird der Rahmen
mit der obigen Funktion 2
rhol-rahmen crzeugt. Andern
falls wird der Rahmen mit der-
selben Funktion als Assozia

tionsliste geholt und auf das
Vorliegen eines entsprechen-
den Merkmals getestet. Es ver-
steht sich, daR derselbe Wert
nicht zweimal abgespeichert
wird. Liegt der Wert des Merk-
mals also bereits vor, dann
wird nicht noch einmal gespei-
chert, sondern einfach NIL zu-
rickgegeben. Besondere
Beachtung sollte hierbei die
Artund Weise der Erweiterung
finden, wenn ein Schlitz, bzw.
ein Merkmal noch nicht vorlie-
gen. Abb. 4 zeigt die Vorge-
hensweise, die wir uns nun et-
was niher unter die Lupe neh-
men. Zu Beginn soll z.B. der
Rahmen (ATARI (MODELL
(WERT 1040ST))) aufder Pro-
pertyliste vorliegen und es soll
derSchlitz SPEICHER mitdem
Merkmal (WERT 2MB) hinzu-
gefiigt werden. Dazu rufen wir
die Funktion (rpack ’atari
‘speicher ’wert ’2mb) auf.
Der interessanteste Teil der
Funktion lduft bereits bei der
Initialisierung mit dem LET-
Konstrukt ab. Hier wird wert-
liste als gcbundene Variable er-
zeugt, mit einem Wert, der sich
durch Aufruf der Funktion




(folge-pfad ’(speicher
wert) ’(atari (modell (wert
1040st)))) ergibt (siche Li-
sting 1). Diese Funktion testet,
ob die Liste mit dem Pfad (d.h.
'(speicher wert)) bereits leer
ist. Dann wird die Argumentli-
ste liste zurickgegeben. Sonst
ruft sich die Funktion selbst
auf, allerdings mitdem Restdes
Pfades und dem Ergebnis der
Funktion (erweitern ’spei-
cher ’(atari (modell (wert
1040st))). In dieser Funktion
erfolgt dann der eigentliche
Teil der Erweiterung des Rah-
mens. Die erste Klausel der Dis-
junktion trifft zu, wenn der
Schlissel (SPEICHER) bereits
in der Assoziationsliste des
Rahmens enthalten ist. Dann
braucht natiirlich nicht erwei-
tert zu werden, und die Funk-
tion gibt die Assoziationsliste
mit dem Schlassel und dem
Wert zuriick, umdannim nich-
sten Schritt von folge-pfad als
Ergebnis zurickgegeben zu
werden. Falls nun aber wie in
unserem Beispiel der Schliissel

SPEICHER noch nicht in der
Assoziationsliste des Rahmens
enthalten ist, tritt die zweite
Klausel der Disjunktion in der
Funktion erweitern in Kraft.
Diese ersetzt den CDR des letz-
ten Listenknotens durch die Li-
ste die die Liste des Schlussels
ersetzt (mittlerer Teil der Abb.
4). Damit wurde an die Liste et-
was angefiigt, die ursprangli-
che Liste also verindert. An
diesem Beispiel sollte klar ge-
worden sein, daf LISP-Knoten
nichtsanderesals Knoten eines
binidren Baumes sind, deren er-
ster Teil ein Zeiger auf ein Da-
tenelement ist und dessen
zweiter Teil ein Zeiger auf den
nichsten LISP Knoten. Als
Funktionswert wird dann die
Liste mit dem Schlussel (d. h.
dem Schlitz SPEICHER) zu-
ruckgegeben. Diese wird dann
beim Rucksprung aus der tiefe-
ren Rekursionstufe an die lokal
gebundene wert-liste iberge-
ben. Fir Anfinger verbluffend
ist dabei wahrscheinlich, daf
trotz Verwendung einer lokal
gebundenen Variablen (der Li-
ste wert-liste) ein globaler Eff
fekterzieltwird. Deruntere Teil

der Abb.4 illustriert diesen Ef-
fekt. In der Funktion 2 rpack
wird namlich (wenn der Wert
2MB nicht in der Wertliste ist,
wie bei uns der Fall!) der CDR
des letzten Elementes der Wer-
teliste durch die Liste mit dem
Wert 2MB ersetzt. Da aber der
CAR des LISP-Knotens von 2
wert-liste auf einen global ge-
bundenen LISP-Knoten zeigt,
wird beim Anfliigen eines Ele-
mentes an die Liste von wert-
liste gleichzeitig ein globaler
Effekt erreichtund der CDR des
letzten Elementes des Rah-
mens hinzugefugt.

Dimonen als
stille Helfer N

JederProgrammierer kenntdie

Situation: Man fragt cinen Da-
tensatz ab und stellt fest, daR

die abgefragte Information
nicht  vorhanden ist. Da
wunscht man sich  schon

manchmal ein paar Didmonen,
die ohne viel Aufsehen die pas-

senden Werte besorgen, damit
die anfragende Routine nicht
abstirzt oder falsche Ergebnis-
se produziert. Solche Dimo-
nen aber kann man in einem
Rahmen leicht implementie-
ren. Schauen wir uns zu dic-
sem Zweck einmal die Daten-
bank tber Automobile in Li-
sting 1 an. Dort schen wir, da
die Informatioen uber die ver-
schiedenen Autotypen nicht
bei allen Typen vollstindig

sind. Uber VW weif die Daten-
bank z.B. nur, da der meistge-
kauft Typder GOLFist, weshalb
er als Standard eingesetzt wur-
de. Die Anfrage (rhol’vw 'typ
‘wert) wiirde also NIL erge-
ben, da das gesuchte Merkmal
im Schlitz typ nicht vorhan-
den ist. Dagegen licfert dic An-
frage 2 (rhol-w-s 'vw "typ) er
wartungsgemifl (GOLF), da
nach miRlungener Abfrage
nach dem Wert, die Abfrage
nach dem Merkmal Standard
im gleichen Schlitz erfolgt. Ein
Dimon kann aber noch mchr,
Wenn wir das Alter eines Autos
nicht kennen, dann konnten
wircinen WENN-NOETIG Dii-
mon aktivieren, der  ein
springt, wenn weder ¢in Stan-
dard noch cin Wert vorliegen.
Nehmen wir einmal an, wir
wollten fir cine Gebrauchtwa
gendatenbank den Vorbesitzer
cines Wagens in den Rahmen
mit aufnehmen. Dazu verpas
sen wir zB. dem Rahmen
OPEL dcn WENN-NOETIG
Dimon Frage fir den Schlitz
Vorbesitzer:

(rpack  ‘opel  Cvorbesitzer
‘'wenn-noctig 'frage)

(FRAGE)

Fragen wir nun nach dem Vor-
besitzer des Opel:

(rhol-w-s-d ‘opel 'vorbesitzer)

Da weder e¢in Wert fur den Vor-
besitzerschlitz, noch ein Stan-
dard bekannt ist, wird der Di
mon aktiv (wirhaben rhol-w-s-
d aufgeruten!) und List die
Funktion Frageablaufen, die ei-
ne Eingabe fir den Wert ver-
langt und diesen im Schlitz ab-
speichert. Abb. 5 zeigt das Pro-
tokoll der Abfrage.

ILISP ursigg {. ?2, (c) 1986, by David Betz, converted for MEGAMAX by Karl Sarnm

. loadi
i loadin = "TR lﬂ 1sp
i loading “D! \usp\mns LSP"

> [rpal:k ‘opel 'vorbesitzer 'wenn-noetig 'frage)

‘opel 'vorbesitzer)

IHIFTE ﬁEﬂﬂ SIE EINEN MERT FUER SCHLITZ < VORBESITZER > IN DEM RAHMEN < OPEL »)

> geort
(GEORE.
> (pp (rhol- r.mgn nnm)

EK
WII!IESII’ZER DIEIIII'METIE FRAGE)

(HERT GEORG) ) )

-

Rbb.5: Protokoll der heinlichen Mitarbeit eines Daenons.
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Noch eindrucksvoller ist aller-
dingsdie Vererbung von Eigen-
schaften. Um einen Dimon zu
implementieren mufiten wir
nun alle Automobile mit dem
entsprechenden wenn-noe-
tig Diamon versehen. Viel ein-
facher wiire es, konnte man fir
alle Autos gleichzeitig einen
entsprechenden Didmon ver-
einbaren. Das ist moglich,
wenn man einen Schlitz Ist
vereinbart, der die Art des Rah-
mens definiert. Also z.B.
(rpack ’lancia ’ist ‘wert
‘auto). Weiterhin fithren wir
umgekehrt einen Rahmen Au-
to, der ebenfalls einen Schlitz
Istenthiltund indem als Merk-
mal Wert alle Autos der Daten-
bank aufgefahrt sind (siche Li-
sting 1). Die Funktionen rhol-
i, rhol-n und rhol-z holen
sich tiber den Schlitz Ist Infor-
mationen der verwandten
RahmenundvererbendieseIn-
formationen weiter, Die ver-
erbten Informationen konnen
Werte aber auch Dimonen
sein. Abb. 6 zeigt die Abfrage

unter Benutzung der Verer
bung.

Vererbung von
Informationen M

Die drei Funktionen rhol-i,
rhol-n und rhol-z tberneh-
men die Vererbung von Infor-
mationen. Alle Vererbung ge-
schieht dabei tber den 2 Ist
Schlitz. Schauen wir uns dazu
einmal Abb.6 genauer an. Die
erste Abfrage lautet (rhol-w-s-

XLISP versl:g .}..?5, (c) 1386, by David Betz, converted for HEGAMAX by Karl Sarnw
«1sp

3 loading "

3 loading “TRACE,1sp"

3 loading "D:\LISP\FRAME,LSP"
> (rhol-W-s=d .'vu 'alter)
NIL

> (rhol-i 'we 'alter)

> (rhol-n 'w 'alter)

1=z !

> (rhol-z 'w 'alter)
(BITTE GEBEN SIE EIMEN WERT FUER SCHLITZ < ALTER > IN DEM RRHMEN < RUTO > EIN)

>3
@)
> 1

Rbb.6! Daemonen koennen vererbt werden.

d ’vw ’alter). Da kein Schlitz
ALTER in der Assoziationsliste
des Rahmens enthalten ist, lie-
fert weder die Frage nach dem
Merkmal WERT, noch die Fra-
ge nach dem Merkmal STAN-
DARD noch die Anfrage nach
dem Merkmal WENN-NOE-
TIG (Dimon) einen Wert.

Die nichste Anfrage ist (rhol-i
*vw ‘alter). Diesmal wird die

Informationsvererbung tber
den Ist-Schlitz des Rahmens
verwendet. Dazu werden mit
Hilfe der Funktion rhol-klas-
sen alle durch den Istl -
Schlitz miteinander ver-
bundenen Rahmen aufge-
funden. Die Hilfsfunktion 2
rhol-il schaut nun in jedem
Rahmen der Liste Klassen
nach, ob der gefragte Schlitz
(in unserem Beispiel ALTER)
mit dem Merkmal WERT vor-
handen ist. Wenn ein Rahmen
mit diesem Merkmal gefunden

wurde, wird der Merkmalswert
zurlickgegeben. Aus diesem
Grunde ist die Antwort in
Abb. 6 auch (1), daim Rahmen
LANCIA im Schlitz ALTER im
Merkmal WERT der Wert 1 ge-
funden wurde.

Das Ergebnis der Abfrage
(rhol-n’vw ’alter) istdas glei-
che, weil in der ersten Klausel
der Hilfsfunktion rhol-n1eben-

falls alle Elemente der Liste
Klassen auf das Vorliegen des
Merkmals WERT getestet wer-
den.

Anders reagiert das Programm
lediglich auf die Anfrage
(rhol-z 'vw "alter). Nunmehr
werden nimlich alle Elemente
der Liste Klassen zunichst auf
das Vorliegen der Merkmale
WERT, STANDARD und
WENN-NOETIG (Dimon) un-
tersucht, bevor das nichste Ele-
ment der Klassen untersucht
wird. Und als Dimon findet
rhol-z in der Assoziationsliste
des Rahmens AUTO (steht an
erster Stelle der Liste Klassen)
das Merkmal WENN-NOETIG
mitdem Merkmal FRAGE. Der
Dimon WENN-NOETIG wird
also aktiv und fragt nach dem
Alter. Abb. 7 zeigt die Art der
Vererbung, wie sie durch rhol-
i,rhol-n1und rhol-zverwen-
det wird. Man erkennt, da die
Buchstaben mnemonische Be-
deutung haben. Die Reihenfol-
ge der Abarbeitung ist aller-
dings willkurlich gewihlt (Wo
bliebe sonst die mnemonische
Wirkung?).




PROGRAMME

Megamax Modula-2

Modula-2 Entwicklungssystem mit GEM-Shell.
398,- DM

»Bolo” die Demospieldiskette oder Demodisk
fiir 20,- DM

gegen

P )

STAD

Das Grafik-Programm, das fost keine Winsche
offen lgBt.

Die neue Version: 99 Bildschirme beim Mega-ST.
Laserdruckertreiber fjir Atari-Laser.

179,- DM

des Ob

Utility Series: Eine neve Reihe niitzlicher (weil heilsamer)
Kleiner” Hilfsprogramme in sparsomer Verpackung zu
kulantem Preis. Die ersten beiden: ;

: FlexDisk
Die flexible Romdisk fiir den blitzschnellen
Tugriff auf alle Daten. Bootfiihigkeit ermaglicht
Accessories und Autoordner auf Ramdisk.

Info onfordern.
69,- DM

APPLICATION SYSTEMS HEIDELBERG, EnglerstraBie 3, Postfach 102646, D-6900 Heidelberg, Telefon (06221) 300002. VERTRIEB, Benelux:
PDS, Promenadeplein 107, NL-2711 AB Zoetermeer. Osterreich: Ueberreuter Hondels- und Verlags GmbH, Laudongasse 29, A-1082 Wien. Schweiz:
Senn Computer AG, LangstraBe 31, CH-8021 Zirich. Nordeuropa: New World Computer/Atari Danmark, Skanderborgwej 14, DK-8260 Viby J.
Frankreich: APPLICATION SYSTEMS PARIS, 12, rue Edouard Jacques, F-75014 Paris. USA: APPLICATION SYSTEMS DALLAS.

Megamax-C

Das bekannte C-Entwicklungssystem.
Fragen Sie nach den Ergéinzungstools.

Neuer Preis: 398.- DM

Creator

Grafik gekonnt in Bewegung gesetzt. Zeichnen,
Animation, Zeichentrickfilm. Das Zeichenprogramm,
das Bilder bewegt. Und noch ein bifichen mehr.

Demo gegen 20,- DM

iekts:

: Das Harddisk Utility
Sicherheitskopien von der Harddisk jetzt ohne
Umstinde. Harddisk-Backup Programm mit ein-
fachster Bedienung: Schnell, sicher und GEM ein-
gebunden. Ein MuB fiir Profis. Info anfordern.
69,- DM
Editor Toolbox

Programm-Editor mit vielen Features sowie vollstindig
dokumentierter (-Source fiir Megamax-C.

149,- DM

Signum!Zwei

Die zweite Generation der umfassenden Textverarbei-
tung fiir unterschiedlichste Anwendung. Fiir Literaten
und Musiker, fiir Sprachwissenschaftler, Physiker,
Chemiker, Mathematiker usw.

Viele zusitzliche Fonts sind erhiltlich.

448,- DM

Ucken

Imagic

Der Grafik-Compiler.
Die Sprache, die Bilder schreibt.

498,- DM

Gegen jedes Unkraut sei ein Mittel gewachsen
- sagt der Volksmund. Wir dagegen haben Mittel-
chen gegen die verschiedensten Symptome, mit
denen sich ein fleiBiger ST-Anwender konfrontiert
sehen konnte, denn ST-Anwender sind unsere
Freunde (auBer vielleicht Herbert aus Rem-
scheid)*.

Da wiire die Stummbheit der Maschine und da
sind die Sprachen. Hier der Zettelwust und da die
Textverarbeitung. Lost not least die Grafik- und
Ieichenprogramme, anzuwenden bei akuten
Kreativitdtsanfdllen oder schlicht: bei Langeweile.

Frohe Feiertage und einen guten Rutsch
wiinscht Application Systems Heidelberg

* Name und Wohnort wurden aus Klanggrinden vom
Texter gedndert!

nm
APPLICATION

SYSTEMS
HEIDELBERG

MMAD
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stunde
(Damonen-
aktivierung)

Wie aktiviert man nun einen
Diamon? Das ist in der Tat ¢in
Paradestuck fur die Leistungs-
fihigkeit von LISP. SchlieRlich
mufs der Interpreter nun je
nach Dimon ein anderes LISP
Programm aktivieren, daf ir-
gendwo als Liste vorliegt. Den
Code fur die Ddmonenaktivie-
rung finden wir in den Funk-
tionen rhol-w-s-d und 2 rhol-
n2. In beiden findet man die
Funktion mapcan als Motor
der Aktivierung. Die Funktion
mapcan hat folgende Syntax:

(mapcan <funktion> <liste1>
[<liste2>...])

Es bedeuten:

<funktion>: Eine giiltige LISP
Funktionsdefinition.

<liste?>: Fur jedes Argument
der Funktion <funktion>
cine Liste mit Argumentwer-
ten.

Die Funktion wendet nun
<funktion> auf jedes Element
der Listen an. Die zurtck-
gegebenen Werte werden zu ei-
ner Liste zusammengefafit. Lei-
der ist mapcan in der XLISP
Dokumentation nicht  be-
schrieben, funktioniert aber
trotzdem. Die obige Definition
stimmt mit der Definition von
mapcar in der XLISP Doku-
mentation tberein. Trotzdem
arbeiten  beide Funktionen
leicht unterschiedlich. Wih-
rend mapcardie Ergebnissein
eine Liste packt, zicht mapcan
die Ergebnisse in einer Liste
mittels nconc zusammen. Das
setzt nattirlich voraus, da das
Ergebnis der Funktion <funk-
tion> eine Liste ergibt, da sonst
nicht zusammengezogen wer-
den kann.

Beispiel:
(mapcar’equal (123)'(222))
(NIL T NIL)

(mapcar "(lambda (a b) (list
(equalab))) "(123)°(222))
((NIL) (T) (NIL))

(mapcan '(lambda (a b) (list
(equalab)))*(123)'(222))
(NIL T'NIL)

Mapcar und mapcan erlau-
ben also die Anwendung der
gleichen Funktion auf mehrere
Parameter hintereinander. Im
Falle unserer Dimonen, holt
sich die Funktion rhol-w-s-d
also zunichst mit (rhol rah-
men schlitz "wenn-noetig)
Liste aller als Damon agieren-
der Funktionsnamen und wen-
det dann die Schablone im
mapcan Aufruf sukzessiv an.

Vererbung in 1l
Analogie-
schliissen

Wic Eingangs erwihnt, ist ana-
loges Schlieen cin typisches
Merkmal von Intelligenz. Aus 2
stammt das folgende Beispicl.
Wenn Jemand sagt, Fred ist
wie ein Bar, dann Ubertrigt
der Zuhorer Eigenschaften des
Birs aufden ihm unbekannten
Fred. Ein Anlogieschlufs istalso

nichts anderes als das Ubertra
gen (Vererben) von Informa
tionen. Und da wir im letzten
Abschnitt mehrere Methoden
zur  Informationsvererbung
kennengelernt haben, soll das
oben genannte Beispiel in un-
serer  Rahmensprache nach-
vollzogen werden. Im letzten
Teil des Listing 1 finden Sie die
Rahmen fir Fred und Ted. Abb.
zeigt, wie die Grote und Gang:
art von Fred aus der Analogie
zu Ted vererbt wird.

Schluwort I

Diese Serie ist am Ende ange-
langt. Es gibe nattrlich noch
vieles zu berichten, vor allem,
weil der Fortschritt im Bereich
der Informatik so ungeheuer
schnell voranschreitet. So ha-
be ich beispielsweise gerade
vor ein paar Monaten von den
ersten Neuronenchips erfah-
ren, die in den USA verkauft
werden. Parallel verarbeitende
Rechnerarchitekturen werden
in Zukunft sicherlich ¢ine be-
deutende Rolle spielen. Kurz
und gut, wir stechen vor der
Schwelle vieler neuer Verfah-

ren und Methoden und vieles
(wenn auch sicher nicht alles)
was heute kaum vorstellbar ist,
wird sich mit ncuen, von der
herkommlichen v, Neumann
Architektur abweichenden
Konzepten erreichen  lassen.
Ich bedanke mich bei Thnen,
licber Leser, dafd Sie mir bis
hierher gefolgr sind. Als klei-
nes Dankeschon fige ich der
PD demniichst eine Shell far
XLISP und TOY-Prolog bei, so

dai der Benutzer sehr bequem
cinen Entwicklungszyklus mit
Hilfe eines Editors aus der PD
durchfithren kann. EE—————————

XLISP version 1.15, (c) 1986, by David Betz, converted for HEGRHAX by Karl Sarmw

i loading "PP.1sp

i loading "“TRACE,lsp"

+ loading “D:\LISPAFRAHE,LSP"
;{rmi-l ‘fred 'groesse)

> (rhol-n ‘fred 'groesse)
(GR

> (rhol-z 'fred 'gangart)
’(#SLHIHD)

o gy Abir ] B3 [y
pee LA ce e At
Za

RAbb.8: Analogieschluss durch Vererbung von Infornation
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Winston
und Horn
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Listings
1:  ;Rahmenimplementation nach Hinston und Horn:
LISP. Second Edition 1984.

21 3 HEHBHEREEOREEHEEOEO0EO0ROREERNHEE XK

3t

4:  (defun rhol (rahmen schlitz merkmal)

5% (cdr (assoc merkmal (cdr (assoc
schlitz (cdr (get rahmen
‘rahmen)))))))

7: ;Holt den Hert eines Rahmens aus einem

Schlitz mit einem bestimmten Merkmal
8: 1 HEEHE0EEEEHHEHEHHEHEROOEE0REE KRR X
9:
18:  (defun rhol-rahmen (rahmen)
11 (cond ((get rahmen 'rahmen))
12: (t (setf (get rahmen 'rahmen)
(list rahmen)))))
13
14  ;Holt die ganze Assoziationsliste eines
Rahmens von der Propertyliste
15: § EERHEERROREEHORHEO
16
17 (defun erweitern (schluessel liste)
18: (or (assoc schluessel (cdr liste))
19t (cadr (rplacd (last liste)
20 (list (list schluessel))))))
21
22 iErweitert die Assotiationsliste des Rahmens
um einen Schlissel, wenn er noch nicht in
23t ider Assoziationsliste vorhanden ist.
24 EHEEEEEEHEEHEEEREREERERERNHE0OHHE
25:
26:  (defun folge-pfad (pfad liste)
27 (cond ((null pfad) liste)
281 (t (folge-pfad (cdr pfad)
(erweitern (car pfad) liste)))))
29:
38: iGibt die Liste mit dem Schlitz und Merkmal
zurick, falls es schon in der
31: iAssoziationsliste des Rahmens existiert.
Sonst nur die Liste mit dem neu
32: ieingetragenen Schlissel.
33 3 HEHEEEREEEEHHEOEEHHEORHGEOOROEN0E
34:
35:  (defun rpack (rahmen schlitz merkmal wert) |
36: (let ((wert-liste (folge-pfad
(list schlitz merkmal)
Ay A (rhol-rahmen rahmen))))
38 (co?d ((member wert wert-liste)
nil
39: (t (rplacd (last wert-list
e) (list wert)) wert))))
48:
41 ;Erzeugt einen neuen Rahmen, Schlitz oder
Merkmalswert, falls noch nicht auf der
421 iPropertyliste vorhanden.
43000
44;
45:  (defun rweg (rahmen schlitz merkmal wert)
46: (let ((wert-liste (folge-pfad (list
schlitz merkmal)
47: (rhol-rahmen rahmen))))
48: (cond ((member wert wert-liste)
49: (delete wert wert-liste) t)
58: (t nil))))
51
52: jvernichtet einen Rahmen.
532001
54;
55: (defun rcheck (rahmen schlitz merkmal wert)
56: (cond ((member wert (rhol rahmen
schlitz merkmal)) t)
57 (t nil)))
58:
59: ;Checkt eine Rahmen-Schlitz-Merkmal-Hert-
Kombination auf Existenz.
68! H
6l:
62: (defun rklammer (rahmenl rahmen2 schlitz)
63: (rplacd (rhol-rahmen rahmenl)
64: (list (folge-pfad (list schlitz)
(rhol-rahmen rahmen2})))
65: schlitz)
66!
67! ;Klammert zwei Rahmen bei einem bestimmten
Schlitz zusammen
68: ; (Zwei Rahmen erben gleiche Merkmale).
B9 PEROHHEHHHOBEONOREHEHEONROERER KRR X
78:
71 (defun rhol-klassen (start)
72: (reverse (rhol-klassenl (list start)nil)))
73:
74:  (defun rhol-klassenl (liste klassen)

75:
76

17

161:
182:

183:

184:
185:
186:
187:
188:
189:

118:

111:
112:
113:
114:
115:

116:
117:

118:
119:

120:

121
122:
123:
124:
125:
126:
127:
128:
129:
138

131:
132

133:
134:
135:
136:
137
138:

139:
148:

141:
142:
143:
144:
145:
146:
147:

{cond ((null liste) klassen)
((member (car liste) klassen)
(rhol-klassenl (cdr liste)
klassen))
(t (rhol-klassenl (append (rhol
(car liste) "ist 'wert) (cdr

liste))
(cons (car liste) klassen)))))

iDie beiden Funktionen liefern eine Liste
aller durch den Schlitz "IST”
imiteinander verbundnen Rahmen.
JHRERHEEHHEOHOHORORREHEHEEHEE

i
i

(defun rhol-z (rahmen schlitz)
(rhol-z1 schlitz (rhol-klassen rahmen)))

(defun rhol-z1 (schlitz klassen)

(cond ((null klassen) nil)
((rhol-w-s-d (car klassen)
schlitz))

(t (rhol-zl schlitz
(cdr klassen)))))

;Gibt den Hert eines Rahmen-Schlitzes zurick,
;indem zunachst das Merkmal "WERT™ gesucht
wird. Fehlt dieses,

;wird das Merkmal “STANDARD" gesucht. Fehlt
auch dieses,

iwird das Merkmal “HENN-NOETIG" gach Damonen

abgesucht.
§ FHRHHHOEHHOHHEEHHEORRREHHEHEE00

(defun rhol-n (rahmen schlitz)
(let ((klassen (rhol-klassen rahmen)))
(cond ((rhol-nl schlitz klassen ‘wert))
((rhol-nl schlitz klassen
‘standard))
((rhol-n2 schlitz klassen
‘Wenn-noetig))
(t nil))))

(defun rhol-nl (schlitz klassen schluessel)
(cond ((null klassen) nil)
((rhol (car klassen) schlitz
schluessel))
(t (rhol-ni schlitz (cdr klassen)
schluessel))))

(defun rhol-n2 (schlitz klassen schluessel)
(cond ((null klassen) nil)
({mapcan (lambda (demon)
(funcall demon (car klassen)
schlitz))
(rhol (car klassen)
schlitz schiuessel)))
(t (rhol-n2 schlitz (cdr
klassen) schluessel))))

iHie rhol-z, allerdings werden samtliche
Elemente der Liste Klassen

;zuerst auf Herte, Standard und Henn-noetig
Merkmale untersucht.

i

HHHEHEHOEHEE0E

(defun rhol=-i (rahmen schlitz)
(rhol-il (rhol-klassen rahmen) schlitz))

(defun rhol-il (klassen schlitz)
(cond ((null klassen) nil)
((rhol (car klassen) schlitz ‘wert))
(t (rhol-il (cdr klassen)
schlitz))))

iMie rhol-z, allerdings schaut diese Funktion
nur nach Herten.
| HHERRRRRORRBEHHEHHERRERROROEHE RO

(defun rhol-w-s (rahmen schlitz)
(cond ((rhol rahmen schlitz ‘wert))
((rhol rahmen schlitz
‘standard))))

;Hole Hert eines Rahmen-Schlitz-Merkmals.
HWenn nicht vorhanden schaue
ibei Standard nach.

(defun rhol-w-s-d (rahmen schlitz)
(cond ((rhol-w-s rahmen schlitz))
(t (mapcan (lambda (demon) (funcall
demon rahmen schlitz))




TiM

NEU

Version

Kagse
Ausgaben

LA A A A

Gegenkontenﬁ sl

Buchfuhrung
Atari ST Software
§ Ahlage Ausgabe Bearbeiton Abschluf Buchung# 120058 0136
Wielhida |
o fEEE T Euchungssatze HibREiisim: 0.90 0.00
£29 Datum: 020! Betrag: 140 0. 00 0.00
Gesamt 114,00 0.00 0,00
StNr: 0 Steusrsatz. 1400 0.00 0.00 Bl
Gegenkonto 1874 MWSt Einnahmen 0.00 0.00 20000
Geldkonlo Bl Hauptizsse — 0.00 0. 00 +53
Taxt Rechrung £ 12231 i 1070, 00 1070, 00
¥ 100, 00 114,00 0
29-01 02. 01 Rechnung ® 12231 11874 1 14,00 114.00 0
Gegenkonto-Name:. ] so00.00 2570, 00 174.00 l
11400 Kunden I """"""""""""""""""""""" 0 2
11590 Dy Gegenkonten
1874 M\ G B i Geldkonten
11877 MY____ e e — 1]
N Ml cegenronto: 16200 Einn ous Barverkéuten
! Buchunga¥ Datum Bemsrkung Gelakonto Betrag Gesamt StNy
18800 Eq ____________________________________________________
21574 B
21577 Bd ¥ 02 01 Fechnung ® 12231 B 1?fnn ----- nqAna-o
21590 D 106:00

10000 Einnahmen
11578 Einnahmen - Sleuerkto 0
11578 Einnahmen—Sleuerkto 1

21578 Ausgaben—Steuerkto 0

Wenn Sie wissen wollen, wie unsere
Software in der Fachpresse beurteilt
wird, lesen Sie die Tests Uber TiM 1.0
in

c't 587

68000er 7/87

ST Computer 8/87
und

Atari Magazin 5/87

Inzwischen haben wir unsere Buch-
fuhrung TiM um Vieles erweitert und
zum Kernstick unserer Time is
Money Serie gemacht, die wir lhnen
Uber die kommenden Monate vor-
stellen werden.

Buchfihrung TIM 1.1 besitzt:
5-stellige Konten und Kirzel, 10 frei
definierbare Steuersatze, 27 (3X9)
Geldkonten, 2000 Gegenkonten,
998 Buchungen/Periode, Ausgabe
der Umsatzsteuer, Mitfihren der
Bruttobetrage, Druckerinitialisierung,
Drucker mit 80 oder 96 Zeichen/
Zeile, Buchen mit Maus + Tastatur,
Ausgabe an Bildschirm, Drucker oder
Datei. Und eine Bildschirmdarstellung
die dem Atari ST gerecht wird, wie Sie
oben sehen kénnen.

Wenn Sie lhre Buchfihrung selbst
erledigen wollen, oder nur einen Uber-
blick tiber Einnahmen und Ausgaben
benétigen, um dann lhren
Steuerberater aufzusuchen, ist TiM
fur Sie geeignet.

TiM 1.1 ist nicht kopiergeschitzt und
wird mit 80-seitigem Handbuch
geliefert. Drucker wird empfohlen.

TiM 1.1 erhalten Sie im Fachhandel
oder direkt bei uns.

TiM 1.1 DM 298,--
Handbuch DM 30,--"t
TiM-Demo DM 10,

* unverbindliche Preisempfehlung
T wird bei Kauf angerechnet, falls
Direktbestellung vorliegt.

TiM 1.1 erhalten Sie gegen Vorauskasse
oder NN, alles andere nur gegen Voraus-
kasse.

Bei Nachnahmebaestellung zuziglich

DM 10,-- Versandkosten.

Sle erhalten unsere Time Is Money-Serie, Demos und Prospektmaterial auch

bei folgenden Héandlern:

1100 A/Wien Vogler 4500 Osnabrick Heinecke Electronic 6700 Ludwigshafen MKV GmbH
5402 CH/Baden A-Magic Computer 4531 Lotte/Blren Bruns Computerorganisation 6720 Speyer MKV GmbH
1000 Berlin Dataplay 4600 Dortmund Knupe 6750 Kaiserslautern Gotthold Blrocenter
1000 Berlin Dﬁilal Computer 4650 Gelsenkirchen ComTron 7000 Stuttgart BNT
1000 Berlin Garten des Wissens 4800 Bielefeld CSF Computer 7100 Heilbronn Friz Seel
1000 Berlin Karstadt 4800 Bielefeld Microtec 7100 Heilbronn Walliser & Co.
1000 Berlin Schétfer 5000 Kéin Blromaschinen Braun 7410 Reutlingen Computershop Brock
2000 Hamburg Createam Computer 5000 Kolin Callsoft Koeln 7475 Mefstetten Scheurer Computermarkt
2000 Hamburg Kabs & Winterscheit 5010 Bergheim Computerstudio Hblscher 7500 Karlsruhe Papierhaus Erhardt
2000 Hamburg Ing.-Blro Kludasch 5060 Berg. Gladbach HSS GbR 7520 Bruchsal Helmut Jést
2300 Kiel MicroComputer Christ 5200 Siegbu g Computer Center 7700 Singen Udo Meier
2350 Neumdinster SCM Computer Magazin 5540 Prim ATC Computer 7940 Riedlingen Schiegel Datentechnik
2800 Bremen PS-Data 5630 Remscheid C O M Soft 7980 Ravensburg Grahle
2940 Wilhelmshaven Radio Tiemann 5800 Hagen Axel Bdckem 8000 Minchen Ludwig Computer
3000 Hannover Datalogic 5860 Iserlohn Compuvet, Dr. Sasum 8000 Munchen Philgerma GmbH
3170 Gifhorn Computer-Haus Gifhorn 6000 Frankfurt BCO €000 Minchen Schulz Computer
3500 Kassel Hermann Fischer GmbH 6000 Frankfurt Schmitt Computersysteme 8150 Holzkirchen Minzenloher GmbH
4000 Disseldorf Borho + Partner 6094 Bischofsheim  Grosse Datensysteme 8170 Baa Télz Elektronik Ceriter
4000 Dusseldorf Rainer Driesen 6300 Giessen Interface 8400 Regensburg Elektroland Zimmermann
4200 Oberhausen LaSch GbR 6330 Wetzlar Computer Fachmarkt 8500 Nurnberg Schmitt Computersysteme
4300 Essen Karstadt 6340 Konigstein KFC Computersysteme 8900 Augsburg Adolf & Schmoil
4350 Recklinghausen Computer Centrale 6500 Mainz Schmitt Computersysteme 8900 Augsburg Schmitt Computersysteme
4410 Warendorf Digital Works 6600 Saarbricken Kaufhot AG 8960 Kempten Staehlin

Achtung! Update von TiM 1.0 auf TiM 1.1: Generalvertrieb Schweiz:

Schicken Sie uns Thre Originaldiskete TiM 1.0, Regi-

sirerkanie und MWML
. Sie erhalten TiM 1.1 mu

Handbuch und Updateprogramm kostenlos zugesandt,

A-Magic Computer
P.O. Box 2065, CH-5402 Baden
Telefon 07171 45 82

C. H. GmbH

Schillerstr. 64, 8900 Au gsburg
Telefon 08237/ 10 20
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Listings
(Fortsetzung)

148:

149:
158:

151:
152:
153:
154:
155:
1561

1573
158:
159:

166:
161!
162:
163:
164:
165:
166:
167:
168:

169:
170:

171
172:
173:
174:
175:
176:

177:
178:
179:
180:
181:
182:
183:
184:
185:
186:
187:
188:
189:
198:
191:
192:
193:
194:

195:
196
197
198:
199:
280!
2681:
202!
2083:
204:
285:
206:
207
288:
289:
218:
211
212
2131
214:

215:

216
217
218
219:
228:
221:
222:
223:

(rhol rahmen schlitz
‘wenn-noetig)))))

iHie rhol-w-s, schaut aber zusatzlich noch
nach Henn-ndtig Damonen, wWenn

iweder ein Wert noch ein Standard vorliegt.
FRHHHEHHEREOREOEOREOREHEEHEREHEORE R

(defun frage (rahmen schlitz)
(print "(bitte geben Sie einen wWert
fuer schlitz < ,schlitz > in dem
rahmen < ,rahmen > ein))
(terpri)
(let ((response (read)))
(cond (response (rpack rahmen
schlitz ‘wert response)
(list response))
(t nil))))

;Beispiel eines Henn-nitig Damonen.
3 FHEHIEHEEE0EEH0E0E0EOR0EE0H00EE

(defun berechne-leistung (rahmen schlitz)
(let ((alter (rhol-w-s rahmen "alter)))
(cond (alter (list (rpack rahmen
‘km-leistung ‘wert (% 2060860.8
(car alter))))))))

iBeispiel eines Henn-noetig-Damonen fir die
Automobildatenbank.
1 RN NI FH K H AR IR KX HH XA K KA K

;Datenbank Uber Automobile
iHissen uber Lancia’s

(rpack ‘lancia 'ist 'wert "auto)

(rpack ‘lancia 'typ 'standard " thema)
(rpack ‘lancia "km-leistung ‘Wert '15860.8)
(rpack ‘lancia "alter ‘wWert 1)

;Hissen Uber Opel
(rpack ‘opel 'ist ‘wert ‘auta)
(rpack ‘opel "typ 'standard ‘rekord)

iHissen Uber UH
(rpack ‘va “ist ‘wert 'auto)
(rpack 'va “tup 'standard "golf)

iHissen Uber Autos allgemein

(rpack 'auto ‘ist ‘wert ‘lancia)

(rpack "auto ‘ist ‘wert "opel)

(rpack 'auto "ist ‘wert ‘uw);

(rpack 'auto ‘km-leistung 'wenn-noetig
‘berechne-leistung)

(rpack "auto "alter 'wWenn-noetig "frage)

;Datenbank zum Analogieschlup
;Fred ist wie ein Bar

;Rahmen Uber Fred

(rpack 'fred 'ist ‘wert ‘mann) :
(rpack 'fred 'wohnung ‘wert "Hauptstr. 157)
(rpack 'fred 'groesse ‘wenn-noetig ‘wie-baer)
(rpack 'fred "gangart ‘wenn-noetig ‘wie-baer)

;Rahmen Uber Teddy Bar

(rpack "ted "ist ‘wert 'baer)

(rpack ‘'ted 'wohnung ‘wert 'hoehle)
(rpack 'ted 'groesse 'wWert 'gross)
(rpack "ted "gangart ‘wert ‘polternd)
(rpack 'ted ‘nahrung ‘wert ‘honig)

(defun wie-baer (rahmen schlitz)
(let ((wert (car (rhol “ted schlitz '
wert))))
(cond (wert (list (rpack rahm
en schlitz 'wert wert))))))

;Informationen iUber Computer

(rpack “atari 'modell ‘wWert "1848st)
(rpack "atari “speicher 'standard 'Imb)
(rpack "atari ‘speicher ‘wWert ‘2mb)
(rpack "atari 'monitor ‘wert ‘color)
(rpack 'atari ‘monitor 'standard 'sw)
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Dieswarder letzte Teil der Serie
‘Kinstliche Intelligenz’. Falls
Sie Interesse an dem Thema KI
haben, dann schreiben Sie uns
was Sie aus dem Bereich der Kl
interessieren warde. Wir ver-
suchendaraufeinzugehen und
jc nach Nachfrage weitere,
auch praxisbezogene  Artikel
zu verOffentlichen. Natdrlich
sind auch Sie aufgefordert, ¢i
gene Beitriige zu lictern. Zu-
schriften bitte direkt an:

MERLIN-Computer GmbH

Kr
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fir alle ATARI 260/520/1040/MEGA ST

Endlich der MS-DOS Emulator fiir ATARI STs:

SUPERCHARGER

Erweitert Ihren ATARI um einen IBM-XT (oder AT): APB ATARI-Professional-box
@ volle PC-Kompatibilitit, fiir den professionellen ATARI-User:

@ eigenstandiger 8086 Prozessor,
@ schneller Datentransfer iiber DMA-Port,
@ volle Nutzung der ATARI Peripherie (inkl. Hard-disc)

ATARI-Interface, AnschluBkabel, Tischgehduse mit
Netzgerat, Lufter, NetzanschluB, auto-boot-software.

APB 20 HDD20MB, 65 ms 1.495,--
Hardware Software: ' ’
- Prozessor 8086 (8 MHz), - MS-DOS 3, 2, APB40 HDD40MB, 28 ms 2.495,--
- 1 MB RAM (256-15), - IBM-BIOS Interrupts, APB HDD 80MB, 28 ms 3.995,--

- spezielles Gate-Array, - Hardware-Emulation,

_ Steckplatz far 8087 Co-Proz., - Treiber fur I/0, ser. Port, APB 20/20 HDD 20 MB, 65 ms; Streamer 20 MB  2.995,--
- Reset-Knopf, Drucker, Clock, Disc, APB 40/40 HDD 40MB, 65 ms; Streamer 40 MB  4.495,--
AnschluB an DMA-Port des ATARI mit speziellem ATARI-Interface,

inkl. Kabel.

Erweiterungsmaoglichkeiten:

® SUPERCHARGER 80286 ' Senden Sie mir bitte Ihren Katalog

® Terminal-Karte fiir Host | (2,- DM in Briefmarken liegen bei)

@® Modem-Karte

® Steuerbus-Karte fiir MeB- und 698 ] SUPERCHARGER ] alle APBs
Regeltechnik ,--

Deutschland: Osterreich: Schweiz:

ABD Electronic GmbH Wagner Electronics SWICOM SA
Zettachring 12 HauptstraBe 171 Route de Boujean |

7000 Stuttgart 80 3001 Mauerbach 2502 Biel-Bienne (PLZ, Ort) (Telefonnummer)
Tel. 0711-7150037 Tel. 0222 .972166 Tel. 032 -422784

(Vorname, Name) (StraBe, Hausnummer)

IsGemDa - Datenbanksystem
Extended Version 2.0 DM 239,

Die erste Datenbank-Applikation fiir ATARI ST-Computer,
die alles dabei hat:

1. individuelles Datenbank-Design
2. voll GEM-unterstiitzte Oberflache
3. universelle Programmierbarkeit

Eigentlich ist es ja selbstverstandlich, aber wir werden immer wieder gefragt:
IsGemDa lauft auf dem MEGA-ST! IsGemDa lduft auf der Festplatte!
IsGemDa ist programmierbar in GfA-BASIC, OMIKRON-BASIC, C, MODULA!

IsGemDa ist ein deutsches Produkt mit Beispielen, Anwendungen usw.!

GTI Gesellschaft ((‘ i" -III- "I
Warum noch auf Thre Software-Ldsung warten, | fir technische

a & Informatik mbH
wenn Sie IsGemDa heute schon kaufen kdnnen.

. _ 5 1 Unter den Eichen 108a Systemldsungen fiir die
Fragen Sie Ihren ATARI-Fachhéindler! el A i e Qualititssicherung
= (030) 8315021/22 Software - Hardware
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Seit ein paar Jahren schon
gibt es auch auf anderen
Computern  Programme
wie PRINT SHOP oder
PRINT MASTER, mit denen
es moglich ist, Grufkarten,
Schilder oder dhnliches zu
kreieren. Nun ist ein Pro-
gramm, das esschonlinger
fiirden IBM PC gibt, aufden
ATARI ST umgesetzt wor-
den. Inwiefern unterschei-
det es sich von seinen Mit-
werbern und was bietet es
Neues gegeniiber beispiels-
weise PRINTMASTER, der
auf dem ST erhiltlich ist ?!

CERTIFICATE MAKER, das von
der Firma Springboard, die
durch Programme wie ART A
LA MAC auf dem Macintosh
und NEWSROOM PRO aufdem
IBM bekannt worden ist, ver-
trichen wird, gehort zu der
gleichen Gattung von Pro-
grammen wie PRINTMASTER
und PRINT SHOP. Mit CERTIFI-
CATE MAKER lassen sich Ur-
kunden und Zertifikate fur
(fast) jeden Zweck erstellen.
Dies géschieht zunichst durch
das  Aussuchen einer ge

wiinschten Urkunde aus einer
Vielfalt von 220 vorgefertigten
Ideen dafiir (siche Bild), die

MR. ENOW-IT-ALL

AWARD
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noch zusitzlich mit personli
chen ‘warmen Worten’ verfei-
nert werden konnen. Fur diese
Texteintriage bietet CERTIFICA-
TE MAKER funf verschiedene
Zeichensitze an, die auch zwi-
schen einer Grofe von 16 und
32 Pixel einstellbar sind. Mehr
Auswahl bietet das Programm
aber in der Wahl der Umran-
dungenderUrkunden, dennes
gibt dicke, dinne, viktoriani-
sche, persische Rinder und
Riander mit Baren oder Enten:
cin Beispiel aus dem Reservoir
von zwanzig Randarten finden
Sie als Umrandung der Urkun-
den auf dieser Seite.

Die Motive der Urkunden sind
professionell und mit viel Lie-
be gezeichnet worden. Ur
springlich istdas Programm si-
cherlich fiir ernste Anwendun-
gen zum Beispiel far eine Ur
kunde fiir den nettesten Ange-
stellten oder eine Auszeich-
nung fir den bestandenen
Fiihrerschein erdacht worden,
allerdings liegen die Stirken
cher auf den netten Anspielun-
gen und witzigen Neckereien.
Wie wiire es zum Beispiel mit
ciner Urkunde fiir den "Mister
Alleswisser’ oder fiir 'die Per-
son, mit dem groften Mund’
oder wollen Sie den lustigsten
Mitarbeiter  als  "Company
Clown’ auszeichnen ? Viele Ur-
kunden sind recht lustig und
konnen oftmalsals Anspielung
auf irgendwelche Eigenheiten
von Personen benutzt werden.
Im Bereich SPORT sind beson-
ders viel Urkunden wvorhan-
den, so dag Sie ab sofortdie Ur-
kundeninihrem Clubselbster-
stellen konnen — leider fehlen
modernere Sportarten  wie
zum Beispiel Surfen. Eine
mchrfache Ausfertigung von
Urkunden lifst sich besonders
einfach herstellen, da nach Er-
stellung einer Namensliste die-
s¢ Namen an ganz bestimmte
durch das Wort "name’ in der
Urkunde gekennzeichnete
Stellen eingesetzt und ausge-
druckt werden - eine gute Idee
besonders fiir den Bereich von
Wettkimpfen.

Der Wermutstropten an die-
sem von der Idee und Grafik
her sehr schonen Programm,
ist seine nicht gerade tibermi-
fsige Schnelligkeit. Obwohl es
schon um einiges besser als
PRINTMASTER programmiert




Zwei oder lieber vier
meganyte mam TEAC

ceflfallig ¢

Made in Japan by Fanatics

! Veoila !
Passend fir alle Atari Computer mit den Typenbezeichnungen Massenv!8|se Massens')e!cher vo!‘ Profls
60 1, s0 s, s0 s, s s 40 s [ | fiir Profis und unglaublich Preiswert!!

bieten wir lhnen Arbeitsspeicher satt mit iberzeugenden Qualitdtsvorteilen : AnSChlUBfertige Fioppy-Stationen
- Die Erweiterung ist in drei Ausbaustufet.n. eThih".Ch - fur ATARI-ST (Test in ,,ATAR| SPECIAL" 6/87)
bl lom in Al N A T e G3E-ST 3 1/2' 720 KB .. ... ... 298 .-
B A G3S-ST 24312 720KB......... 598.-
- Die ausgekliigelte Einstecktechnik macht bei der G5E_ST+ 5 1/4’ 720 KB / 360 KB. 398’_

Montage den Lotkolben Gberfliissig

(umschaltbar ATARI/IBM)

- Auf der Computerplatine selbst miissen keine Leiter-
bahnen bzw. Widersténde durchtrennt werden

AnschluBfertige Festplatten/Streamer

_Preise fir ATARI-ST (erweiterbar)
4 MB Basisplatine mit 0 MB bestiickt DM 239.- W20-ST 20 MB-Festplatte. . .. ... .. 1358,-
4 MB Basisplatine mit 2 MB bestiickt DM 889.- Szo-ST 20 MB-Streamer . . .. .. . 1 598’_
4 MB Basisplatine mit 4 MB bestiickt DM 1639.- WSZO'ST 20 MB-Festhatte 2 Sirsamiar 2968 .
Steckadapter fiir 1040 STF DM 59.- ’
Siwarcapter fi.age Ghoigen o o3 Bestellungen werden noch am gleichen Tag bearbeitet. Auftrage bis
passende Megabit-RAM's (16 Stiick) DM 699.- 19.12.87 kommen noch rechtzeitig bis Weihnachten. Jeder Bestel-

Aufgrund des schnellen Wechsels am Speichermarkt kénnen sich die Preise lung (ausgen. Katalog) liegt ein elektr. Weihnachts-Geschenk bei.
gedindert haben; fragen Sie daher bitte die aktuellen Tagespreise telefonisch an. Bestellannahme von 8°° — 18°° Uhr. (Im Dezember auch Samstags)

Die Lieferung erfolgt per Nachnahme zuziiglich DM 6,50 Versandkosten.
Anfagen und Bestellungen richten Sie bitte an :

ec e e COpydata GmbH

5657 Haan 1
na”  Tel. 02129 / 50819 31 Biburg * Kirchstr. 3 x 08141-6797

ardware Software,

SCANNER F
» & | |
Diskettenstation fiir ATARI ST ir At T 2n EPSON Drucker |
TYP D 32 doppelseitiges 3,5" Diskettenlaufwerk fiir ATARI ST A e i al dor Thaas i Bebiigurs
Basisgerdt NEC 1036 A Kapazitit1 MB auch D M 3 3 el ind Elbtronss 37 san sach Fir STAR ML 10y
fiir MEGA. ST 2/4 empfohlen, anschluBf. 9.- L EL L _
TYP D 31 Basisgerdt NEC1036 A . Durch _zusé#tzliche eingebaute Scannen Sie am optimesen Paaki, namlich dort, wo der
i4pol. ATARI Normbuchse ist die Ergdnzung durch andere D'““""PHF“C“_.T"" feste Stz des Scanukopfes garantiert|
Fremdlaufwerke %ewahrleistet.Eingebaut.es D das verwacklungsfreie E-uivzen von Grafiken
Netzteil, Abm.1053x33x220mm.anschluBf. M 3 5 g s Anschlup der Harawar: in ner %5 232 Schututstelle, ken
TYP D65 Doppelstation fir ATARI ST 2x726KB DMS98.- i it e sk g e
TYP D42 5 /' Kapazltat 1MB 40780 Trackschaltung DM428.- eine Halblerung der scanszeit. e
NEC P6color/P6/P5/P7 a.A NEC P2200 ..... DM 1048.- Justierung dos Scanokonirastes wihrend des Scannens
NEC 1036 A neuste Modelle DM 22 5.—gei Blockabnahme von zwe: Stiuck 2 20.— DM l“'"f""_";’(" '”““f‘“"zk von Scasparametern
TEAC FDSS5FR ........ DM 27 5.-BeiBlockabnahme von zwei Stick @ 70.— DM :I::p:f;hrr:ndn;n&:‘:mlﬁrj.‘";ol:;:::l::-’:;. Féidite i
AMIGA Monitor1084 optimal FUr ST cocanaemmmnns DM 669.- ‘ ildweiterverarbeitnng ' ’ . .
Speichererweiterung auf 1 MB ohne ioten, steckbar ...... abDM 188.- | SCANNER, (fertip du[%ebm and getestet) it Diskette
DELO COMP.TECH. E 0231-339731 oder 331148 { incl i:ufghrh"crher.deu scher Anleitung DM 298, per NN,
Inh.D.L8ffers Groppenbrucher Str.124 4800-Dortmu.15 Bgl oM T Senandinten.
Die Preise kdnnen giinstiger liegen. Nur Versand. Besuche nach Terminabsprache. Eingetragenes Warenzeichen: ATARI ST Dip[.-!ng. Gerhard Porada, Diirrlewangstr 97
7000 Stuttgart 80, BOM /T4 4T TS
ST DISKSTATION LA (mitNEC 1036 4) . o v . & DM 338, — FLOPPYBOX 3 LAUFWERKE AM ST . v v v v v vv v s DM 99, -
1 MB, Alugehduse, Netzteil eingebaut, anschlufertig, mit EIn-/Ausschalter + 10, - Ermaglicht den Anschlufi von 3 Laufwerken am ST, somit 3 MB Diskkapazitét (unformatiert)
ACHTUNG: Unsere Stationen laufen auch als Zweitstation an SF und 1040 einwandfrei! Umschalten ohne Reset und ohne Programmverlust, mit integriertem Treiber.
ST DISKSTATION LA1 + vouL auseaurinic . . . DM 419, — ATARI SF 314/354 als B-Laufwerk anschlieBbar
. Komforl:usfijhrung ° Ausstamglg whieBLA_L jedoch m‘rtsfclgenden zusétzlichen Exiras: ST OSZILLOSKOP st ais speicheroszilloskop und v. m. DM 399, -
® 14pol. hse: I iner teren Station
o SFOXX als B-Lautwerk anschiiefbar BLITTERTOS-FASTROM 2. schnstier tacen . ... DM 25, —
® N ilbuchse: S 5V, 12v, oV t Vi d By bgreifb:
o Ein-Ausschalter an der Rickwand zur exiamnen Torwendung auben 9™ Fastrom U7 (altes TOS) .............. DM 25,-
® Zusitzliche LED-Betriebsanzeige vorn (Netzspannung Ein-/Ausanzeige) MON'TOR-UMSCHALTBOX OB . <5 DM 49’90

@ Sicherungshalter: von auBen zugénglich - - )
® Kennungsschalter: Einstellung als Station A- oder B von auBen (auf Wunsch kostenlos) Farb-S/W Umschaltung, im Gehéuse eingebaut, mit ca. 25 cm langen Kabel, orig. Buchsen

LA2 + DOPPELSTATION A1+ und zusatzstation) . DM 688, — Festplatten-Verlangerungskabel auf 1,5m DM 49, -

Auszug aus unserem weiteren Lieferprogramm
* Orig. Modulportbuchse, 40 pol. 19, - * Monitorzubehor: Monitorbuchse 8,90 * Monitorstecker 6,90 * Kabel, ST an Fremdmonitor (Cinch) 35, - * Scartkabel, 2m, ST an Farb-TV 39,90
Floppyzubehér: Floppybuchse 10,90 » Floppystecker 8,90 » Netzteil, 5V, 12V, 5W 39,90 » Gehiuse fur 1xNEC 1036 35, - * Kabel, ST an Fremdlaufwerk ab 29,90 * Treiberkabel ab 69, -
NEC 1036 A-Laufwerk mit ST-AnschluBkabel und Powerstecker, graue Front 259, - * Sonstige Kabel: Druckerkabel, 2m, 29,90 * Sonstiges Zubehor: Uhr-Modul, steckbar ohne Léten 99. -
Speichererweiterung auf 1 MB, Platine steckbar ohne Léten 198, - + Textil-Staubschutzhabe 19,90 * Modulport-Buffer und Verldéngerung, 1m, Bausatz, mit original Modulportbuchse 78, -
PUBLIC DOMAIN SERVICE: Alle Programme einzeln aussuchbar. Sie wahlen nur die Programme, die Sie wirklich wiinschen. Liste gegen 1,90 in Briefm. EPROM BRENNSERVICE: Info im Katalog
Demniéichst lleferbar: * DAS NEUE NEC-LAUFWERK 1037 % BLITTER-IC, ZUM NACHRUSTEN ALLER ALTEREN ST-MODELLE % MS-DOS EMULATOR ,SUPERCHARGER"
* ALLE PREISE KONNEN GUNSTIGER LIEGEN * ERFRAGEN SIE DIE AKTUELLEN PREISE »*
Versandkosten: Nachnahme 6,50 / Vorkasse 5, - * Mindestbestellwert 20, — sonst 5, - Mindermengenzuschlag * Auslandsversand nur gegen Vorkasse, abztigl. 14 % Mwst (Versandkosten 10, - )
AUSFUHRLICHE INFORMATIONEN UBER UNSER GESAMTANGEBOT FINDEN SIE IN UNSEREM BEBILDERTEN KATALOG. Zusendung gegen 3, - in Brietm. Wird bei Bestellung verrechnet

MIWIKO COMPUTERTECHNIK - Mesteroth 9 - 4250 Bottrop Feldh. - = (02045) 816 38 Mo—Fr 9—11.30 u. 1518 Uhr

Inh. F. Kopetsch « Tel. R. Wischolek-Mitschker # NUR VERSAND: BESUCHE NUR NACH TELEFONISCHER TERMINABSPRACHE.
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worden ist, merkt man doch,
daR es sich einmal mehrum ei-
ne Anpassung an den ST han-
delt. So sind auch eine grofe
von Druckertreibern

Anzahl

vorhanden, aber vergeblich
sucht man Druckertypen wie
NEC PG, also 24-Nadel-Druk-
ker, oder etwa STAR NL 10, der
aber nach einigem Ausprobie-

keit das Bild

bei vielen Anderungen verir-
gern konnte — einige Routinen,
in Maschinensprache geschrie-
ben, konnten nicht storen. Lei-
der gibt es auch keine Moglich-
zeichnerisch
nachzubearbeiten, geschwei-
ge denn eigene Ideen zu ver-
wirklichen. Glucklicherweise

dartiber, zum Beispiel die Per-

son mit dem ‘schonsten Li-

cheln’ oder ein 'Party Tier’ zu

sein.... "
SH

Softline

Schwarzwaldstr. 8a

7602 Oberkirch

Tel.: 07802/3707
DM 98—

gibt es eine - kilufliche zu er-

se nicht zu teuer sein wird.

ren miteiner anderen Drucker-

anpassung ‘zum Laufen' ge-
bracht wurde. Leider wird die
Urkunde nach jeder Eingabe
neu aufgebaut, was doch eine
kleinen Moment dauert und

Nichtsdestotrotz  macht

das
Programm beim Erstellen der
Urkunden viel Spa und die
meisten der Urkundenempfin-
ger freuen und amisieren sich

werbende — Zusatzdisk, aufder
Gber hundert neue Urkunden
und 24 neue Rinder zu finden
sind; man darf hoffen, daf die-

720KB Laufwerk

(anschlussfertig) 3 3 9 s
]

Bausatz Komplett 299 -

@®3.5 Zoll 720 KB NEC FD1036a
@ Elegantes Stahlblechgeh. (Atari grau)

5.25 Laufwerkrzox

(anschlussfertig)
@® mit 40/80 Track Ungschalt.s 9 8 ,_

TEAC FD 65 FR 5,1/4 258, - DM
Gehause NEC FD1038a 29.90 DM
Floppykabel Atari — 3.5 Zoll 27.90 DM
Fast Load Change Hertz Rom 24.80 DM

Floppyswitchbox
89, -

Ermoglicht den Betrleb von 3 Lautwerken am
ST, indem zwischen B & C umgeschaltet wird.

Sonderangebot
NEC FD 1036a DM 219,-
Speichererw. auf 1MB DM 187,-

Switchbox ST

%W & .Co¥.or glelch-ze.m-r'g ab 3 9 , 9 O

: S Bausatz 38,90
Switchbox ohne
Gehduse 47,90

Switchbox mit
Gehause 54,90

Lleferung kpl. Im Gehause
DM

7,90
8,90
6,40

Audiokabel Switchbox ST (2.5 m)
Monltorbuchse (orlg. Atarl)

Monitorstecker (orlg. Atarl)

Tastaturgehause fur ST

Flaches Gehause zum Elnbau der vor -
handenen ST Tastatur. Einbau erfolgt
ohne Loten, daher auch fur Ungelbte

problemios.
DM 124, -

Lieferung kpl. mit
Spiralkabel. Reset -
taster und Joystikbuchsen elngebaut.

Blitter TOS

Elnbausatz mit 6 Eproms

DM 109, -

Scartkabel DM 39,90
Druckerkabel DM 29,90
Fast ROM DM 24,90
Verdoppelt dle Ladegeschwindigkalt.
Hard&Soft A.Herberg
Nordstr, 38

4620 Castrop —Rauxel
Tel. 02305/74258

Professionelle Software fiir alle Atarl ST

TKC-TERMIN/Adress  Top-Terminplaner mit integrierter Adress-
verwaltung. Einfachste Bedienung voll unter GEM! Einmalige Ein-
gabe von Terminen, die sich wiederholen (Einstellbare Termin-
frequenz!) Incl. ausfuhriichem. deutschem Hnadbuch nur DM 149, —

TKC-HAUSHALT  Unser bewahrtes Haushaltskassenprogramm
voll unter GEM. 80 frei definierbare Konten, Monats- u. Jahres-
bilanzen, Konlenblatier. Tabelle oder Grafik auf Bildschirm oder
Drucker Incl. ausfuhrlichem deutschem Handbuch nur DM 129, -

EINNAHMEN/UBERSCHUSS ST  E/U-Berechnung voll unter
GEM, 3 MwSt-Satze voreinstellbar, Eingaben netto oder brutto. be-
liebig viele Kostengruppen. Druckerausgabe. Datenausgabe fur USt

Voranmeldung. Journalausdruck. Incl. austihrlichem deutschem
Handbuch nur DM 149, -

TKC-VIDEO  Videofimverwaltung voll unter GEM, umfangreiche
Suchfunktionen, Listendruck (Formal frei erstellbar). Bis zu 5000(')
Filme. Incl. ausfuhrlichem Handbuch nur DM 79, -

TKC-MUSICBOX  Verwaltung von Cassetten. LPs und CDs, inc)
Etikettendruck und Suchfunktion fur einzelne Titel. Voll unter GEM
incl. ausfuhrlicher Bedienungsanieitung nur DM 79, -

SEKEYMASTER  Tastaturumbelegung nach freier Wahl (2.8 fur
US-TOS od. franzos. Zeichen), Belegung speicherbar! nur DM 49, —

ST-VOKABELTRAINER  Lernprogramm fur Vokabeln mit Ab-
fragemodus & Auswertung, FEHLERDATEI! Voll unter GEM. Spe
zelle Tastaturbelegungen (Franz.) nur DM 49, -

STGIRO  Bedruckt Uberweisungstrager, voll unter GEM, als PRG
und ACC jederzeit griffbereit! Daten speicherbar nur DM 39, -

TK l:omguter-'l'echnik

17 - 6097 Trebur-Astheim

Bischofsheimer Stra
Telefon (06147) 550
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Megaram Speichererweiterung
fiir 260 ST, 520 ST, 520 STM

Bewahrte und verbesserte Spitzentechnik, dop-
pelt geprifte NEC-RAMSs (auf Wunsch andere).
Mikro-Goldkontakte fiir MMU-Sockel. Jederzeit-
Priffprogramm auf beiliegender Diskette. Kom-
pakter Aufbau, keine Streuungen durch Flach-
bandkabel.

Jede Erweiterung im Rechner gepriift, absolut
flimmerfrei, 4 Jahre Garantie.

Einfacher Einbau, keine Blecharbeit, kein Léten,
nur Stecken. Wenn Sie Ihren Rechner mit-
bringen, sind wir gern kostenlos beim Einbau
behilflich.

Warum sollten Sie mit weniger zufrieden sein?

DM 229,-

Erweiterung auf 2 und 4 MByte je nach Tages-
preis der RAMSs.

Erweiterung auf 1 MByte

Atari-PC-Einschubgehause aus Uberbestanden

DM 88,-
DM 126,—

Echtzeituhr

3 W 3=s S. u. E. GmbH

AGE Datentechnik
NiederstraBe 17
D-4019 Monheim

Telefon 02173/52200

=Bix-Managers=
Atari (Mega) ST und Btx

L

. - Btx-Manager V2.0
Bildschirmtest -

W

Btx-Manager V2.0
Btx-Manager V13 + Rix-Decoder SABA DC5000

anschiuBfertig ans Bix-Netz DM 428
DM 598
Btx-Akustikkoppler dataphon s21-23d DM 325
Drews EDWV +Bitx

nfos anforoer-

~ Die Hardware — Uhr

fur Atari ST 1040, 520, 260

arlomalizchs Jahrarvortachaltung
Kein anderungen am Abichirmblech otwendig

M=
+ Pofto u. Vefpaciung
Dipl. Ing. A. Esch Hauptstr, 50 5405 Ochtendung

Tel.: 02625 / 1231




Viele Programmierer
versplren immer
wieder den Wunsch,
Daten zwischen ver-
schiedenen Program-
men auf‘legale’
Weise austauschen
zu konnen. Leider ist
dieser Datenaus-
tausch nicht
genormt. Trotzdem
ist es moglich, wenn
die Programme auf-
einander abgestimmt
worden sind, Daten
tiber GEM (unglaub-
lich, aber wahr) aus-
zutauschen. Dies soll
unser Thema in die-
sem Monat sein.

Einige der im GEM vorhande-
nen Befehle sind inzwischen
weitliufig bekannt und be-
schrieben worden, und trotz-
dem findet man immer wieder
eine gewisse Scheu und Unsi-
cherheit, wenn es um die An-
wendung ganz bestimmter Be-
fehle geht. Zu diesen Befehls-
gruppen gehoren die APPL—
SHELL-- und SCRAP—-Befehle.
Mit den SHELL-- und SCRAP—-
Befehlen werden wir uns ein
anderes Mal beschiftigen. Die-
se STEcke soll den Befehlen
Appl-write(),  Appl-read()
und Appl-find() gewidmet
sein. Zu Appl-tplay() und
Appl-trecord() lagt sich fol-
gendes sagen: Selbst nach lin-
gerem Ausprobieren ( von ei-
nigen Programmierern ) ist es
uns nicht gelungen, diese Rou-
tinen verniinftig zum Laufen
zu bekommen. Es scheint so,
als wiirden nichtdie Aktionen,
sondern die Adressen der Rou-
tinen, die diese Aktionen aus-
filhren, aufgezeichnet werden,
was natirlich vollig unbrauch-
bar ist! Sollte es dennoch ei-
nem unter Thnen gelungen
sein, eine vernunftige Anwen-
dung aus diesen Routinen her-
auszufinden, bin ich nattrlich
sehr daran interessiert.

Nun aber zu den guten Nach-
richten: Die anderen Appl--
Routinen funktionieren her-
vorragend. Zu Appl-init()
gibt es eigentlich recht wenig
zu sagen. Diese Routine meldet
TIhr Programm bei GEM an und
sorgtsodafir, dag Sie Routinen

Talkshow

...oder wie man
eine Applikation
zum Reden bringt

des AES ausfihren kénnen, Da-
bei revanchiert sich GEM mit
einer Identifikationsnummer.
An sich sollte dieser Wert als
Riickgabeparameter im Regi-
ster DO zu finden sein, wasaber
nicht der Fall ist. Stattdessen
existiert eine schon vordefi-
nierte Variable gl-apid (globa-
le  Applikations-Identifika-
tion), die sie ( unter C ) nur
noch als ‘extern’ deklarieren
mussen, und in der dieser Wert
zu finden ist. Sie werden im
weiteren Verlauf des Artikel
noch erkennen, welchen
Zweck diese Nummer erfallt.
Appl-exit() hatden Sinn, die
Applikation wieder abzumel-
den und die ID-Nummer wie-
der freizugeben. Beachten Sie
aber, dag selbstdann, wenn Sie
keine Verwendung fiir die ID
haben, trotzdem vor dem Auf-
ruf eine AES-Routine appl-
init() durchgefithrt werden
muR, da sonst ihr GEM-Pro-
gramm einfach abstirzt.

Nun wollen wiraberzuden in-
teressanteren Routinen kom-
men, mit denen auch Informa-
tionen ausgetauscht werden
kénnen. Das Prinzip ist eigent-
lich ganz einfach: Wei§ man
die  Applikations-Identifika-
tion eines anderen Program-
mes — beispielsweise die einer
Accessory, so kann man die-
sem mit appl-write() Daten
iiber eine sogenannte Pipeline
schicken. Durch die Angabe
derID sorgt GEM dafur, dag die-
se Informationen nur an diese
spezielle Applikation Gbermit-
telt wird.

Wo ist sie denn...?

Nattirlich werden Sie aber ein-
wenden, daR Sie diese [D nicht
wissen, denn die Programme
teilen sie einem nicht mit. Das
ist aber weiter kein Problem,
sofern Sie wissen, unter wel-
chem Programmnamen ihran-
zusprechendes Programm ge-
laden worden ist. Diesen Na-
men merktsich GEM in Zusam-
menhang mit seiner [D. Um
diese ID zu erfahren, benutzen
wir den Befehl Appl-find(),
dessen Parameter folgender-
mafRen ausschen:

ap-id =
appl-find (ap-filename);

int ap—id:
ID, der gesuchten Applikation
char® ap-filename:

Dateiname, der gesuchten Da-
tei — auf 8 Zeichen erweitert
(siehe Text)

Zu dem Dateinamen sind nun
folgende Bemerkungen zu ma-
chen: Der Extender wie auch
der Pfad des Dateinamens sind
unwichtig und miissen daher
entfernt werden. Sollte der
ubriggebliebene Name kurzer
als 8 Buchstaben sein, muf er
mit Spaces aufgefiillt werden.
Weiterhin miissen die Buchsta-
ben, falls es kleine sind, in gro-
Re umgewundelt werden. Ist

“dann dieses Programm gela-

den worden, findet man sicher
die entsprechende Applika-
tions-Identifikation. Wie ver-
schickt man nun Nachrichten
an andere Applikationen ?

Dazu schauen wir uns noch
einmal die Struktwur des Ereig-
nis-Puffersan, derbeievnt-me-
sag() oder auch evnt-multi()
eine entscheidende Rolle
spielt. Dieser Puffer ist ein Feld,
das aus sechzehn Bytes be-
steht:

Wort 0:

Enthalt das Kommando, an
dem die Applikation erkennt,
um welches Ereignis es sich
handelt. Beispielsweise eine
Redraw-Meldung oder eine
Meldung, daf ein Menii ange-
klickt wurde.

Wort 1:

Dieses Wort enthilt die ID des
Prozesses, der die Meldung ge-
schickt hat.

Wort 2:

Ist dieses Wort ungleich 0, lie-
gen mehr als 16 Werte vor, die
dann auch gelesen werden
mussen. Mehr dazu im Text.

Appl-write() gibt uns nun
die Moglichkeit, in die Pipeline
hineinzuschreiben, die dann
an die bestimmte Applikation
weitergeleitet wird. Das Emp-
fangen der Daten wird unten
niher beschrieben. Wie eben
erwihnt, handelt es sich dabei
um eine sechzehn Byte lange
Botschaft.  Zunichst  also
schreiben wir in das erste Wort
( zwei Bytes ) die Nummer der
Botschaft. Dabei ist zu beach-
ten, daR diverse Botschafts-
nummern von GEM schon be-
legt worden sind: Dies sind die
Nummern 10, 20-29, 40 und
41. Die Bedeutung dieser Bot-
schaften schauen sie bitte in
der einschligigen Literatur

nach, da sie den Rahmen der
STEcke sprengen wirde.
Denkbar wiiren also alle ande-
ren Zahlen, so koénnte bei-
spielsweise eine 50 bedeuten,
daR Sie Koordinaten Gbertra-
gen wollen, wihrend eine 111
eine Ubertragung eines Zei-
gers, der auf einen Text zeigt,
ankiindigt. In das zweite Wort
schreibt man die ID des sen-
denden Programms, so da der
Empfinger eventuell heraus-
bekommen kann, wo die
Nachricht herkommt. Nun
kommt es vielleicht vor, dag
Sie einmal eine Nachricht sen-
den wollen, die groRer als 16
Bytes ist. Dies erkenntder Emp-
finger an Wort 2! Ist der Inhalt
von Wort 2 gleich Null, bedeu-
tetdas, daR die Nachricht 16 By-
tes lang ist; wollen Sie aber bei-
spielsweise 35 Zeichen sen-
den, so schreiben Sie in dieses
Wort die Zahl 19 — also 35-16
Bytes. Dies wiirde bedeuten,
dag der Empfinger auRer den
16 Bytes noch zusitzliche 19
Bytes lesen mug.

Achtung
Umleitung!

Der Nachreil ist, daR diese gan-
zen Bytes iber den Umweg
GEM erst an ihren Empfinger
gelangten. Eleganter ist folgen-
de Idee. Sie kopieren ihre zu
tibertragenden Daten in ihrem
Sendeprogramm zusammen
in einen Puffer. Dann tibertra-
gen Sie nur die Adresse ihres
Puffers. Dadurch werden tber
den Umweg GEM nur wenige
Bytes -die Adresse- iibertragen.
Daaber der Sender die Adresse
der Daten, die im Speicher zu
finden sind, kennt, kann es
sich diese direkt aus demsel-
ben holen. Anhand des Sende-
Beispielprogramms  konnen
Sie erkennen, daR ab dem vier-
ten Feldelement die Adresse
des Textes nicht aber der ge-
samte Texteingeschrieben und
dann ibertragen wird.

Nachdem Sie wissen, wie das
Feld des Puffers zu fiillen ist,
wollen wir uns dem Senden,
dassehreinfachist, zuwenden.
Dazu verwenden wir Appl-
write(), das wie folgt definiert
I1St:

ap-ret = appl-write(ap-id-
emplf, laenge, puffer)
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Public—-Domain Service

m Ende dieses Jahres mochten

wir Thnen zum letzten Mal in
diesem Jahr die neusten Disketten
unserer Sammlung vorstellen. Auch
diesen Monatsind wieder einige Lek-
kerbissen dabei.

Wir mochten uns bei all den vielen
Programmautoren bedanken, die
mit viel Mihe ihren Beitrag zu der
Sammlung lieferten. Wir sind stolz
darauf, daf in unserer Sammlung
keine Software aus anderen Samm-
lungen, aus USA oder sonstwo ent-
halten ist, sondern nur eigene, die
uns unsere Leser zuschickten.

Auch wirhaben unsbemiiht, die Dis-
ketten so schnell wie moglich zu lie-
fern. Das funktionierte auch grund-
sitzlich innerhalb einer Woche.
Doch machte unsunser Diskettenlie-
ferant FUJI einen Strich durch diese
Rechnung, da er mehrere Wochen
lang nicht liefern konnte. Aus jenem
Grunde stiegen wir auch aufandere,
nicht minder gute, Markendisketten
um.

Wir hoffen, daR Sie mit dem Service
bisher zufrieden waren und wiin-
schen [hnen ein gutes neues Jahr.

Ihre ST-Computer Redaktion

110
Utilities m
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® R-Copy: Automatischen Backup-
Programm.von Ramdisk auf Diskette.
Vorﬁandcnc Dateien werden dabei
umbenannt. Kopieren in beliebige
Ordner. Incl. Source in Pascal. ® Pas-
help: Crossfeferenzprogramm fur Pas-
cal. Schlusselworter gross, Ausgabe
normal oder als Tempusfile. ® Uni-
druck: Druckprogramm unter Bertick-
sichtigung der Sonderzeichen. Meh-
rere Drucker. Zeilenummericrung.
Incl. Source in Pascal. @ Font: Pro-
gramm zum Einbinden von DEGAS-
Fonts in PascalProgramme. Incl. Sour-
ce in Pascal.

UXI-DAUDK Wersion 1.0  PUSLIC DOWATN ® 1937 by £. SCRMRRTZ

Linker Rang @ [$ 1 & seneifrart ¢ [Pica JEATENE )]
Tab - Sorung 1 BB B Zetlen mumerieren @ J[Nein]

titemesite s SIIEE]  dervararionsssavonn: (TR

Das Neuste aus
unserer Sammliung
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® Basicref: Crossreferenzprogramm
fiir GFA-Basic. Hilft mit vielen Optio-
nen Fehler aufzudecken. Incl. Source
in GFA-Basic. (s/w) @ MSK-Edit: Mas-
keneditor fiir GFA-Basic. Generiert mit
einfacher Bedienung ¢ine komplette
Eingabemaske als Quelltext (Form In-
put). Incl. Source in GFABasic. (s/w)
@ Retten: Speichert zu lange Dateienin
mehreren Teilen auf verschiedene
Disketten. Incl. Source in Fortran. @
SECO: Verwaltet Bildausschnitte (mit
GFA-Basic Befehlen PUT GET bearbeit-
bar) und fiigt sie zu Bibliotheken zu-
sammen. Incl. Source in GFA-Basic.
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Erdkunde

® WORLD: Lernprogramm. Frage alle
Linder und Hauptstiatte der ganzen
Weltab. Dabei erfolgt die Antwort per
Mausklick aufdas grafisch dargestellte
Land. Enthaltene Landkarten: BRD,
USA, Mittelamerika, Sidamerika, Eu-
ropa, Asien, Afrika und Ozeanien.

13 R

® Zeitmanager: Semiprofessionelle
Terminplanverwaltung. Eigener
Desktop, Bedienung durch Icons
(dihnlich DISKSTAR), erinnert an Ter-
mine, druckt Listen, verwaltet kom-
plettes Timing, automatische Verwal
tung von fixen Terminen, eingebauter
Kalender, sehr flexibel und leicht zu
bedienen. (s/w)

Desk Datei Ratmen Pline IEFTTTN Gratin Senstiges

»7: Yeckautsgesprach Or. Mittel
Ve {haschten

Termin

Benerkungen: Gescheske kaufen
Baton: 17.12.1987 Zeit: §3.00 Daver! 17.88 Erinnera: 67 Tage
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Spiele [-

® Metropol: Wirtschaftsspiel. Durch
Manipulation bestimmter Faktoren
haben Sie Einflu§ auf die Wirtschafts-
lage, die sich im Versorgungsfaktor,
Umweltbelastung, Versorgungs- und
Wachstumsfaktor, sowie letztlich in
der  Politikbewertung  ausdrickt.
Neigt sich ein Punkt ins Extreme, so
kann es Arger geben und die Wirt-
schaftslage kriseln. Das zu verhindern
ist Thr Job. (s/w) @ Dallas: Hierbei
dreht es sich um Ol (worum auch

sonst). Sie als JR kimpfen um Profit
und gegen Thre Konkurrenten. (s/w)

UETROPOLRE
Aktionspunkte: &

— ¥4l lea

Fisseiregeia]

| | eeltsclustons |73 [”—ff’

Lebensmuatitat | {0 uuwmwk Y

Pol i tikboser tuag U
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® Sherlock: Die Aufgabe ist es, einen
Mord aufzukliren. Dazu mussen Sie
als Sherlock Holmes die beteiligten
Personen befragen. Dies geschieht
per Mausklick auf die Personen, Riu-
meund Uhrzeit. Doch wehe Sie kliren
den Fall nicht auf, der Spott ist mir
Ihnen. @ £l Bozo City: El Bozos City of
Bounds ist ein Textadventure mit in-
teressantem Parser. Gelbte Abenteu-
rer diirften keine Schwierigkeiten ha-
ben, doch steckten viele Gags in der
Story. @ Scribble: Eine schone Scrab-
ble-Version fiir den ST. Ein oder zwei
Personen versuchen sich daran, mog-
lichst viele Worter auf einzelnen zu-
filligen Buchstaben zu bauen. (s/w)
® Kreuzwort: Programm zum Generie-
ren eines Kreuzwortritsels. (s/w) (s
w) — Nur Monochrom (f) - Nur Far-

Mann haben Sie Grorge ruletzt gesehen *?

1 Uann waren Sie hier o 7
s

He waren Sie
wn o7

Un 2 Uhr war ich in Speisezimmer
Gieorge hirte ich nebeoan

Fredy war auch hier,

Chack $ah ich nebenan.

e
oo
o0
oo
oo

Pusktr 8

Updates

Die folgenden Programme wur-
den aktualisiert. Ab sofort sind
auf den Originaldisketten die
neuen Versionen enthalten. Da-
mit Sie nicht mehrere Disketten
neu bestellen mussen, haben wir
die Updates auf den Disketten U3
und U4 zusammengefasst.

us

Autocopy (74)
Datebook (74)
Profilramdisk (77)
Konvert (58)
Statistik (76)

ua

Label Expert (79)
Vokabeltrainer(22)
Gratik (29)

Quiz (91)

Video (16)

Weiterhin wurde Diskette 49 (Volks
forth 3.80), sowie Diskette 48 (Word
2.1, Spelling. Dic fiir Wordplus) aktua
lisiert.

Die Updatedisketten sind zu den glei
chen Bedingungen wie die normalen
PD-Disketten lieferbar (pro Stiick DM
10.)



Die aiteren Diskelten sind auch weiter-
hin erhaltiich. Schauen Sie dazu bitte in
einer der vorherigen Ausgaben nach
oder fordern Sie die Liste an (frank. Rick-
umschiag)

Diskette 60

® Synthi: Erzeugt div. Sounds, die ab
gespeichert und uber "DOSOUND” in
eigene  Programme  Gbernommen
werden konnen (inc. der Source.Co
de) (s/w). @ Waschi: Waschhilfspro
gramm I‘urrlun{,'.gc-.clicn (s/w) @ Ex-
pert: Ein einfaches, lernbegierig
pertensystem. @ Adressen. Adre
waltungsprogramm  mit  E
druck und einfacher
tung.

ketten
Textverarbei

Diskette 61

® Hacomini: Erzeugt Hardcopies in
Miniaturformat (48mm " 68mm) (s,
w), @ Helper: Hilfsprogramm beste-
hend aus Diskmonitor und Drucker
utility. @ Bidipo: Scrollt cine Bilderket
te uber den Schirm. Ideal fur eigene
Diashows oder Werbegrafiken. @ Da-
tobert: Grafische Darstellung. Linien-
und Kuchengrafik. sowie in dreidi
mensionaler Balken- und Flichengra
fik. Uberlagerung cinzelner Datense
rien (s/w). @ Direct all: Directory
druck. @ Uberweisung: Uberweisungs
druckprogramm aus 5T 6/87.

Diskette 62

MIDI Diskette

® MIDIDRUM: Rythmusmaschine mit
leicht und vielseitig editierbaren
Sounds. @ MIDIPLAY: Erlaubt das Ein
spielen, Speichern und Ausgebenvon
Midi-Sequenzen, incl Source Code in
GFA Basic

Diskette 63

Spielesammiung

@ Fuity: Sehr schon gestalietes Kniffel

Spiel mit zusatzlicher Auswertegrafik
(s/w). @ Snake: Eine Schlange schlin

geltsich durchs Leben, auf der Suche
nach Fressen. Man achie auf Hinder
nisse (s/w). @ Bomber: Scramble-Spiel
(f). @ Reversi: Der Nan gralles (D

Diskette 64

® E-PLAN: Konstruktionsprogramm
fur eclektronische Schaltungen. Alle
elektronischen  Bauelemente  sind
vorhanden. Schaltung konnen auch
beschriften und die Bauteile in die
stickliste ubernommen werden. (s
w)

Diskette 65

Mal- und Zeichenprogramme

® Columbia: Malprogramm mit vielen
Extras. Mchrere Bildschirme, Block
operationen,  Spiegeln,  Verzerren,
Drehen, Lupe. (s/w) @ Paintiux: Mal
programm mit zusatzlicher Biblio
theksverwaltung. Dadurch konnen
2.B. elektronische Bauteile aus der Bi
bliothek in das Bild cingefugt werden
(s/w)

Diskette 66

Spreledisk

incl. Source-Code in OMIKRON Basic

® MAZIACS: Abenteuerspiel. Unser
goldsuchender Held im Labyrinth, im
Kampf mit bosartigen Spinnen und
anderen Hindernissen (s/w) @ Qua-
drat: Bilderpuzzle. Ordnung im Caos
(s/w)

Diskette 67

utilities

® Diskchecker Pruft eine Diskene auf
Fehler. Formatierund Schr
prufung (s/w). ® DEGAS
ker: Erzeugt das DEGAS E
sign SYS. Damit wird das
von neue k vereinfacht. @
Printset Druckera ssungshilfe. Son
derzeichenausgabe. @ TESTBILD Das
Farbmonitortestbild. @ ICONEDIT Spri
te-, Maus- und Fullmustern, Ubernah
me in eigene Programme

Diskette 68

Mal- bzw. Zeichenpragramme

@ Studio Zeichnen in DIN A4 Format
Blockverwaltung. Automatisct
maBung. Ausschniushardcop
Gogh Mal-und Animationsprogramm
04 bewegte Blocke Incl Blockedi
tor (N

Diskette 69

® Astrolabium Zeichnen von Sternkar
ten: oder Himmelsausschnitts - zu be
liehiger Zeit, an beliebigem Ort. Ein
stellbare Blickrichwung, - Hohe, und
winkel. Incl. Daten von ca. 9000 Ster
nen (s wi

Diskette 70

@ Orbit Zeigt die Lauthahn von Satelli
ten als bewegte k uber der Welt
karte. Z.B. fur Funkamateure (s w). @
High End Programm zum Berechnen
von  Lautsprecherboxen aller Art
Lautsprecher und BoxenmaBe. Datei
far Speaker enthalten (s w)

Diskette 71
Spieledisk
@ Ballerburg Zwei verfeindete Burg

herren zerstoren sich gegenseitig thre
Burgen. Steuerung der Kanonenwin
kel und der Pulvermenge. (s/w) @
Stagger Reversiumsctzung. (s/w) @
Hotelier Hotelverwaltungsspiel. Lei
ten Sie Ihr Hotel und kimpfen Sie ge
gen die Konkurrenz. (s/w) @ Roulette
Was mag dies wohl sein ? (s/w)

Diskette 72

® ZREF Crossreferenz fir C-Progr:
me. Erzeugt Variablenliste mit
tionsaufrufen n, defines, structs,
... Zeilennummern und vielen ande
ren Optionen. @ Plotter Werteplotter
fur wissenschaftliche Anwendungen
Lineare , Lagrange . 3 PunkteInterpo
lation sowie Regressionsanalyse
Nachtragliches Editieren (s/w). @ Ni-
celist Ausdruck von Source Codes mit
Seitennummern, Dateiname und Da
wm. Sonderzeichenanpassung

Diskette 73

@ Videoarchiv Videokaseuenverwal
tung. Leicht bedienbar. Mit Etiketten
druck. (s/w) @ Llohnstever Lohn
steuerberechnungsprogramm L]
Hermmanager Kontrolle uber die priva
te Haushaltsabrechnung, Jahresaber
sicht. (s/w)

Diskette 74

Ramdiskpakel u.a

®MAXIDISK Die Ramdisk. Reserfest (In
halt nach Reset noch vorhanden)
Komprimiert seinen Inhalt (Eine
500K- Ramdisk kann wesentlich mehr
aufnchmen als SO0K). Frei wihlbare
Grose. Frei wihlbare fwerksken
nung. ® COPY MAXIDISK Utility. Ko
piert Inhalt eines Ordners beim Sy
stemstartindie Ramdisk. @ TIME MAX]
DISK Utility zum Stellen des Datums
und Uhrzeit. ® Mono.Neo Speichert bei
Alternate+Help den_ Bildschirm auf
Diskette. @ Autocopy Ahnlich dem Pro
gramm COPY. Kopiert bestimmie Da
teien in beliebige Ordner Datebook
Erinnertbeim Systemstartan wichtige
Termine oder Geburtstage. u.a

Diskette 75

Fontdiskette zu Fontmaster (PD40)
Neue, bzw. erweiterte Fonts, und Rah
men.  Erganzung  zu  Fontmaster
(PD40)

Diskette 76

Schulungssoftware

@ Periode Periodensystem der Ele
mente. Chemielernprogramm  mit
vielen Optionen. Mit allen chemi
schen Elementen. (s/w) @ Statistik
Grafische Darstellung und Datenaus
wertung. (s/w)

Diskette 77

Utilitydisk

® FCOPY 2.0 Schnelles Kopicrpro
gramm. Formatieren, Verify, Multiple
Copy, Scan und Teilkopic. @ Speeder
Verdoppelt  Schreib.  und  Lesege
schwindigkeit. ® Filecopy Kopieren
von Einzeldateien. Auch mit einer
Floppy. ® Formater Erhoht die Disk
kapazitit @ Fastformat  Formatiert
Schnelladedisks. Durch  besondere
Anordnungder Sektoren, wirdimmer
schneller geladen. @ Taskcopy Disk
backup im Multitasking @ Profilram-
disk Resetfeste Ramdisk mit Ausfilh
rungsprofil

Diskette 78

Utilitydisk

@ AESLIB Bibliothek fur GFA-Basic mit
Autolinker @ LINE-A Line-A Binding
fur C-Programme. @ Conv.WP Konver
ticrt ASCII-Dateien in WP-Code von
1st Word. @ Musik Ahnliches Pro
gramm aher als Accessoir. @ Setz-Uhr
Programm zum Stellen der Zeit+Da
tum incl. Source in Assembler

Diskette 79

Etikettendruck

@ Label Expert Druckt alle Art von En
ketten. 32,5 Zoll- 5,25 Zoll Disketten,
Audio-Kasetten, Video-Kasetren, Ord
ner, u.a. (s/w) @ Grafiket! Bedruckt
Disklabels auch mit Grafik, welche
aus beliebigem Grafikbild aufge
schnitten  wird.(s/w) @ Etikettdat
Druckt Adressenaufkleber. (s/w) @E1-
kette. GFA Luxuritses Disklabeldruk
ker. Mit vordefinierter. artbezogener
Grafikeinbindung. (s/w)

Diskette 80

Spieledisk

® U-Boot U-Boote orten (s w) @ Arger
Mensch arger dich nicht’. (s w)

Diskette 81
Malprogramm
® Public Painter Malprogramm mit in
teressanten  Fihigkeiten
Format,

gepackres
SNAPSHOT. Bilder, Lasso
nanipulation.  Ver
ern. Drehen. Bie

e 2 1, Uberschneiden Druk
en von Bildausschnitten (s w)

Diskette 82

Malprogramm

@ Masterpanter Lauft in allen drei Auf
losungen. Konvertiert jede Auflosung
in beliebige andere. Blockbearbei
wing. Vergrokern. Verkleinern. Rotie
ren. etc. bis zu 24 Screens. Aus

schnitdruck. @ Little Painter Malpro
gramm Rasteroperation, Muster-
spray. Verwischen, Drehen. Biegen,
Blockladen und - speichern. Fontla
der.(s/w)

Diskette 83

® Starofix Zeichsawzeditor fiir Down
Load Zeichen. Star NL10 und kompati-
ble. Zeichensatz per Autostartpro-
gramm in Drucker laden. Viele Fonts
@ Stariist Ausdruck von ASCIl-Dateien
mit Sonderzeichenwandlung

Diskette 84
® Druckedit Zeicheneditoren fur Ist
Word Druckeranpassung @ Oraft Pin
Zeichen werden editiert und automa
tisch in beliebiges HEX File ecinge
baut. (s/w)

Diskette 85

Spieledisk

@ Skat Eine Runde SKAT gegen zwei
von 5T gesteuerten Zocker. (s'w) @
Delta Gehirnmuskeltraining. Ahnlich
dem Zauberwurfel. (f) @ Gruse/ (ira
fik- und Sounddemo. Geisterstunde
auf dem Friedhof. Skelette, Abte und
Gespenster treiben ihr Unwesen. (1)

Diskette 86

® Carpet Berechnungsprogramm von
3D-Funktionen. Hi Jcn Line  Algo
rithmus und Beleuchtungseffekien
Funktionseingabe und frei einstellba
re Parameter. (s/w) @ 3D-Plot Ahnli
ches Programm in compiliertem GFA
Basic, mit einigen Extra-Funktionen,
(s/w) @ Funktionsplot Funktionseinga-
be im Programm, verschiebbare Ach
sen, mehrere Darstellungsarten (s/w)

Diskette 87

® Sternbild Zeigt den Sternenhimmel,

oder bestimmite Ausschnitte zu ver

i Zeiten. Planetennamen
f Anklicken. (s/w und Farbe).

Riumliches Rot-Grinbild im Farbbe

trieb

Diskette 88

Druckertreiber

® NEC-EMU Der bereits in den NEWS
angekundigte  Hardcopytreiber fur
- P5/P6/P7 . Erzeugt Hardeopies in
2 verschiedenen GroSen und ver-
sch. Kontrasten. Enthalt Drucker-
spooler. @L0 800 Hardcopytreiber Fir
EPSON 24 Nadeldrucker in drei ver
schicdene GroSen, @ NEC-Code Ein
Programm zur Einstellung des NEC P6
P7 i @ SIMPLE Komfortables Hard
copy-Programm mit vielen Extras. @
S§7X-80 Hardcopyireiber fir diesen
preiswerten  Thermodrucker. @
WORDPLUS Druckertreibersammlung
fur folgende Drucker: NL10, FX1000,
SP10001. @ 7st prop: 1st.Proportional
Treiber fur folgende Drucker: HRI1S,
FX85

Diskette 89

@ Fihrerschein Fuhrerscheinrtraining.
500 Fragen zur theoretischen Pri
fung. @ Bundesliga FuBballmanager.
Erechnen von Tabellen, editieren aller
Spicle von der 1., 2. Bundesliga, bis
hin zur untersten Bezirksliga

Diskette 90
Utilities

®TOPST
calPlus),

Shell (furPas
3 fahig, erzeugt Cross
renz. Kopieren, Loschen und Um
benennen von Files. @ SIGNUMShell
2 shell zu Signum. Umschalung
hen Signum Editor, den ver
schiedenen Druckprogrammen. den
Zeicheneditoren per Menuleiste. Au
® Tempeimon 1.8
Neue Version des weitverbreiteten
Monitors. Lauft nun auch in Farbe
® Maxidisk 4Mb Dic komprimicrende
Maxidisk mit max. 4MByte Kapazitat.
Lauftauch auf Blittertos. Komprimiert
awomatisch ihren Inhali. Resetfest. @
RAMDISK Gleiches Programm wie MA.
XIDISK, nur ohne Komprimieralgo
rithmus. ® COPY Beide Ramdisk ent
halten ein Autocopyprogramm zum
kopieren bestimmuer Files in Ram.
disk. @ ACSWande! Wandelr *.h Files
nach Basic und Assembler

Diskette 91

Lernprogramme

® Pauk Lerndater mit komfortabler
Steuerung, cigener Dateneingabe.
wiederholung falscher Fragen nach
Lernkonzept. (s w) @ Hypervoc Sehr
schon  gestaltetes  Vokabellernpro
gramm. (s w) @ ST-0ic Fremdspra
chenlernprogramm  mit grofer La
teinbibliothek (s w) @ QUIZ Eine Art
Trivial Persuite. Enthalt Fragen mit
drei moglichen aber nur einer richti
gen Antwort. Eigene Fragen einbin
den moglich. Enthilt (ATARI ST-Ein-
steigerkurs). (s w)

Diskette 92

Utrlitydisk

® Superbatch Baich Prozessor: be.
dingte Batchbearbeitung (i Batch
ProtokollaufBildschirm, Drucker. Da
tei Verzweigung. Fehlerbehandlung
® ST-Kick Multifunktionsaccessoir:
Notizen, jecker.  Drucker Init.
Schreibmaschine, Kalender, Taschen
rechner (s w) @ XREF Crossreferenz

Public—-Domain Serwvice

zu C @ Term Terminalprogramm mit
Xmodem, Vollduplex, u.v.a.m. @ Alfa-
format flexibles Formatierprogramm
(911 Sektoren ) (bis 86 Tracks)

Diskette 93
® ADA-2 Semiprofessionelles Adress
tungsprogramm  mit  Serien
&'ﬂclﬁmg (mit und ohne st
Editierbare  Druckeranpas
ichen, Zeichenwand

Word).
sung (Steuers
lung). erzeugt Adress Telefonund Ge

burtstagslisten. Druckt
ten nach freidefinierb,
(s/w) @ Dat-Text Adressverwaltung
fur Mchrpersonenzugriff auf eine Da
tei. Datenzugriff nur durch Passwort
(s/w)

Labels, Etiket
em Format

Diskette 94

Spieledisk

® MacPan Eine schncelle Pacman Ver
sion for den ST Per Joystick ins Laby
rinth auf der Suche nach Powerpills
MitEmpfehlung der Redaktion. @ Soli-
rar Drewdimensionales Solitar mitsehr
ansprochender  Grafik. @ Galaxy
Spre cmeister Breuspiele zur Forde
rung Jder Gehirnakuvitit (s/'w)

Diskette 95

Spieledisk

® Diamond Miner Eine Spiel idhnlich
Boulder Dash. Schr schnelle Grafik
und 30 Level. Eingebauter Feldeditor
(s/w) @ Snake Zwei Schlangen versu
chensich den Wegabzuschneiden (s
w) @ Mnenfeld Ein wagemutiger
Schatzsucher begibt sich durch ver
schiedene Minenfelder und mug ver
suchen die Minen zu umgehen . (s/w)
® Missie Missleattack (s/w)

Diskette 96

Spielesammiung

® Andurlin Geschicklichkeitsspiel mit
75 Bildern ) @ Gilgalad Arcade
Adventure mit 224 Raumen. (s/w) @
Invadors Der Spiel

dische Raumschiffe greifen die Erde
an. (s/w) @ Minigoif Minigolf auf dem
8 Bahnen, Steuerung (Richtung,
Anschlagstirke) per Maus. (s/'w)

Diskette 97

® Trash The First Trush-Groove Adven
wre. Textadventure mitdeutschen Be
fehlen. Parodie auf die Musikund
Punkszene. (incl. Source in Omi
kron. Basic) @ Labyrinth Im Labyrinth
aufderSuche nach dem Ausgang. Sehr
schéne 3D Darstellung. 2D Darstel
lung als Hilfe. Schnell und ruckfrei.
(s/w)

Diskette 98
VAX GAMES

Spielesammiung
® SNAKE Eine
suche. @ QI Si

“hlange auf Nahrungs
missen 75% des Bild

schirms cinzaunen ohne gebissen zu
werden. (Ahnlich STIX) @ Nibbler Ei
ne Schlange schlangelt sich durch ein
.abyrinth. @ Pacman Kommentar
aberflissig @ Doors Pacman Variante
mit Hindernissen @ Robot Vosicht Ro
boter

Diskette 99

® CNC Simuiation Simulation einer
CNC gesteuerten Frismaschine Pro
grammierbar. Grafische Anzeige (s
w)

Diskette 100

® ST-Speech Sprachausgabe auf Soft
warebasis. Wandelt englischsprachi
ge Texte automatisch in verstindliche
Lautschrift. (s/w) @ Fortran Sheif Eine
Shell fisr Fortran 77. Bequemes Aufru
ten von Compiler, Linker, und ande
ren Programmen. @ Life is Life LifeSi
multionsprogramm. Sechs verschie
dene FeldgroBen, Drehen, Verschie
ben, Kopieren von Blocken w
Malprogramm, Festlegen der Fort
pflanzungsregeln, hohe Geschwin
digkeit. (s/w) ® Fastiite Life Simula
tion in Volksforth. Wahnsinige Ge
schwindigkeit. (s w) ® GEMFRAC Be
rechnung fraktaler Landschafien in
Farbe und s/w. @ Sharp Basic Program
me fir Sharp-Basicrechner. Geeigner
fur Direktiberspiclung (mir Interfa
ce).

Diskette 101

Wissenschaftiiche Anwendungen
(Schwerpunkt Chemie Medizin)

® Laokoon Sumulation von NMR (Ma
gnetische-Kern-Resonanz-Spektosko
pie). Bestimmung von chemischen
Verbindungen und Kopplungsarten
(s'w) @ /R InfrarotSpekiroskopic
Programm zur Strukturanal
@ Plotter 1.7 Grafische Darstellung von
Werten. Lagrangelnterpolation, Spli
ne oder Regressionsgrade. (s/w) @
Pilottit Kurvenplotter. Direkte Funk
tionseingabe mit sofortiger Syntax
prifung. Nullstellenberechnung, (s
w) @ Gangiion Programm zur Simula
tion ¢ines neuralen Netzes (s w)

Diskette 102

Programmierutilities
®FileselectEigene flexiblere Fileselec
troutine. Zum Einbinden in cigene
Programme. @ Printf  Verbesserte
PRINTF-Routine fur Megamax C. @
RCS-ICN Generiert ein ICON aus ¢i
nem Bildschirmbereich

(s/w) - nur Monochrom
() - nur Farbe

Sonderdisks

Die folgenden Programme sind nicht Public: Domain
Sie kdnnen aber bei uns bezogen werden
) - TOS: Die letzte Disketten-Version des TOS vom 6. 2. 1986. Zum feh

lerfreien Betrieb des Rechners bendtigen Sie

alteren Versionen manche Ordner nicht gelesen werden (0 Bytes free)
Unkostenbeitrag 15.- DM incl. Disketie

B.) - RCS: Dras Resource Construction Setaus dem ATARLEntwicklungs

paket. Unverzichtbar bei der Erzeugung von Objekiraumen, [

xen, Drop-Down Menus. Urzum Ein Muf fur GEM Programmierung.
Unkostenbeitrag 15.- DM incl. Diskette

Bis aul die Hohe des Unkostenbeitrags gelten die gleichen Versandbe

dingungen wie bei der Public Domain Software.

diese Version, daz. B. mit

alogbo

service eingerichret. Liel

1. Anruf geniigt:

ST-Computer Redaktion
Tel.:06196/4818 11

- Bei Nac

bei: Inland DM 5, -

Die Bezugsadresse lautet

'PD-Service’

tion

Versandbedingungen:

samtliche Disketten kdnnen Sie ab dem Erstverkaufsiag direkt von der
on erhalten. Wir haben fur Sie den schnellstmoglichen Versand
ferung innerhalb einer Woche

2. Schriftliche Bestellung:

- Der Unkostenbeitrag fur eine Diskette betrigt DM 10,
Bcr;xhlunr per Scheck oder Nachnahme nur im Inland)
hnahme zuzaglich DM 3,50 Nachnahmegebuhr
Fagen Sie dem Betrag folgende Versandkosten (Porto + Verpackung)

- Legen Sie bitte, falls zur Hand, einen Aufkleber

MERLIN-Computer GmbH
ST-Computer-Redaktion

Postfach 59 69
D-6236 Eschborn

Bei Fragen bezaglich der Disketten wenden Sie sich bitte an dic Redak

Ausland DM 10, -
t Threr Adresse bei




int ap-ret:

Istim Fehlerfall 0, sonstgibtdas
AES einen positiven Wert zu-
riick.

int ap-id-empf:
Applikations-ID des Program-
mes, das die Daten empfangen
soll. Diese ID haben Sie durch
appl-find () ermittelt.

int laenge:

Dort steht die Anzahl der zu
ubertragenden Bytes, aller-
dings wird hier die volle An-
zahl angegeben. Im Normalfall
steht hier aber die Zahl 16. .

char “puffer:
Hier setzen Sie die Adresse ih-
rer zu sendenden Daten ein.

Achten Sie bitte darauf, dag Sie
als Linge keinesfalls eine Null
einsetzen, sonst stirzt der
Rechnerab. Jetztsind die Daten
abgeschickt, allerdings soll ei-
ne zweite Applikation diese
Daten auch empfangen. Dies
geschieht genauso, wie Sie
auch sonst Botschaften emp-

fangen, und zwar mit evnt—

mesag() bzw. evnt-multi(). In
diesen beiden Routinen beng-

Listing 1:
Das Sende-
Programm

11

tigen Sie einen 16 Byte groen
Puffer, und genau jener Puffer
enthilt ihre Botschaft. Rufen
Sie beispiclsweise evnt-me-
sag() auf, wartet dieses solan-
ge, bis es eine Botschaft emp-
fingt. Dabei ist es vollig uner-
heblich, ob dies cine Botschaft
ist, die vom Desktop stammt
oder von einer fremden Appli-
kation. Wichtig ist nur, dag et-
was in die Pipeline geschrie-
ben wurde, und auch genau
diese Applikation gemeint war
( siche oben bei der Erkldrung
von appl-write() ). Die Emp-
fangs-Applikation muf eigent-
lich nur noch das erste Byte des
Puffers tiberpriifen und schon
weifl sie, welche Meldung sie
bekommen hat und kann Sie
entsprechend auswerten. Ei-
nen wichtigen Punkt darf man
allerdings nicht auer acht las-
sen. Wurde eine Meldung ge-
schickt, die lingeralssechzehn
Bytesist, wasmanabersehrele-
gant umgehen kann, so mus-
sen diese restlichen Bytes auf
jeden Fall gelesen werden, was
mit appl-read() geschicht.
Nach Erkennen, daf Wort 2
ungleich Null ist, fithrt man fol-
genden Befehl aus:

20 /HEEHEHEEHEHEOEEHEEHEOOHHEHROEHHOEEOHE00HE0HOOHE OO/
3: /% Programmbeispiel zum Senden von Informationen von */

4: /% Applikation zu Applikation.

*/

S: /HREH0HHE0OH0000O000OHHO0HO0BHEHEOOH00EHREHHH00EHEHHEOO00E0E

6:
7:  #include <gemdefs.h>
8: Hinclude <osbind.h>

11:  extern long strlen();

13:  extern int gl_apid:
14:  int id;

/¥ ist schon vordefiniert ¥/
/% Identifikationsnummer ID ¥/

16 int mesl(]={42,0,8,1,2.3,4.5}: /# Botschaft an die %/

/% Applikation %/

17¢  char text()J="Dies ist eine langere Nachricht\n";

18: long *pai:
28 maln()
{
22: appl_init();
24: 1d=appl_find("APP1

“)i /% Suche

/% Ieiger auf Feldelement ¥/

/% Applikation initialisieren %/

"APPL.ACC" im %/
/% Spelcher und ermittle ¥/
/% Application-ID ¥/

28: /% gebe eigene 10 und die der Accessory aus ¥/

29: printf("meine 1d: Xd seine id: Xd\n",kgl_apid,id)

3e:

31

32: if (id==-1) /% Applikation dieses Namens gibt es nicht ¥/

33: { /% Im Speicher ¥/

34: appl_exit(); /% GEM freigeben %/

35 PtermB(): /¥ Programmende %/

36: }

37

38: mesl[1)=gl_apid: /% Hallo. wWir sind's ¥/

39: mesl[2)=6: /% weniger als 16 Bytes ¥/

48: appl_write(1d.16,mesl): /% Ab geht die Post ¥/

41:

42: /% Imelte Nachrlicht vorbereiten ¥/

43 mesl(@)= 111; /% eigene Botschaft, mit 111 ¥/
/# gekennzeichnet ¥/

44: mesl(1]= gl_apid; /% Absender nicht vergessen.... ¥/

45: mesl[2])= @; /% mehr als 16 Bytes sind’s nicht #/

46:

a7: poi=(long*)&mesl[3]; /% Zelger auf Feldelement setzen ¥/

48: %poi=(long)text; /¥ Adresse des Strings ist in mes(3] %/
/% und mes(4] %/

49:

58: printf("PROGRAMM: Xs Adresse: X1x\n", ¥poi.¥poi):

51: appl_write(id,16,mesl): /% Botschaft verschicken %/

521 h

93: eunt_timer(1888,8); /% Lassen wir der Accessory ein ¥/

/¥ wenig Zeit ¥/

54: appl_exit(); /% Hir melden uns ab ¥/

55:

56: )

134 ST 1/88

ap-ret = appl-read(ap-id,
laenge, pufter )

int ap-ret:
ist im Fehlerfall 0, sonst ein po-
sitiver Wert.

int ap-id:

Die Identifikation der Applika-
tion, die gelesen werden soll.
Im Normalfall wird das die ei-
gene Applikations-1D, also gl-
apid sein, da man zusitzliche
Daten aus der eigenen Pipeline
liest.

int laenge:
Anzahl der aus der Pipeline zu
lesenden Bytes.

char® puffer:

Adresse, an die die gelesenen
Daten geschrieben werden sol-
len.

Der Anwendung dieses Verfah-
rens sind kaum Grenzen ge-
setzt, Es soll allerdings nicht
verschwiegen werden, daf
dieses Verfahren auch Nachtei-
le hat: Daten konnen nurdann
erfragt oder empfangen wer-
den, wenn Sender und Emp-

stimmt sind. So ist die einzige
Normung durch die Befehle
des GEM gegeben. Diese Befeh-
le sollten daher von allen Ap-
plikationen verstanden wer-
den. Denkbar wire es auch,
tiber diese Verfahrensweise ei-
ner Accessory vorzutiuschen,
sie wire angeklickt worden
(AC-OPEN). Sie finden sicher-
lich einige Dinge, die ihren
Reiz besitzen. Eine interessante
Tatsache ist tibrigens, da bei
DEGAS durch Angabe eines be-
stimmten Befehls durch eine
Accessory Uber die Pipeline,
die Adressen der im Computer
befindlichen Bilder zu erfah-
ren sind. Umso erstaunlicher
istes, daf dasauchschonbeial-
ten Versionen von DEGAS
funktioniert. Denkbar sind so-
gar diverse Accessories, die
miteinander kommunizieren.

Ich wiinsche noch viel Spag
beim Austauschen von Daten
und mochte nur noch kurz er-
wihnen, dag das hiufig erfrag-
te Problem, die Maussteuerung
zu manipulieren, gelost ist. Sie
konnen sich daher auf dieses
Thema freuen, das ich in den

finger aufeinander abge- nichsten Monaten vorstellen
werde. ]
SH
Listing 2:
Die Emp-
fangs-
Accessory
1:
20 /HEEHEOEREERYE /
3: /% Accessory-Beispiel zum Empfang von Informationen von */
4: /% Applikation zu Applikation. */
51 /RHOHREEROOHOEHEEONNHOHORREHEHEEORHOHHR0ONREO0RENNEHEOHEE
6:
7:  #include <osbind.h>
8: #include <gemdefs.h>
9:
18:  extern gl_apid: /# extern deklariert ¥/
11 int msgl[161; /% Erelgnis-Puffer ¥/
12:  long ¥poi: /¥ Zeiger auf Feldelement ¥/
13 char name(80]: /% Hilfsstring ¥/
14:
15:  main()
16:
17: B )
18: appl_init(); /% gl_apid enthdlt die Nummer, ¥/
/% nicht 08 %/
19: menu_register(gl_apid,”™ APPL.ACC™); /% mup nicht sein ¥/
28:
21: /% Text fir form_alert vorbereiten ¥/
294 sprintf (name," (11 [Ich, APPL.ACC, habe|die Nummer %d!]
[ 0K 17, gl_apid):
23: form_alert(1,name); /¥ ausgeben ¥/
24:
251 poi= (long%) &msgl(31: /¥ Zeiger auf Element 3 ¥/
26 while(l) /% bis auf eWig ¥
27: {
28: eunt_mesag(msg) i /% Harten auf... ¥/
29: if (msglBl!=111) /% Nicht unsere besondere ¥/
/% Botschaft ¥/
3a: printf("Typ: %d Sender-ID: Xd 2:¥d 3:Xd 4:%d 5:%d
6:%d 7:%d\n".msg[8),msgl1],msg(3],.msq(4].msglS],
msgl6], msgt?]).
31 else
32: {
33 strcpy(name, ¥poi); /% Kopiere String ¥/
34: printf(“Accessory:: %s”,name); /¥ String anzeigen ¥/
35
36: gemdos(7): /% auf Taste warten %/
37: form_dial (3,6,8,648,4686,8,8,648,480); /% Bildschirm ¥/
/% aufbereiten ¥/
38: ’)
39: )
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Zu Thren Diensten ...

Wir bieten Ihnen fiir Ihren ATARI ST eine Reihe leistungsfihiger Dienstprogramme,
die Ihnen tiiglich einen produktiven Einsatz Ihres Rechners ermoglichen.

G COPY NEU!

Firr Vielkopierer, Sicherheitskopierer, Raubkopierer, Umko-

pierer und nicht fiir Fotokopierer. Das universelle Kopierpro-

gramm fiir jedes Programm und fiir Jedermann.

— formatiert alle Formate (80 - 83 Tracs, 9 - 11 Sektoren,
912 KB Disketten, Schnelladedisketten) in Hochgeschwin-

digkeit
— kopiert alle ATARI ST Programme und jeden Kopier-
schutz
— optimale Kopiergeschwindigkeit DM 99,—
FAST SPEEDER NEU!

Fiir alle, die ihrem Massenspeicher keine Pause génnen wol-

len. Bringen Sie Festplatte und Diskettenstation auf Trab! Im

Extremfall erreichen Sie Ramdiskgeschwindigkeit!

— Festplatten bis zu 200 % schneller, Disketten bis zu 900 %

— einfachste Handhabung

— optimiertes Cache Prinzip
mit Spezialalgorithmus

G RAMDISK II

Warum eine Ramdisk kaufen, wo es viele PD Ramdisks gibt?
1. Die neuen Features {iberzeugen eindeutig. 2. Wir bieten
fachliche Hilfe bei Problemen. 3. einfachste Handhabung.
4. Unsere Ramdisk ist mehrere tausend Mal verkauft und hat
sich im harten Einsatz bestens bew#hrt.
— bis 4 MB Grofie

— resetfest und abschaltbar

— Bootcopy

— mit Druckerspooler

INTERPRINT II

Ist bereits bestens bew#hrt, und was sich problemlos bewé#hrt
hat, ist gut. Die universelle Anpassung fiir jeden Drucker ist
ein echter Treiber, der jetzt auch Umlaute konvertiert.

— integrierter Spooler

— integrierte G RAMDISK 11

— konvertiert jedes Zeichen

— Hardcopies fiir alle Matrixdrucker und alle Laserdrucker
— komfortabler Editor

DM 129,—

DM 49,—

Harddisk Help & extension
Wir wollen keinesfalls die Angste um Ihre tiglichen Daten
schiiren, aber sind Ihre Daten wirklich sicher? Wie schnell
fithrt ein Headcrash zum Ende! Ein Backupsystem mit deut-
scher Griindlichkeit fiir eine sicher Datensicherung:

— Partition Backup

— Tree Funktion

— Diskoptimizer

— extrem schnell (s. Test ST 5/87)
— mixed Backup

DISK HELP

Repariert Disketten und erlaubt in 99 % der Fille eine Wie-
derbelebung des gesamten Datenbestandes. Das Programm
gehdrt neben jeden ST. Lassen Sie Ihre wichtigen Daten nicht
einfach von schlechten Laufwerken zerschieflen!
— einfachste Bedienung
— korrigiert Lesefehler, rekonstruiert Files
— ausgenommen physikalische Schiden.
Der Kaffee wird nicht
von der Diskette entfernt.

G DISKMON II

Zum Kontrollieren, Ausprobieren, Umkopieren, Raubkopieren,

Manipulieren, Interessieren und Reparieren. Ein niitzliches

und wichtiges Tool, damit die Diskette kein Geheimnis bleibt.

— unbeschrinktes Lesen, Schreiben, Editieren, Kopieren,
Suchen, Ersetzen, Formatieren usw.

— Bootsektorscannung in Klartextdarstellung

— Schnelldruck

— interaktive Bedienung in Hex,
Dez, ASC 11

DM 129,—

DM 79,—

DM 99,—

Update Aktion:
G RAMDISK II oder INTERPRINT ohne Ramdisk
— INTERPRINT mit Ramdisk DM 50,—
AS SOUND SAMPLER
—— AS SOUND SAMPLER II DM 70,—
Alle anderen Produkte erhalten Sie in der jeweils neuesten
Version gegen DM 20,—.

ne s ; o
ver;.e,., Faranterapcicholm DM 99’ Updates werden gegen Einsendung der Originaldiskette und
ohne Ramdisk DM 49,— der Bearbeitungsgebiihr erledigt.
VIELSEITIG...

...ist unser neues Datenbanksystem geworden. Eine Daten-
bank mit Maskengenerator, einfacher effektiver Benut-
zerfihrung, mit Window und Meniitechnik, Help Funk-
tionen, Druckmaskengenerator und Listengenerator?
Selbstverstiandlich!

Natiirlich ist unser Expertensystem einfach und logisch
aufgebaut und ohne Programmierkenntnisse zu bedienen.
Sie sehen, wir haben sehr viel Wert darauf gelegt, daB Sie
Ihre Daten nicht nur ein-und ausgeben, sondern sie so be-
arbeiten und auswerten konnen, wie Sie es wollen.

Dariiberhinaus haben wir unserer neuen Datenbank eini-
ge sinnvolle, aber langst nicht selbstverstdndliche Features
mit auf den Weg gegeben.

So werden Sie in G DATEI zusitzlich einen Taschenrech-
ner finden.

Rechnen kann unsere Datenbank natiirlich auch inner-

Einige Leistungsmerkmale:

— Feldtypen Alpha, Numerisch, Datum, Zeit
— 2250 Zeichen pro Datensatz

— Extended Card

— sehr umfangreiche Selektionsmdglichkeiten
— Bildschirmmaskeneditor

halb der Datei iiber Rechenfelder. — Druckmaskeneditor
AuBerdem wurde eine kleine Textverarbeitung integriert, — Rechenfelder

so daB fiir Serienbriefe kein Springen von Textverarbei- — einseitige Serienbriefe
tung zur Dateiverwaltung mehr nétig ist. — Druckeranpassung

Wo wir einmal dabei waren, haben wir in G DATEI gleich
noch ein Expertensystem integriert, das es ermdglicht, die
Daten logisch zu verkniipfen oder Entscheidungshilfen
anzufordern.

— Listengenerator mit Uberschriften,
Summenfeldern, Steuerzeichen

g_ DATE] kostet trotz all
ieser Leistungsmerkmale nur DM 199,—

NEU: GPD Grofite Public Domain Sammlung Deutschlands
280 Disketten mit vollen 408 KB: Uber 5000 Programme

Alle Neuheiten aus USA und GB PD-Liste gegen DM 2,—
Nur bei uns: Disk-Zeit, die aktuelle Riickporto und

Gesellschaft der unabhiingigen

G DATEI ist von der
EDV-Berater empfohlen!

ST-Diskettenzeitung als PD Adressaufkleber
TELEFONISCHE Bitte senden Sie mir: Bestell-Coupon
G DATA BESTELLUNGEN S
02325/60897 i - -

2zgl. DM 5,— Versandkosten
per Nachnahme Verrechnungsscheck liegt bei

Siemensstrafle 16 - 4630 Bochum 1

Schweiz: Osterreich
Senn Computer AG Computershop Rittner
LangstraBle 31 - CH-8021 Ziirich Hauptstr. 34 - A-7000 Eisenstadt

NEU: G DATA BENELUX - Postbus 70 - NL-2000 AB Haarlem Tel. 023 /321331 “Strafe
Alle angegebenen Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen. o

Name
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Algorithmen
& Datenstrukturen

in PASCAL

Teil 3: Listen

Nachdem wir uns in den
beiden ersten Folgen von
Algorithmen & Datenstruk-
turen mit zwei Strukturen
zur Datenanordnung
(Stacks und Queues) be-
schiftigthaben, méchteich
heute mit der Datenverar-
beitung beginnen.

Geplant sind hier insge-
samt drei Unterkapitel, in
denen ich mich von den
heute behandelten Listen
iiberallgemeine Binir-Biu-
me zu den AVL-Bidumen
vorarbeiten werde.

Motivation
DadieDatenerfassungund Ver-
arbeitung unbestritten eineder
Hauptaufgaben des Computers
ist, stellt sich die Gretchenfra-
ge:

Wiesollen Daten erfaitund
verarbeitet werden ?

Dazu gibt es, wie sich aus der
Einleitung ersehen liRt, viele
Ansitze, die aber immer zwei
Gemeinsamkeiten haben:

1. Zunichst wird far alle die-
sen Problemlosungen eine
Struktur vereinbart (Liste.
Baum, ...).

I

Nach der Festlegung der
Struktur miissen hier Daten
in einer gewissen Abfolge
eingeordnet werden. wo
fr ein Kriterium (Schliis
sel) gefunden werden mufs

Schlissel

Mirt diesen Schlisseln mochte

ich mich zunichst etwas niher

befassen.

Die einzige Forderung an

Schlissel ist, anordenbar zu

sein, das heifdt, daf eine <oder
= — Relation, mittels der eine

Einordnung in die Struktur er-

folgen kann, existicren muf.

In PASCAL trifft dies auf alle
cinfachen Datentypen in Zu-
sammenhang mit der 'norma-
len” <bzw. <= - Relation zu:

— integer, real, char

— string (soweit vorhanden)

-~ boolean (obwohl das etwas
arm wirkt : FALSE<TRUE)

- simitliche Aufzihlungs-und
Unterbereichstypen

Natiirlich ist es auch moglich,
sich selbst auf anderen Daten-
typen eine Relation zu definie-
ren.
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Als Beispiel mochte ich hier
Vektoren nennen, die Gbli-
cherweise  folgendermagen
dargestellt werden:

CONST dim = 10;
TYPE vektor-type = ARRAY
1..dim OF real;

VAR vektor : vektor—type;

Hieraus kann man einen
Schliissel und somit eine Rela.
tion konstruieren, indem man
die Linge des Vektors betrach
tet :

FUNCTION
vektor-type)

relation(vl, v2:
: boolean;
FUNCTION laenge (v : vektor-
tvpe) : real;

VAR i : integer:

help : real;

BEGIN {laenge }

help:=0:

FOR i:=1 TO dim DO
help:=help+v[i]"v[il;
laenge:=sqrt(help):

END; {laenge}

BEGIN { relation}
relation:=laenge(v1)<=laen-
ge(v2);

END:; {relation)

(Nichtmathematiker sollte die-
scs Beispiel nicht abschrecken,
s ist fur die weitere Betrach-
wng von keinerlei Bedeu-
ng.)

Angeordnete Listen

Ausgeriistet mit diesem Schlis-
selbegriff kann man nun die
Anforderungen an unsere Liste
wie folgt definieren:

- Zunichst zerfallen simtliche
zu erfassenden Daten in einen
schlissel (key) und in restli
che Daten (data). (Beispiel :
Adressen zerfallen in Nachna
men (key) und Restadressen
(data)).

— GemiR diesem Schlissel
wird ein Datensatz (key & da-
ta) so in die Liste eingeordnet,
dag simtliche Datensitze der
Vorginger <= dem neuen Da-
tensatz sind, und umgekehrt
simtliche Nachfolger >= dem
Datensatz sind.

— Um diese Struktur zu erhal-
ten, werden folgende Opera-
tionen benotigt:

1. create : Zum Initialisieren ci-
ner Liste.

2. insert : Zum Einfiigen eines
Elementes in eine bestehende
Liste.

3. delete : Zum Loschen eines
durch einen Schlissel bezeich-
neten Elementes.

Weiterhin muf man Daten na-
tarlich wiederfinden kénnen,
dazu die beiden Operatoren-
paare:

4a. find-first : Liefertdas erste
Listenelement mitbezeichnen-
dem Schlussel.

4b. find-next : Liefert das je-
weils nichste Element.

5a. first: Liefertdasgenerell er-
ste Listenelement.

5b. next : Liefert das jeweils
nichste Element.

Und ’last but not least': Was
nutzt uns das Ganze, wenn wir
es nicht speichern konnen? :

6. save : Speichert eine kom
plette Liste.

7. load : Lidt eine komplette

Liste.

Zeigercharakter
Wie schon zweimal werde ich

somit synonym fiir die kom-
plette Liste steht), ebenfallsnur
cin Zeiger auf list-element
ist.

Alsletztes benotige ich noch ei-
nen Typ fir den Datentransfer
zwischen der Liste und der Da-
tei, in der die Daten zu spei-
chern sind (file-type). Da
man mit dem Zeiger in der Da-
tei nichts anfangen kann, be-
steht dieser Dateidatentyp nur
auskey-typeund data-type.

Mit diesen Datentypen realisie-
ren sich nun unsere neun Ope-
rationen (Listing 3b) folgen-
dermafien:

1. create(X)

Hier ist nichts weiter zu tun, als
die Liste zu nil zu initialisieren.

2. insert(new-key,-

new-data,x)

Das Einfigen in eine Liste ge-

staltet sich in drei Schritten:

- Erzeugung des ndtigen
Speichers (new).

— Initialisierung des neuen
Elementes (key, data).

— Das Einhiingen in die Liste,
was den kompliziertesten
der drei Vorginge darstellt.

Hier sind drei Fille zu unter-
scheiden (Abb. 3a):

[ Rbbildung Ja; Einfilgen in eive Liste

(THSERTOKEY, DAT#, 1) ) )

”-‘.l. Einfilgen in eine leere Ltste.
R e
."2 i‘.inf_llgen an nnfang elner Liste

= Eliitaad

I. Einf]lgen in Tnneren einer Liste

auch hier zur Realisierung wic-
der die dynamische Speicher-
verwaltung bemiihen. Be-
trachten Sie hierzu bitte Listing
3a:

Ein Listenclement (list-ele-
ment) besteht nun, wie man
sicht, zunichst aus einem
Schliissel (key von key-ty-
pe) und Restdaten (data von
data-type).

key-type und data-type
sind nun, unter Beachtung der
im Punkt Schliissel genannten
Einschrinkungen, frei wihl
bar.

Der Einfachheit halber habe
ich beide zu Integer gewiihlt.

Der dritte Bestandteil eines Li-
stenelementes ist nun ein Zei-
ger auf das nachfolgende Li-
stenelement. Die etwas verwir-
rende Typbezeichnung list fiir
den Listennachfolger liegt dar-
in begriinder, dag der Listen-
kopf, also der Zeiger, der den
Anfang der Liste markiert (und

- e

5 e

Zunichst besteht die Moglich-
keit, da® die Liste noch leer ist
(x=nil). In diesem Fall ist das
einzufiigende Element selbst
die Liste und der Nachfolger
dieses Elementes wird zu nil.
Bei nicht leeren Listen (else-
Zweig) ist nun wieder die Un-
terscheidung zu treffen, ob am
Anfang der Liste eingefugt wer-
den soll oder im Inneren (IF
key<—x.key THEN).

Am Anfang cinzufigen ist nun
wieder der einfache Fall. Der
Nachfolger des neuen Elemen-
tes (next) ist dann die Liste.
die dann mit dem neuen Ele-
ment (x:=new-element) be
ginnt.

Im anderen Fall ist die Liste zu
durchlaufen. Dazu wird ein
Hilfszeiger (work-ptr) be
nutzt, der zunachst auf x zeigt.
Die Liste wird solange durch-
laufen, bisentweder das Listen-
ende erreicht ist oder ein pas-
sender Schlissel gefunden



G SCANNER

Unser neuer S/W-Scanner zum pro-
blemlosen Digitalisieren von Bildern
aller Art.

Die hier gezeigten Bilder sind mit dem
G SCANNER gescannt worden. Wir
verwenden ausschlieBlich hochwertige

Die Vorlage wird in den Drucker einge-
spannt und erscheint wihrend des Digi-
talisierungsvorganges auf dem Bild-
schirm.

Der G SCANNER erfordert keinerlei
Létarbeiten, sondern wird einfach in

stellt und einfaches Nachbearbeiten er-
moglicht.

Der G SCANNER ist voll kompatibel
zu STAD. Die Scannoption im Pro-
gramm kann damit endlich voll genutzt
werden.

HP-Dioden (Hewlett Packard) als Re-
flexgeber. Die Diode wird einfach auf
dem Druckkopf Ihres Matrixdruckers
befestigt. Hierfiir ist jeder Matrix-
drucker geeignet und kann per Software
angepafit werden.

200 DPL.

Die erreichbare Auflésung betrigt volle

Zubehor: NEC P 6 Papierhalterung
fiir Diode: DM 35,—

DM 298,—

Mitgeliefert wird Software zum Scan-
nen, die DEGAS und Normalbilder er-

G SCANN’t

Original

TV MODULATOREN

Unsere Modulatoren ermoglichen endlich den Anschluf Th-
res ST an jeden Fernseher. Dieser wird dabei als Farbmoni-
tor benutzt.

Auf Farbfernsehern werden nicht nur alle Farben des ST
dargestellt, sondern auch samtliche Mischtone, die der ST
erzeugen kann.

Auch der Sound kommt nicht zu kurz. Wahlweise kann der
TV-Lautsprecher oder eine Stereoanlage zur Tonausgabe
benutzt werden. Dabei ist selbstverstandlich ein Extra-An-
schlup fiir Stereoanlagen eingebaut.

Das heiBt: bestes Bild und bester Ton an jedem Fernseher.
Die Modulatoren werden anschlufifertig mit separatem
Netzteil geliefert und kénnen problemlos an alle Fernseher
und alle STs angeschlossen werden.

Wir liefern 3 Versionen. Typ A hat einen zusétzlichen Mo-
nitorumschalter, so daB Sie ohne Steckerwechsel zwischen
TV (Farbe) und dem Original-Monochrommonitor um-
schalten konnen.

Typ B wird ohne Umschalter geliefert.

Typ C ist ein FBAS Wandler, mit dem sich Fernseher und
Videorecorder mit Video (AV) Eingang oder FBAS Moni-
tore anschlieBen lassen. Ohne Monitorumschalter und An-
tennensignal.

Typ A mit Monitorumschalter: DM 249,—
Typ B ohne Monitorumschalter: DM 239,—
Typ C FBAS Wandler: DM 169,—

RAM Erweiterungen

Umsere RAM Erweiterungen stellen ein
volliges Novum auf dem Erweiterungs-
bereich dar.

1. Sie werden ohne Lotarbeiten einge-
baut, es sind weder Umlotungen von
Leiterbahnen noch irgendwelche Trei-
berprogramme erforderlich. Lassen Sie
sich keinen Baren aufbinden: Gesteckte
Erweiterungen sind fiir jedermann pro-
blemlos einzubauen und mindestens so
zuverldssig wie gelotete.

zukunftssicher

Nur eine Erweiterung
Fiir 1, 2 oder 4MB

NEU: GPD Grifite Public Domain Sammlung Deutschlands
280 Disketten mit vollen 408 KB: Uber 5000 Programme
Alle Neuheiten aus USA und GB PD-Liste gegen DM 2,—
Nur bei uns: Disk-Zeit, die aktuelle Riickporto und

ST-Diskettenzeitung als PD Adressaufkleber

TELEFONISCHE
BESTELLUNGEN
02325/60397

G DATA

Siemensstrafie 16 - 4630 Bochum 1

Osterreich

Computershop Rittner

Hauptstr. 34 - A-7000 Eisenstadt

Schweiz:
Senn Computer AG
Langstra3e 31 - CH-8021 Ziirich

NEU: G DATA BENELUX - Postbus 70 - NL-2000 AB Haarlem - Tel. 023 /321331

Alle angegebenen Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen.

2. Unsere Erweiterungsplatine wird un-
bestiickt geliefert. Sie 146t sich - je nach
Bedarf und Geldbeutel - mit 256 KBit
oder MBIt Chips bestiicken und erwei-
tert so den RAM-Bereich um 512KB,
2MB oder 4MB. Auf diese Art kann
man zunidchst um 512KB erweitern,
spater problemlos auf 4MB. Alles mit
einer Platine.

Aktuelle Preise von 256KBit und
IMBit auf Anfrage.

Platine fiir 520, 520+,
260, 520 STM DM 249,—
Platine fiir 1040 STF DM 249,—

steckbar

Bestell-Coupon

K Bitte senden Sie mir:

zzgl. DM 5,— Versandkosten
per Nachnahme Verrechnungsscheck liegt bei

Name

Strabe

Ornt
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wurde. Wichtig hierbei ist, dag
man vorausschauend abpriift,
also immer den Schliissel des
Nachfolgers  (work.next.-
key) betrachtet.

Um diese Notwendigkeit ein-
zuschen, betrachten Sie bitte
den dritten Fall der Abbildung
3a.

Wie Sie sehen, miissen zum
Einfligen eines Elementes in ei-
ne Liste

sowohl der Zeiger work—ptr.-
next als auch der next-Zeiger
des neuen Elementes umge-
setzt werden. Wiirde die Liste
nicht vorausschauend durch-
laufen, konnte man work-
ptr.next nicht mehr umset-
zen, weil man damit schon
beim nichsten Element ange-
langt wiire.

Wenn bis zum Ende der Liste
noch nichteingefiigtwurde (IF
NOT fertig), ist das neue Ele-
ment das letzte Listenelement,
und die Zeiger miissen entspre-
chend umgesetzt werden,

3. delete(key,x)

Bei der Loschoperation dele-
te(key,x) missen zwei Fille
unterschieden werden:

Beim Loschen am Anfang der
Liste muf8 durch Umsetzen des
Listenzeigers auf seinen Nach-
folger das erste Element her-
ausgenommen werden.

Beim Loschen innerhalbderLi-
ste ergibt sich nun wieder, wie
schon bei insert, die Notwen-
digkeit, die Liste voraus-
schauend zu durchlaufen. Des-
wegen hat die hierzu notwen-
dige Konstruktion (WHILE ...
DO) eine gewisse Ahnlichkeit
mit der bei insert. (Sie unter-
scheiden sich nur in den Zei-
gerumsetzungen. )

von ausgegangen wurde, dag
auch doppelte Schlusselbele-
gungen, also beispielsweise
zweimal der Schlissel >1<,
moglich sind.

Da bei delete aber nur der je-
weils erste Eintrag mit Schlus-
sel key geloscht wird, ist es er-
forderlich, durch wiederhol-
ten Aufruf von delete simtli-
che Eintrige zu entfernen,
wenn dies erwilinscht ist.

Die erforderliche PROCEDURE
ist im Modul selbst nicht for-
muliert, kdnnte aber folgen-
dermagen aussehen:

PROCEDURE delete—keys(
key : key-type;

VAR x : list);

BEGIN {delete-keys}
WHILE delete (key,x) DO ;
END; {delete-keys}

4. find-first(x,key,-
data) und find-
next(key,data)

Um nun Informationen aus ei-
ner Liste x zu bekommen, muf}
es moglich sein, in dieser Liste
nach bestimmten Schlisseln
zu suchen.

Diese Aufgabe kommt dem
Funktionspaar find—first und
find-next zu.

Seine Arbeitsweise hat man
sich so vorzustellen, daR die
Funktion find-first den er-
sten Datensatz der Liste mit
Schlussel key liefert und find—
next nacheinander simtliche
weiteren Datensitze berech-
net.

Benutzt wird hierzu eine Hilfs-
funktion find und eine globale
Variable akt-find.

find hat nun die Aufgabe, die

{ Rbbildung 3B Loschen eines Listepelementes ¢ DELETEWKEY, X) ) J

1. Loschen am Anfang der Liste

M T Py

2, Lischen innerhalb der Liste

> ! A

o B B > 5B E B

1. Loschen des letzten Elementes

o B

Da bei delete die Moglichkeit
besteht, da Herausnahmevor-
gang fehlschligt (kein Element
mit Schlussel key), muf des-
sen Erfolg oder Mierfolg dem
aufrufendem Programm mit-
geteilt werden. Aus diesem
Grund istdelete eine Funktion
mit Ergebnisparameter boo-
lean.

Ein weiteres Problem von de-
lete besteht darin, dag bei den
bisherigen Definitionen da-
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Liste ab der Position akt—find
zudurchsuchen. Dazu wird die
Liste mit dem Arbeitszeiger
akt-find durchlaufen (WHILE
...), bis das Ende erreicht ist
oder ein key entsprechender
Datensatz gefunden wurde.

Bei find—first ist zu beachten,
daf vor dem Aufruf von find
der Zeiger akt-find mit dem
Listenkopf initialisiert wird.

find—next schlieglich be-

gniigt sich mit dem Aufrufvon
find.

Bei beiden Funktionen ist zu
beachten, daf der Funktions-
wert jeweils die Gultigkeit des
Datensatzes angibt.

Dies bedeutet, beide Funktio-
nen liefern einen giltigen
Wert, wenn der Funktionsau-
fruftrue ergibt, sonsteinen un-
definierten Wert.

5. first(x,key,data)
und next(key,data)

Bei diesen beiden Funktionen
handelt es sich um eine abge-
magerte Variante der vorheri-
gen Funktionen.

Es wird nicht nach einem be-
stimmten Schlassel gesucht,
sondern das jeweils nichste Li-
stenelement einer Liste x
komplett (Schlissel & Restda-
ten) ausgegeben.

Dazu wird ebenfalls wieder ei-
ne globale Variable akt-list
benorigt, die die bis jetzt er-
reichte Stelle in der Liste x mar-
kiert. Die Arbeitsweise ist klar:

Bei first wird zunichst ein
Checkaufeine gefiillte Liste
durchgefithrt (gefunden:=
x<>nil). Liegt diese vor (IF ...
THEN), kann man die Ruckga-
bewerte belegen (key, data).
Der Zeiger akt-list bekommt
dabei den Wert von x, da ja ge-
rade das erste Element unter-
sucht wurde. Der FUNCTION
first muff nun nur noch der
Ruckgabeparameter  gefun-
den mitgeteilt werden,

next schlieglich funktioniert
vollig analog, nur daf man
hier nicht die Liste, die beim
Zeiger x beginnt, betrachtet,
sondern die Liste, die beim Zei-
ger akt-list beginnt, also die
Restliste.

Die Problematik dieser beiden
Funktionen, wie schon der
Funktionen unter 4, ist die Tat-
sache, daR globale Variablen
benutzt werden. Wenn man
nun, wie ich, die FUNCTIO-
Nen/PROCEDURERN als Header-
File vereinbart (sieche auch Te-
stumgebung, Listing 3¢), istes,
wegen der etwas restriktiven
PASCAL-Synuax, erforderlich,
das Modul der Listenoperatio-
nen (Listing 3b) zuerst zu be-
nennen.

Begriindung : In PASCAL dur-
fen Variablen und Funktions-/
Procedure-Deklarationen
nicht gemischt werden (an-
dersals z.B. in C).

6. save(x,filename)
Da die Bedeutung dieses Be-
fehls wohl klar sein diirfte,
komme ich gleich zur Pro-
grammierung:

Was Sie hier sehen, ist eine ty-
pische Anwendung derbeiden
vorhergehenden Funktionen

first und next.

Nach der schreibenden Off:
nung der durch filename be-
zeichneten Datei werden zu-
nichst mit first, spiter mit
next, die Schliissel und die
Restdatendefinitionen in den
Dateipuffer t geschrieben und
spiter mit put(t) in die Datei
filename sclbst befordert.

7.load(x,filename)

Auch beim Laden von Listen
kann man eine Anwendung
von zweianderen Listenopera-
tionen wiederfinden, ndmlich
die Anwendung von crea-
te(X) und insert(key,da-
ta,x).

Ahnlich wie bei save wird
hier zunichst die Datei mit Na-
men filename eroffnet, dies-
mal allerdings mit lesendem
Zugriff.

Nach der Initialisierung der zu
ladenden Liste (create(x)) er-
folgt deren Aufbau mittels in-
sert(key,data,x).

Dazu wird die Pufferinforma-
tion der Datei (key & data) in
die Liste x eingefugt.

Testumgebung
Nachdem ich oben, wie ich
hoffe in ausreichendem Um-
fang, auf die Programmierung
von Listen eingegangen bin,
mochteich nunaufdie Anwen-
dung der Listenoperationen zu
sprechen kommen.

Dazu habe ich eine kleine Test-
umgebung fiir die Module ge-
schrieben (Listing 3c¢).

Hier wird eine Liste mit den
oben beschriebenen Operatio-
nen verwaltet, das heifdt, es ist
moglich eine Liste auf- und ab-
zubauen, sie nach bestimmten
Kriterien zu durchsuchen, sie
zu speichern und wieder zu la-
den.

Bei der Programmierung ist zu-
nichst der Deklarationsteil in-
teressant. Man sieht als erstes
den Aufruf der Typvereinba-
rungen durch SI.

Die  Variablenvereinbarung
beinhaltet hauptsichlich die
Deklaration der Liste (x : list;)
sowie die Deklaration zweier
Hilfsvariablen schluessel und
daten.

Mit der Variablen frage wird
die Benutzereingabe vorge-
nommen, und in str kann ein
Dateiname eingelesen wer-
den.

Auf die Variablendeklaration
erfolgt sofort (siche auch An-
merkung unter 5.) der Aufruf
des Moduls list. pas (Dieses ent-
hilt unsere Listenoperationen
und die beiden globalen Varia-
blen).

Im Anweisungsteil erfolgt nun
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nichts Erstaunliches mehr.

Nach der Initialisierung unse-
rer Schlange x mit create wird
eine REPEAT-Schleife zwecks
Wiederholung des Benutzer-
dialoges betreten.

Nach der Ausgabe eines Kom-
mandomentis und der Wahl ei-
ner entsprechenden Funktion
erfolgt die Abarbeitung der
Funktion ganz im Sinne der
oben definierten Listenopera-
tionen.

Listing 3 g

Bemerkenswert ist hier viel
leicht noch das Zusammenwir-
ken von first und next bzw.
find—firstund 2 find—next bei
dem Auflisten simtlicher Ele-
mente ciner Liste bzw. dem
Auflisten simtlicher Elemente
mit gleichem Schlussel (Meni-
punkte <3>und <4>).

1

1

L :

i key_type * = integer: g
lg: data_type = integer;

17:

18:  list_element = RECORD

197 key : key_type:
28: data : data_type;
21t next : list;

221 END:

23:

24: file_type = RECORD

25! key : key_type;
26: data : data_type:
&t END:

28:

Listing 3 b

1+ { Listing 3b)
2:
3: Dieses Modul stellt die Operationen auf dem
Datentyp LIST zur Verfuegung.
4:
5: Funktionalitaet der Operationen:
B
71 - create: () --> LIST
8: - insert: key x data x list --> list
g: - delete: key x list --> list x boolean
18: - find_first : list x key -=> data x
boolean
11: - find_next : list x key =-> data x
boolean
12: - first : list --> key x data x boolean
13 - next : list =-=> key x data x boolean
14: - save ! list x string --> file
15: - load : file x string --> list
16:
17: Heiterhin besitzt das Modul eine lokal be-
noetigte Operation :
18
2491 - find : list x key --> data x boolean
28:
21: Sowie zwei lokale Variablen : akt_list,
akt_find
22:
23: Reservierte Hoerter : create, insert
delete, find_first, find_next,
24: first. next, find, load. save. akt_list
akt_find
25:
26: programmiert 1 Mai 87
2 von + Dirk Brockhaus
28: mit + PASCAL+ (CCOD)
29: )
38:

31 aktllist
32:  akt_find : list:

33

34:  PROCEDURE create (VAR x : list);

15:

36: BEGIN {create}

37: xi=nil;

38: END: {create}

39:

48:  PROCEDURE insery ( new_key : key_type:
41: nen_data : data_type:
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86:
87:
88:
89:
98:
91:
92:
93
94:
95:
96
97:
98:
99:
108:
181:
102:
103:
184:
185:

186:
187:
188:
189:
118:
111
112:
113:
114:
115:
116:
117
118:
119:
128:
121:
122:
123:
124:
125:

126:
127:
128:
129:
138:
131:
132:
133:
134:
135:
136:

138:
139:
148:
141:
142:
143:
144:
145:
146:
147:
148:
149:
158:
151:
152:

FUNCTION delete(

0|
€ 5
END:
 END:
END: {insert}

key @ ktg;tyher
VAR x : list) : boolean;

VAR work_ptr ¢ list:
gefunden : boolean;

BEGIN {delete}
gefunden:=false:
IF x<>nil THEN
BEGIN
IF x4.key=key THEN
BEGIN
x1=xA. next;
gefunden: =true;
END
ELSE
BEGIN
Work_ptr:=x;
HHILE (Work_ptr#.next<>nil) AND NOT
gefunden DO
IF work_ptrA.nextr key=key THEN
BEGIN
nork_ptra.next:=work_ptr*.next*.next:
gefunden:=true;

END
ELSE
Work_ptr:=Work_ptrt.next:
END:
END:
delete:=gefunden:
END: {delete}

T key_type:
: data_type) : boolean:

FUNCTION find( key

VAR data

VAR gefunden : boolean:
BEGIN {find}

gefunden:=false:
HHILE (akt_find<>nil) AND NOT gefunden DO

BEGIN
IF akt_find*.key=key THEN
BEGIN
gefunden:=true:
data:=akt_find*.data:
END:
akt_find:=akt_find* next:
END;
find:=gefunden:
END: {find}

FUNCTION find_first( «x : lists
key 1 key_type:
VAR data : data_type) : boolean:
BEGIN {find_first)
akt_find:=xi %
find_first:=find(key,data);
END: {find_first}

FUNCTION find_next( key : key_type:
VAR data : data_type) : boolean:

BEGIN {find_next)}
find_next:=find(key, data);
END: {find_next}
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Listing 3 b
Fortsetzung

UAR t : FILE OF file_type:

- BEGIN {save}
renritel(t, filename): )
IF first{x 1A key, A, data) THEN
BEGIN
S put(t);
HHILE next(t*.key,t*.data) 00
put(t):

END;
END: {save}
PROCEDURE load (VAR x ¢ list:
filename ! string):
VAR t : FILE OF file_type;
BEGIN {load}
reset(t, filename);

create(x);
HHILE NOT eof(t) DO
BEGIN

insert(t” key.t".data.x);
get(t);

END:
END: {load}

{ Listing 3c)

Testumgebung zu den LIST-Hodulen

Es wird eine Liste verwaltet. in der eingefuegt und ge-
loescht werden

kann. Heiterhin ist eine Komplettausgabe moeglich, somie
die Ausgabe

von Daten zu bestimmten Schluesseln. Die Liste kann auch
auf Diskette

abgelegt und spaeter wieder eingeladen werden.

programmiert : Mai 87

van : Dirk Brockhaus

mit ¢ PASCAL+ (CCD)
}

PROGRAM teste_listen_operationen (input.output):
TYPE ($1 list_typ.pas}

VAR x : list:
schluessel : key_type:
daten : data_type:
frage : char:
str : string:

{$I list.pas}

BEGIN
writeln( Testungebung :zum Modul LIST:
writeln: a3
create(x):

REPEAT
writeln( <1> Fuege Element ein’):
writeln( ¢2> Loesche Element’):
writeln('<3> Finde bestimmte Elemente’);
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D‘awn : " daten

)i ;
HHILE next(schluessel d_

n('Schluessel : " Daten :
daten);
78: END :
79: ELSE i
80: HWriteln('Leere Liste’);
8l: END;
82: °S° + BEGIN
83: nrtteln( Spei:h:rung der Liste !°);
84: write('Dateiname 7 °
85: readln(str);
86: savelx,str);
87: END:
88: ‘6" : BEGIN
89: writeln(’'Laden einer Datei !');
98: write('Dateiname 7 °
9% readln(str);
92: load(x,str);
93: END:
94: END;
95: UNTIL frage='8";
96:  END.
Vorausschau

Nach dem glucklichen Ab-
schluf der Listen werde ich
mich inder niichsten Folge von
Algorithmen & Datenstruktu-
ren auf Bindr-Biume stlirzen.
Sie stellen eine weitere Struk-
tur zur Datenverarbeitung dar
und sind in gewissem Sinne
optimaler als Listen, wenn
man ihre Einfige- und Suchzei-
ten vergleicht.

Doch dazu spiter mehr.

Fiir heute méchte ich mich bei
Thnen fiir Thr Interesse bedan-
ken und erwarte unser Wieder-
sehen im nichsten Monat.
(Sig)
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EPSON LQ-850 24 Nadeln, 264 7/s, DIN A4 1398. o
Zubehor
FL-1-Adapter zum AnschiuBvon 2FL-1 . . . . . . . 49.00
Multimatic Cut Sheet Feeder firP6 . . . . . . . . 598.00
Dataphon S 21d-2 300 Baud, FTzNe . . . . . 238.00
Dataphon S 21/23 300 bzw. 1200/75 Baud, BTX 319.00
Disk Box SS-50 fir 50 Stick 3.5 -Disketten . . . . . 19.90
Media Box 1 fir 150 Stiick 3,5"-Disketten . . . . . . 34.90
Druckerkabel ST. .. .. ... . .. . . . .. 34.90
Monitor-Sﬁinder dreh-, schwenk- und kippbar . . . 25000
Monitor-Stecker fir atarist. ... 690
Preislisfe ......................... kostenlos
[
Monitore
EIZO FI 8060 S e Auflosungen
kein Nuchitﬁt)ifasr:: z?zowzo Pun:ti, 32%odot gitcfm . 1548.—
NEC Muliisync alle drei Auflésungen . . . . . . 1398- =
Mitsubishi Freescan modell 1471 . . . . .. 1598.—
Kabel EIZO/NEC on amaRiST . . .. .. 75.—
Monitor-Umschaltbox . . . .. . .. . 47.—

Die aktuellen Preise erfragen Sie unter der PCB-Mailbox Tel. 0 52 52-3413 (300 Bd., 8N1)

Bestellungen per Nachnahme ab 30 DM, Auslandslieferungen nur gegen Vorkasse. Eingetragenes Warenzeichen: ATARI ST. Die Preise kénnen giinstiger liegen. Rufen Sie an!

Héndleranfragen erwiinschi!
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LATTICE C (Metacomco) — Neueste Version 3.04 des

bewahrten Standard-Compilers der IBM-Welt, Voller
Kernigham/Ritchie-Standard. Floating-Point-Arithmetik
mit 16 Stellen Genauigkeit. Natirlich die VDI/AES
Funktionen, ein sehr guter Resource-Construction-
Editor. Utilities (Symbolischer Debugger, MAKE, Shell,
Disassemb.) und Uber 320 UNIX-ahnliche Routinen.
Dieses Entwicklungspaket wird mit 600 Seiten star-
kem deutschen Handbuch geliefert . ... DM 298,00

N E U MCC PASCAL2 (Metacomco) — Pascal Com-
piler ISO 7185 Standard. Schneller 1-Pass Compi-
ler. 64-Bit IEEE FlieBpunktarithmetik. Natirlich die
VDI/AES Funktionen, ein sehr gutes Resource-Con-
struction-Editor.  Utilities (Symbolischer Debugger,
MAKE, Shell, Disassemb.) MCC Pascal2 Programme

PHILGERMA IHR SPEZIALIST FUR
A M I G A COMPUTERSPRACHEN

APL 68000 Interpreter (MicroAPL) - Eine sehr
schnelle Version dieser von IBM-Rechnern bekannten
Sprache. Info anfordern .. .. .. ... . DM 448,00

MODULA-2 (TDI) — Diese umfangreiche Modula Im-
plementierung vereinigt die Vorteile von Pascal mit
neuen Sprachelementen. Integriertes Programmie-
rentwicklungssystem. Compiler, Editor Debugger und
GEM Einbindung. V 3.0 . ... b DM 248,00

MODULA 2 Developer zusatzlich den Resource-
Construction Editor, RAM-Disk, Spooler, und umfang-
reicher Bibliothek V 3.0 . ... DM 398,00

MODULA 2 Commercial zusdtzlich alle Utilities im
Quellkode V 3.0 .. .. i DM 698,00

OMIKRON BASIC (Omikron) - Ein sehr schneller
'Halbcompiler’, der die strukturierte Programmierung
unterstitzt. Rechengenauig. 19 Stellen 99%-ig kom-
patibel zu M-Basic, kompl. GEM-Library, alle AES/VDI-
Funktionen verflgbar, Extras wie Masken-Input, Sort-
und Matrizenbefehle, mit 180-seitigem deutschen

HanBUEH -o osromnmmmmg e s . DM 178,00
OMIKRON BASIC Compiler . .. .. ... .. DM 178,00
PRO PASCAL Compiler . . . ; .. DM 328,00
PRO FORTRAN77 Compiler .. . DM 328,00
TRUE BASIC Interpreter ... ......... DM 248,00
TRUE BASIC Runtime Package ...... DM 248,00
TRUE BASIC 3D-Gratik Packet .. ..... DM 128,00

ST PASCAL plus Compiler .. ; DM 248,00
MARK WILLIAMS C Compiler .. ... .. DM 348,00
MEGAMAX C Compiler . ...... DM 448,00
GFA BASIC Interpreter. ............. DM 98,00
GFA BASIC Compiler . ...... DM 98,00
GFA BASIC 68881 In[erpreterIComp DM 348,00
LDW BASIC Compiler ........... DM 158,00
SALIX PROLOG Interpreter .. .. .. .. DM 198,00
FORTH ST+ von Data Becker ....... DM 298,00
PROFIMAT ST Assembler Data Becker DM 98,00
WordPerfext Textverarbeitung . . DM 790,00
1st WORD PLUS deutsch ........... DM 198,00
1st Word proportional Utilitie........ DM 88,00
SIGNUM Text- und Grafik-Programm. .. DM 428,00
PUBLISHING PARTNER ............ DM 498,00
ADIMENS Datenbank deutsch neu . ... DM 198,00
ST BASE Datenbankprogramm . .. .. .. DM 698,00
TIM Buchfilhrungsprogramm V 1.1 . ... DM 298,00
LOGISTIX Tabellenk., Datenb., Grafik. . DM 378,00
K-SPREAD 2 Tabellenkalkulation . . . . .. DM 228,00
K-GRAPH 2 Grafik + Statistik. ... ... DM 148,00
K-COMM 2 Terminalprogramm VT100.. DM 148,00
dBMAN Datenbank deutsch.......... DM 399,00
TEMPUS der schnelle Editor . . . .. . DM 79,00
T.L.D.U. the last disk utility .......... DM 148,00
CAD-3D bewegte 3D-Grafik . ... .. . DM 298,00
CADproject CAD-Programm ......... DM 298,00

CADproject Vollversion m. Plottertreiber DM 798,00

kénnen mit anderen Sprachen gelinkt werden.
Deutsches Handbuch 600 Seiten. ... .. DM 248,00

MCC ASSEMBLER (Metacomco) - Professioneller
Makro Assembler, der den vollen Motorola 68000 In-
struktion Set unterstitzt. Mit Editor, Linker und TOS-
Libraries, AES, VDI. Ausfihrliche Fehlermeldungen.
Deutsches Handbuch DM 168,00

CAMBRIDGE LISP (Metacomco) — Interpreter und
Compiler mit dem Sprachumfang, den man von GroB-
rechnern gewohnt ist. Volle REAL-Arithmetik 16 MBy-
te Adressraum. Handbuch 330 S. ... .. DM 448,00

BCPL Interpreter (Metacomco) - Eine leistungsfahi-
ge Sprache, besonders fir die Systemsoftwareent-

wicklung. Mit GEM-Bibliothek . . DM 348,00

NATURLICH HABEN WIR AUCH SPIELE:
Terrorpods DM 69, - ; Barbarian DM 69, —; Golden
Path DM 79, - ; Gauntlet DM 59, — ; Tracker DM 69, —;
Trashheap DM 89, —; Dizzy Wizard DM 89, -; Gol-
drunner DM 59, —; The Guild of Thieves DM 59, —;
Road Runner DM 59, - Psion CHESS DM 69, —;
Arkanoid DM 39, —; Pirates of Bar. Coast DM 39, -
Starglider DM 59, -; Sub Battle DM 69, -; PAWN
DM 69, — ; Programm des Lebens DM 198, —; Skyplot
DM 198, —; Karate Kid || DM 69, — ; Flight Il schwarz/
weiB u. Farbmonitor DM 119, - ; Asterix im Morgen-
land Neues Adventure z. neuen Asterixband DM 59, - ;
Lucky Luke Nitroglycerin DM 49, — ; Blueberry, Das
Gespenst DM 59, —;
— Alle Infocom Text-Adventures vorratig —

AUSZUG AUS UNSERER HARDWARELISTE:
Qualitatsdiskettenlaufwerke CUMANA

Einzellaufwerk 3'5 720KB . . . . . DM 498,00
Doppellaufwerk 3'5 2% 720KB ...... .. DM 798,00
Einzellaufwerk 5 1/4 40/80 Spuren .... DM 678,00
Speichererweiterung auf 2,5 MByte . ... DM 998,00
10 Disketten 3'5 2DD 1a Qualitat ... .. DM 29,00

HARDDISK XEBEC Alle Gerate im Metallgehduse
m. Platz fur 2 Laufwerke, 8 Partitions mdglich

Harddisk 20 MB komplett ausbaubar . DM 1298,00
Harddisk 40 MB 28mS komplett . DM 2598,00
Harddisk 70 MB 28mS komplett ..... DM 3998,00
Harddisk 40 MB mit Tape-Streamer... DM 4398,00
K-MAX Transputerboard .. .. . ... DM 2998,00
Cascade OCCAM Transputer-Soflware DM 598,00
OMEGA Farbgrafikkarte 1024 512 DM 2698,00

PHILGERMA PRASENTIERT
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BasiCalc

Das neue Tabellenkalkula-
tionsprogramm fir den ST

- einfache Bedienung in GEM Um-
gebung &hnlich Lotus 1-2-3

- variable Zahl von Zeilen und
Spalten nach vorhandenem Spei-
cherplatz

- eine Fulle mathematischer und
finanz-technischer Funktionen

— absolute und relative Zelladres-
sierung

- vielféltige Zellenformate

— Formeln in normaler Notation
oder UPN

— HELP-Funktionen

— Verschiedene Output-Moglichkei-
ten

Fiir nur 78,— DM!

PC-DITTO
Software-MS-DOS-Emulator X
der bekannte MS-DOS-Emulator |
aus den USA, eingetroffen in den |

Versionen fir s/w und Farbe!
Hohe Kompatibilitat flr nur
198, - DM

— Klares Konzept, schnell und anwender-
freundlich.

-- Bis zu vier Zeichnungen simultar bear-
beitbar.

— 96 Zeichen und Textfunktionen, u. a.:
Lote, Tangenten, Spline und Bezierkur-
ven, Linien trimmen, verrunden, Rota-
tion, Proportionalschrift

- sehr schnelle Ausgabe auf Matrixdrucker
mit 9 oder 24 Nadeln. Plotterausgabe in
HPGL mit Hidden Line bis DIN AO.

— Wahlweise Mausbedienung oder nume-
rische Eingaben.

PHILGERMA Gmbh, BarerstraBe 32

= 0S-9/68000

x_‘ von CUMANA auf dem
KX ATARI ST implementiert

1 ¥ mitgeliefert: ROM-Modul
A Compiler: C.Pascal, Basic,
"S"S Assembler; Textverarbeitung,
= Datenbank, Tabellenkalkultion,
B Echtzeituhr, Handblcher
] insgesamt nur 1098, — DM
N

7| SUPERCHARGER
0"  MS-DOS-EMULATOR
D) volle PC-Kompatibilitdt durch

eigenen 8086-Prozessor (8 MHz,
1 MB RAM, Sockel f. 8087-Coproz.
MS-DOS 3.2, IBM-BIOS-Interrupts,
serielle Schnittstelle, Clock;
m. vielf. Erweiterungsmoglichk.
Auslieferung ab Januar
fir nur 698,- DM

Fordern Sie unsere Preisliste an!
Handler bitte Handlerliste anfordern.

Tel. Bestellungen von 10°° bis 18°° Uhr

4,80 DM Versandkostenanteil bei Bestellungen
unter 200, - DM; Nachnahme 3,20 DM

Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse.

(xS RREEE S ] Ol

Testen Sie alle Produkte in unserem Laden!

.& Achtung neue Adresse!
@. PHILGERMA
& GmbH & Co. KG
E Barerstr. 32
E&} 8000 Miinchen 2

8000 Miinchen 2, Tel.: 089/281228
DEMOVERSION DM ORMALVERSION DM 298 plotfahige VOLLVERSION 738

5 | oo |on = 2

s 5 3
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NEUES VON PROFISOFT

HEIM FIBU-ST:
Fibu fur den Privatgebrauch, Vereine, Freiberuf-
ler, voll GEM unterstutzt, Bilanz, Statistik, Mehr-
wertsteuerberechnung, bequemes Buchen,
Kontenplan, intern. Wahrungsbez., Sortierfunk-
tionen, Druckeranpassung, und, und, und...
Und das alles zu einem super Preis!

nur 125,— DM

88, -
88, —
98, -

488, —
388, —
388, —
1388, —
498, —

SPORT MANAGER-ST:
Programm zur Auswertung von Sportveran-
staltungen, voll GEM unterstutzt, Ergebnis-
listendruck, Auswertung von bis zu 500 Per-
sonen, integrierte Zeit- und Punkteabrechnung,
Schnittstelle zu Wordplus, Koppelung mit Zeit-
nehmungsanl.. Ideal fur sdmtliche Sportarten!
Preis: nur 125,- DM

und fiihren Ihnen alle Geriite vor

(Passwortschutz fir Festplatten) 88, —

(ACC-Verwalter)

KFC-Savety’
KEC-Roulettes. 7 e o i S
KEC RTERY e b i e

Info ST 11/87 Seite 141
KEC-Cantioly =l abrns s L

NL 10 (1 Jahr Garantie) ... . ..
mit bidirekt. Traktor . . .. ... ..

NB 24/10
24 Nadler, Atari Version

Aufldsung 360x360 BP

Mailboxprogramm

fore RF G

78 — 1988

Nehmen Sie an der Computeraktion 1988 teil

100 Preise

Beide Programme sind in hoher und mittlerer
Auflosung lauffahig und voll GEM unterstutzt.
Bestellungen:

PROFISOFT

Postfach 56 - A-6027 Innsbruck
INFO GEGEN FREIUMSCHLAG

Fischer-Technik flir den ST — > Info 2 DM
Neu! Telefax und Fotokopierer in einem 2688, —

Teilnahmebedingungen legen wir jeder Lieferung bei
Weitere 88er DM Programme - > Info 2 DM

Hardware: 5200870 7od L S e

Drucker:
Wir sind Atari-Systemfachhdndler

/o?gé

KFC COMPUTER - wiesenstr. 18 - 6240 Kénigstein - Tel. 0 6174/3033

1. Preis: eine Flugreise
Software: The Mail. .. /. . 0% . . 0

Star
Text:

noenentenverzacins 1 | Das stéiirkste Schachprogramm fiir ATARI ST
- u

ABD-E lektronic 127 Com uter*'

A3-Datentechnik 71 C H E S S p °

Alphatron 82,147

Application-Systems 121

feers 2l Deep Thought extended

BHE 21 g

C.A.S.H. 123,125 . . . .

cco 11 Leider diirfen wir aus wettbewerbsrechtlichen

ngo's"“ LZ; Griinden hier keine Beispielpartien abdrucken.

CsH 45 Vergleichen Sie also selbst!

iy e Neben seiner enormen Spielstirke bietet

DM-Computer 43 CHESS folgende Features: Die Eroffnungsbi-

S il i o bliothek ist nachladbar und selbst erweiterbar,

Dela Ay auf bis zu 66.000 Ziige. Die Bedenkzeit kann be-

= i - liebig gewihlt werden, wobei CHESS Ihre Be-

Esch 130 denkzeit voll ausnutzt.

FSE 15 o5 ; 5 :

A 25 Al i, M Zugvorsuh{ag. Seitenwechsel und H__an_gesme;l

GE-Soft 15 sind nur einige der komfortablen Méglichkei-

g?x\ ?-35-133 ten, die CHESS bietet. Selbstverstidndlich lost

Galactic 53 CHESS auch Problemschachsituationen mit

gwgtec = Mattsuche, druckt Partien auf Wunsch aus oder
rt . . .

i 6.5 speichert sie auf Diskette. ‘

Hei:—‘-'eﬂaa 27.56.5?.};8 Die Blitzstufe erméglicht echtes Blitzen. Auch

ik % Turnierbedingungen kénnen simuliert werden.

10L 15 Ausfiihrliche deutsche Dokumentation.

Interface 25 .

::;gssm 122 Die Presse:

KFC 145 ATARI Rundschau Nr. 1: »... bleiben kaum

L joe noch Wiinsche offen. «

KniB-Soft 15 ASM 6/7/87: »... genau das Programm, nach

Kiee M3 dem viele Schachfreunde lange gesucht haben, DM 129,—

LAers i *bei 66.000 Eréffnungspositionen ** Schachcomputerweltmeisterschaft 1988

Logicom 71

MSH 21

MegaTeam 141

Merlin 4,44,95

Hiwiko 129

: | | M.A.R.S

NEC 67 L] @ L] ]

Ohst aq

Omikron 39 R . e . 5 . . - g

paée:cmm 143 Core Wars (Krieg der Kerne, Bericht in ST — grafische Kampfausgabe

';2:;32"’“ ,;; 11/87): Die neue Spielidee aus den USA. Fiir — Trace Modus

print Technik 66 Strategen, die von Ballerspielen die Nase voll — integrierter Editor

grﬂ;i“’“ :;g haben! — voller Weltmeisterschaftsstandard

ender = . .

; 3 . s G — ausfiihrlich kumentat
ot o Selbst programmierbare Viren kdmpfen in Ih- aussitiveliche denisehe. Dokumehtazion
Starsoft 7 rem ST gegeneinander. DM 129,—
Sybex 4]

TEcomuter 19 TET FE . ‘ Bestell-Coupon

Tommy Software 7 TELEFONISCHE Bitte senden Sie mir esteli-Coup

loxnadc & T BESTELLUNGEN

Trumpp 45 G DA A 02325 ,'( «

Vodisek 25 2325/60897

:S??ii ‘°i§}, Siemensstrafie 16 © 4630 Bochum 1 a8 DM 5 Versandhosen
per Nachnahme errechnungsscheck liegt bei

Het?ske 111,113 Schweiz: Osterreich

He'd‘f‘ 49 Senn Computer AG Computershop Rittner =

Wittich 45 Name

Yello:- 45 Langstrafe 31 - CH-8021 Zurich Hauptstr. 34+ A-7000 Eisenstadi

Zaporowsk i 43 NEU: G DATA BENELUX - Postbus 70 - NL-2000 AB Haarlem Tel. 023/ | Strafe

Alle angegebenen Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen. 3233 pog -

1188 IT . 145



In der nachsten

Digitale Speicher

Wer kennt sie nicht? Die klei-
nen, elektronischen Tausend-
fuRler, die unser Computerle-
ben so bestimmen, sind heut-
zutage in nahezu jedem Gerit
zu finden. Wir wollen IThnen ei-
nen kleinen Uberblick tiber
diese digitalen Speichergeben,
die nur Einsen und Nullen ken-
nen, und erkliren, was sie alles
leisten konnen.

Chessbase - Schach mal
anders

In welcher Disziplin sind die
bundesdeutsche und die engli-
sche Nationalmannschaft zu
Trainingszwecken mit Atari ST
ausgertstet? Ganz zu schwei-
gen vom amtierenden Welt-
meister! Was bewegt dltere rus-
sische Emigranten, sich mit
Dropdown-Ments und Dialog-
boxen  auseinanderzusetzen,
und warum schwirmen kuba-
nische Bohémiens von einer
Harddisk? Die Antwort heift
"ChessBase” und ist eine hoch-
spezialisierte Datenbank fur
Schachpartien, die in Bonn
entwickelt wurde. Ein Bericht
folgt in der Februar-Ausgabe.

EPROM-Brenner als
Selbstbauprojekt

Nach dem Easytizer folgt nun
das nichste Hardwareprojekt

lesen Sie unter anderem

fiir den schmalen Geldbeutel.
Mit dem "Merlin”-Prommer las-
sen sich alle EPROMs der 27-Se-
rie brennen (2716 bis 27011).
Wir liefern Thnen Schaltbild
und Softwaredokumentation,
sodaR auch Sie z.B. mal schnell
eine Anderung am TOS ma-
chen konnen. Es bleiben keine
Geheimnisse offen.

CRP-Digitalisiertablett

Im Zeitalter der fortgeschritte-
nen CAD- und Grafikprogram-
me, darfauch ein Digitalisierta-
blettam ATARI ST nicht fehlen.
Mit einem solchen Tablett und
Griffel lassen sich auf einfache
Art und Weise, Grafiken erstel-
len. Wir testeten das Produkt
der Firma CRP. Es wird u.a. von
Programmen wie Campus
CAD oder STAD unterstiitzt.

Neues Pro Fortran 77

Mitseiner neuen Version bringt
die englische Firma Prospero
nun endlich ein Fortran 77 her-
aus, das auch die GEM-Pro-
grammierung voll unterstitzt.
Was es sonst noch an Neuigkei-
ten bei diesem immer noch
einzigen Fortran auf dem ST
gibt, lesen Sie in der nichsten
Ausgabe.

Anderungen vorbehalten !

Die ST-Computer Ausgabe
2/88 erscheint am 29.1.1988

146 ST 1/88

Im pressum st-Computer

Verlag:

Heim Fachverlag,
Heidelberger LandstraBe 194,
6100 Darmstadt 13,

Telefon (06151) 56057 FAX 06151/55689
Verlagsleitung:

Hans-Jérg Heim

Redaktion:

'Merlin' Computer GmbH

Uwe Bartels (UB Chefredakteur)
Marcelo Merino  (MM)

Harald Egel (HE)

Harald Schneider (HS)

Anschrift:

‘Merlin' Computer GmbH
ST-Computer Redaktion
Postfach 59 69

* Industriestr. 26

6236 Eschborn

Tel. 06196/4818 11 SAX 06196/41137

Redaktionelle Mitarbeiter:
Claus Brod (CB)
Uli Eickmann (UE)

Jirgen Leonhard (JL)
Claus P Lippert (CPL)
Klaus Heuer (KH) Markus Nerding (MN)
Stefan Hohn (SH) Chr. Schormann (GS)
Raymund Hofmann (RH)  Andreas Suchy (AS)
Oliver Joppich (OJO) Jérg Wilhelm (JW)

Kommunikation und Presseleitung:
Claus P. Lippert

Autoren dieser Ausgabe:

D. Brockhaus Th.Pfoch

H. Dampel A. Potz

A Esser Dr. K. Sarnow

A. Gieriet W. Thomas

H. P. Labude F. Wibbeling

P. Lerailler

Produktion:

Klaus Schultheis (Ltg.), Karl-Heinz Hoffmann
Patricia llling Bela Kumar

Christina Nungesser
llka Lindemann

Bernd Uwe Failer
Susanne Failer

Grafische Gestaltung:
U.Berndt, U. Fischer, K. Ohlenschléager

Anzeigenverkaufsleitung:
Uwe Heim

Anzeigenpreise:
nach Preisliste Nr. 2, glltig ab 1.7.86

Vertrieb:
Hans-Jorg Heim, Uwe Heim,
Heide Schultheis

Erscheinungsweise:
11 x jéhrlich

Bezugspreis:

Einzelheft DM 7, -.

Jahresabonnement DM 70, - inklusive der gesetz-
lichen Mehrwertsteuer und den Zustellgebihren fir
11 Ausgaben

Ausland: 90, - DM inkl. Versand

Bezugsmdglichkeiten:

ATARI-Fachhéndler, Zeitschriftenhandel, Kauf- und
Warenh&user oder direkt beim Verlag unter obiger
Adresse.

Druck:
Ferling Druck Darmstadt

Manuskripteinsendungen:

Programmlistings, Bauanleitungen und Manuskripte
werden von der Redaktion gerne angenommen. Sie
mussen frei von Rechten Dritter sein. Mit ihrer Einsen-
dung gibt der Verfasser die Zustimmung zum Abdruck
und der Vervielfdltigung auf Datentrdgern im Heim
Verlag. Honorare nach Vereinbarung. Fir unverlangt
eingesandte Manuskripte wird keine Haftung Gber-
nommen.

Urheberrecht:

Alle in der ST-Computer erschienenen Beitrage sind
urheberrechtlich geschitzt. Reproduktion gleich wel-
cher Art, ob Ubersetzung, Nachdruck, Vervielfdltigung
oder Erfassung in Datenverarbeitungsanlagen sind
nur mit schriftlicher Genehmigung des Heim Verlages
erlaubt.

Veroffentlichungen:

Samtliche Verdffentlichungen in ST erfolgen ohne Be-
riicksichtigung eines eventuellen Patentschutzes,
auch werden Warennamen ohne Gewdbhrleistung ei-
ner freien Verwendung benitzt.

HaftungsausschluB:

Fiir Fehler in Text, in Schaltbildern, Aufbauskizzen,
Stiicklisten usw., die zum Nichtfunktionieren oder evtl,
zum Schadhaftwerden von Bauelementen fiihren, wird
keine Haftung ibernommen.

© Copyright 1987 by Heim Verlag.

Titelseite: Fabian & Mayer ISSN 0932-0385

Foto: Rainer Spirandelli




hardware

software
organisation

service —mm—

Heeper Str. 106—-108, 4800 Bielefeld 1,0521/616

Kein Kabelsalat mehr mit dem
Gehause fiir ATARI ST

e Zentrale Stromversorgung fiir alle Gerate einschl. 2 Drucker

@ Einbaumdglichkeit von 2 Diskettenlaufwerken

® Rechner (Tastatur) kann komplett unter das Gehduse
geschoben werden (Staubschutz)

® Massives Blechgehduse

ATARI ST-Gehé&use erhalten Sie bei den

autorisierten Fachhéandlern

l||

NEUES VON €SF

i i - steckbar g1 |
® Speichererweiterungen auf 2,5 MB i Lotasalon] |
steckbar fiir ATARI 520 ST, 520 ST+, — lauft auch auf dem 520 STM |4 |
260 ST, 520 STM 1040 ST - enorme Zeitersparnis durch [ i
mit schnellen 1 MB RAM 849, - DM o R
— kein Flimmern nach der Erweiterung
@ Speichererweiterungen auf 1 MB, (durch separate, gegléttete Spannung an der zweiten RAM-Bank)
5 — sensationeller Preis
steckbar oder zu Loten — Bei Bestellungen bitte angeben: [ Speichererweiterung steckbar
fiir ATARI 520 ST, 260 ST, 520 STM 198, — DM Speichererweiterung zum Ldten
Zu beziehen: In der Schweiz: In Osterreich:
Direkt bei CSF, Bielefeld | SENN Institut fir Datenverarbeitung
Tel. 0521/61663 ; Computer AG | und Organ. Ges.mbH
Langstr. 31 - CH-8021 Ziirich | Rehberger Hauptstr. 95 - A-3503 Krems
Bei allen ATARI-Handlern Tel. 01-2417373 Tel. 027 32-7 05 81 aue preise sing unvers. empt. Verkautspreise

Fur ATARI ST und AMIGA

hierarchische
datenbank

ermoglicht den hierarchischen (Stammbaumahnl.)

Aufbau lhrer - wissenschaftlichen
- kaufmannischen
und technisc_hen Unterlagen

==V

COMPUTERSYSTEME

LUITPOLDSTR. 22 8520 ERLANGEN Tel 09131/25018 Tx 629765adrond




Diskettentasche im
GFA-Design DM 29,~

\

-.CLUB
GFéFg-STIPC-SOﬂ“’ar =

pitte Info anfordern Systemtechnik GmbH

Heerdter Sandberg 30 SYSTEMTEC NIK
D-4000 Diisseldorf 11
Telefon 0211/588011
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